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実用新案登録出願中 
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心ち体ち刺激するージ エッ ト 
へ 1 J の醍酬味が今ここに./ 

操縦レノ \'一の動きに合わせて、 

右に左にムービンク。へ U の細 
かい動きを完全にシミュレー 
ション。実際のフライト感覚が君の体を 
支配します。そして上空から地上を眺める 
垂直 3- D 感覚と飛行/ \°ース 3- D 感覚の画面が 
より 1 J アル。従来にない空中戦、地上戦、スラ 
ロームをエキサイティングな動きで味わえます。 

ジエツトへ U と君のシミュレーションフィー U ン 
ク'がマッチする、最新体感ゲームです。 







































※この記事は開発途上のバージヨンにもとすき構成しま しすこ 



ガ体感ゲーム第7弾// 



サンダーブレ::卜 


ヘリコプターの 3 D ゲームだ ■ 

上昇したり下降したりのリアル感はまさに体感。 
すばらしいグラフィックを存分に楽しんでもらいたい 





HJSSiLE 


m:m: 


:'まさしくサンターフレード（雷の羽)。 






ビルは高度があれば上空飛行できるのもあるよ 



セガ体感第7弾「サンダ— 
フレ—ド」は' ヘリコプタ| 
シユ—ティングだ0 

このゲ—ムは、なんといつ 
ても垂直上昇•下降の視覚感 
覚や'旋回•ホパ—リングの 
浮遊感覚をよりリアルにした 
ゲ I - a といえるでしよラ。 

3 D のすばらしいグラフィ 
ックは、ホント感動ものです 
よ0 

スト1リ1 

反政府軍(ゲリラ)との戦 
いは、3年前に終止符をうつ 
たかに思われた。だが、ゲリ 
ラは3年間とい -5 長期にわた 
り軍備を拡張し、巨大な拠点 
として要塞を築き上げた。 

そして今、沈黙を破り、再 
び戦いの亡者と化したのであ 
る。 

事態を重く見た政府軍は天 
才科学者" AS 0 HY " に TH 
UNDER -已し ADE (雷の 
羽)の開発を要講。開発後直 
ちに天才へ un プタ！パィ 
ロットと呼ばれる TERRY 
に、「敵要塞を擊破せよ」と、 
出動命令を下した。 

TERRY は足早に歩いて 
行く。キヤノンとミサイルを 
搭載した最強のへ U コプタ—、 

"THUNDERBLAD 

E " へ…。 



ゲーム内容 

レバ—とスロツトルでうま 
く操作し、より多くの敵機を 
擊破し、攻擊目標を目指しま 
す。 

各ステ—ジの攻擊目標をク 
リアすると、敵機の HIT 数 
によ〇ボ—ナス得点が加算さ 
れます。 

注意しなくては.いけない事 
は、自機がやられてしまつた 
時、ちやんと離陸しないと移 
動できないことです。(あた〇 
前のことだが' 初心者はよ< 
やるミスだと思うよ^ 

自機の上下の移動によつて 


障害物を越えたりすることも 
出来ますよ。 

このゲ—厶は操作方法に特 
徴があるので、次に操作方法 
を説明しよう。 

操作方法 

操縦桿を動かし、自機のへ 


U を操作します。前へたおせ 
ば下へおり、後ろへ引けば上 
昇します。 

又、操縦桿にはキヤノンボ 
タンと ミサイル ボタンがあり、 
キヤノンで空中物や正面の敵 
をやつつけ、ミサイルで地上 
物をやつつけることができま 
す。 














































操縦桿の他に、スビ—ド用 
のスロットルがついていて、 
前へ倒すとスロ—ダウンし、 
後ろへ引くとスピードアップ 
します。これを f つまく利用し 
ないと、このゲ—ムの攻略は 
難しいでしょ5。ちなみに、 
スロ—ダウンしたままにする 
と、ヘリならではの空中静止 
もすることがでキ J ます。 

stage 


成 


大$なステ—ジは全部で4 
つあ D ます。その中で上から 
見たパ—スと'アフタ—バ— 
ナーの様な 3- D パ—スに分 
かれています。取材できたの 
はステ—ジ2までなのですが、 
とりあえず簡単に説明してみ 
ましよ一つ0 

■ステ— ジ1 

都市の中を突き進むこのス 
テ—ジ、最初は上から見たパ 
—スで進んで行きます。だい 
たい残機が減らない 30 秒間が 
過ぎた頃、 3- D に見事に切り 
替わります。そして 3- D の都 
市の間を抜けると' 再び上か 
ら見たパ—スに変わり、海上 
に出てステ—ジボスの巨大戦 
艦との対決となります。戦艦 


を越えるとステ—ジ1はクリ 
ァ。 

■ステ— ジ S 

溪谷の上から見たパ—スで 
このステ—ジは始まります。 
都市のビルは最高点で飛行す 
れば上を越えられましたが、 
溪谷のがけの岩層は最高点で 
も越えられないので、狭い谷 
の間を I つまく抜けなければな 
〇ません。 

しばらく進むと 3- D に変 
わ〇ます。今度は前方に洞窟 
が出現します。 一つ まく速度調 
節して柱に当らない様抜けて 
下さい。ステ—ジの最後は、 
上から見たパ—スにもどつて 
の巨大戦車との対決です。越 
えればクリアです。 

その後、ステージ3では海、 
ジャングル、そして巨大飛行 
機、ステ—ジ4は武装都市、エ 
場地帯を抜け、最後は 3- D の 
敵要塞との対決でゲー厶ォー 
バ I となります。 

プレイしてみて、あの操作 
方法に慣れるまでは少し難し 
いかと感じました。ミスして 
死んだ時、地面から少しでも 
上昇しないと、移動できない 
ので注憲しなければな〇ませ 
ん。アフタ—パーナーとは全 


<正反対の、細かい操作が要 
求されるゲ—厶だと言えると 
思います。 

とにかく、アフタ— パー ナ 
—と I 味も二味も違5サンダ 


—ブレ—ド。プレイがまだの 
人は、お年玉をポッケに入れ 
て近くのゲ—センへ Go//: 
(取材班丫 KK 3 入組) 





あれ!?お友達かナ？ 



洞窟の中て見とれて障害物に当 
たらないでよ才 I 。 




















凄く強い雑魚キャラ。 








7と出る SNK のルー プレ / r ーグーム, 
j シリーズ第4弾 〇 君は革命の戦士と 
なり， 独裁政権に果敢な戰いを挑 dk だ0 
はたして君は生吉残れるか 0 



% 




スタ— 


r デモ 



君ま 

革命の戦士だ 

現場に響く爆裂音…キユー 
パ革命の雄' チ H •ゲバラの 
掃射する機銃弾が敵を I つち倒 
す0 

一九五六年' 南米キユ—バ 
は独裁政権によって支配され 
ていた。ときの大統領の名は 
パティスタ。奴は民衆に重い 
税金を課し、秘密1察を使っ 
て自らの支配を強固なものに 
していた。そして圧政にあえ 
ぐ民衆たちのなかから、いつ 
しか革命軍が組織された。 

その革命軍に2人の戦士が 
参加した。その2人の名はゲ 
バラとカストロ。戦士ゲバラ 
はカストロに協力し独裁者バ 
ティスタを倒し、民衆を圧政 
から救一つために、密かにキユ 
I パへの上陸を計画し、そし 
て実行に移した。しかしそこ 
には既に政府軍が、彼らの目 
論見を叩きつぶさんと、待ち 
受けていたのだつた。 

ゲバラとカストロは待ち受 
ける政府軍を粉砕し、ジャン 
グルを抜け、サンチャゴを抜 


け、炭鉱を開放し、首都八バ 
ナをも抜け、そのさ吉にある 
独裁者八テイスタの宮殿にた 
ど〇着き、バテイスタをキユ 
—バ島から追い出さなくては 
ならないのだ。 

迫り来る政府軍兵士たち、 
ヘリ、ジ—プ、戦車、そして 
列車や果てはトロッコまで使 
つた執拗な攻擊が2人を待ち 
構えている。独裁者パテイス 
夕とその独裁政権を打倒する 
ため、ゲバラとカストロの戦 
闘は始まつたばか〇だ。 

プレイ方法 

2人同時プレイ可能。途中 
参加も自由。コンテイニュ| 


は、クレジットが有れば、1 
p (2 P ) ボタンを押すこと 
によつて人数が増えます。現 
時点では最終面でも継続可能 
でした。 

操作方法は、い一つまでもな 
くル—プレバ I と CU ボタン。 
ボタンはマシンガンと手りゆ 
一つ弾。お馴染みの操作方法で 
す。 

ステ—ジは全部で5つに分 
かれています。最終ステ—ジ 
以外は、「怒号層圏」や「パト 
ルフィ—ルド」のように、そ 
のステ—ジを進んでいくと最 
後にボスキャラが現われる夕 
ィプです。最終ステ—ジはボ 
スキャラとの対決のみのよう 
です。 















基本の攻撃力は、マシンガ 
ンと手りゆう弾で' 手りゆう 
弾には弾数制限があります。 

パワ—アップはレ—ザ—ガ 
ンと火炎放射機。両方とも弾 
数制限があ〇ます。火炎放射 
機の方が威力がありますが' 
火炎放射機をつかっている間 
は手りゆ-つ弾が使えないよ-つ 
です。手りゆ-つ弾のパワ—ア 
ツプは残念ながら無いよラで 
す。 

そして今回は「怒」以来の 


戦車のパワ—アップが復活し 
ました。フユエルゲ—ジは画 
面下に出ます。現在の時点で 
は燃料のアイテムはないよ5 
です。 

それにしても、手りゆう弾 
のパワ—アップが無いのはち 
よつとさみしい気がします。 


上陸してからジヤングルで 
の戦いまでです。ボスはヘリ 
n プタ—。バトルフイ—ルド 
のボスに似ています。 


農村での戦い。井戸が邪魔 
なんだ。ボスは戦車。戦車の 
上から手〇ゆ5弾をばらばら 



蒸気機関車に乗つた奴。弾の 
隙間を見切れるぞ。 

ステ I ジ4 

首都八バナでの戦い。地雷 
兵が突っ込んできます。ボス 
は戦車。今度は戦車も弾を擊 
つてくるぞ。 


ステ—ジ紹介 ステ—ジ5 


炭鉱での戦い。トロッコ兵 
はあまり怖くないぞ。ボスは 


内緒なのだ。 

全ステ—ジをクリアすると 
ゲ ー ムォ ー バ I です。 

油断するな/ 

パヮ—を秘めた 
ゲ—ムだ 

「ゲバラ」の敵キヤラにはノ 
I マル兵、火炎兵' 重機関銃 
兵、地雷兵、迫擊兵' 手りゆ 
5弾兵' パラシユ—卜兵、ジ 
—プ兵、トラック兵、ポ—卜 
兵、トロッ n 兵、小型タンク、 
中型タンク、火炎タンクなど 
がいます。中にはマシンガン 
が効かないばかりが、手〇ゆ 
* つ弾をよける奴などもいて、 
なかなか意地の悪い動吉をし 
ます。重機関銃兵等は、伏せ 
ているとマシンガンが効さま 
せん。 

捕虜になつている革命戦士 
を、助けると得点になり殺す 
と減点になりますが、すぐに 
敵に殺されてしまつたりして 
結局減点になつてしま一つので 
無理に助けよ一つとしないぼ5 
が良さそ-つです。 

マシンガンは右手で擊ち、 
手りゆ-つ弾は左手で投げてい 
るので、微妙に位置関係が違 
い、これがかな〇攻略の重要 
な要素でもあ〇ます。 

さてル—プレバ I はまかせ 
ろ、という君も「う〜ん」と 
唸らせるパワ—を秘めたこの 
ゲ—厶、ぜひきわめて くれ/ 

( ECM - APAPA ) 
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華麗に攻略/なあ一んて気どっちゃアブナイ。大アマぞ5よ。 
敵は大幅にパワーアップしている。慎重かつ素早く攻撃せよ。 




-ばたエニ:麵 





難しさは 
| 天下 I 品だよ 

一 1 AM シヨ—の時より倍以上 
1一の難しさになり、はつきり言 
1| つて、途中で死んでしまつた 
1|りしだ場合、並の腕ではます 
クリアは無理とい-5もんでし 
11 _ょぅ。 

■といつ て、バワ—アップし 
て全面ク U アすればいいんだ 



ろ/つと思うでしよ〇が甘い。 
各面とも、とてもはま 1 0やす 
い様になつていて、フルバワ 
—アツフしていても、殺され 
そ〇な所は何力所もあるんで 
すよ。傾つてはいけません。 

と<に 2 D 面では、敵機の 
種類も増えて、ステージラス 
卜のボスも異常にバワーアツ 
プしているので、ク UP する 
のも I 苦労なんですね。 

3 D の方は、ステ—ジ途中 
は前よ 1 0楽なのですが、ボス 
の所が少し難し<なつたと言 
えるでしよ/つ。 

ただ、20だけは自機のバ 
ワーアツフが上がれば、各面 
のポス等ち攻擊ガ増すので、 
ランクを上げるか下げるかは、 
君次第ねつ。 

使用法 

自機のバワ—アツフは、前 
号 (1 月号)と変わ 1 0ありま 
せん。 

☆バルカン= 〃 v " と表示さ 
れ、一番最初に取れる武器に 
しては使えますが、オフシヨ 
ンがないと少しきついかもし 
れません。 

☆ボム u " B , と表示され、 

3段階までのパワ—アツフが 
できます。 

最初のボムではきついので、 
せめて2段階は上げて置いだ 
方が無難だと思います。 
☆3 WAYH 〃3"と表示さ 

れ、場所によつては使えるけ 


ど、だて続けの連射が出来な 
いのが難点。うま<使わない 
と、敵のホ—///ングミサイル 
が斜めか5自機の死角に入り 
込んで <るか0)、気をつけて 
使おうね。 

☆卜' J プル= 〃 T " と表示さ 
れヽポムよ 1 Q 先に取つても梅 
いはないと思います。 

それは、ステージ3から出 
て V るホ—///ンヴ///サイル等 
を射つだめで、地上の敵は上 
空の敵を無<せば楽だか5で 
す。 

それに" T 〃は、最初から 
最後まで、使い方によつては 
とても頼りになる武器だか5 
なのです。 

☆レ—ザ — H " L " と表示さ 
れ、ポタンを押している分だ 
けの長いレ—ザーを出します。 

自機をホ—///ングで狙つて 
こないポスを倒すには使えそ 
/つですが、最初か5最後まで、 
あま 1 0使えないでしよ/つ。 

☆ K ブション=〃〇"と表示 
され、対空砲が倍にな 1 0ます。 

しかし、自機が停止してい 
ると K ブシヨンと重なつて通 
常と同じ弾数になつてしま/つ 
ので、常に動いているよ^に 
しよ/つ。 



この 3D 面を始めてフレイ 
する人は、ジ H 'J —r> ウスが 


急降下する様に思わず見とれ 
てしまうでしよう。感動その 
ちの。 

ます途中は赤の戦闘機が4 
編隊で攻めてきます。 

これは///サ V ルの照準がま 
だ小さ<なつている時、戦闘 
機の一番最初に合わせて射つ 
ていれば、 I 機でも逃さない 
かぎり、楽勝でしよう。もし 
も、照準がすれてしまつだ場 
合は、敵機の///サ V ルガこち 
5に発射されてると思つて、 
すぐに逃げましよう。 

ここのボスは、下か e > ミサ 
V ルを出してきますが、少し 
近づ<まで、左右どちらか画 
面上を大き<回つていて、海 
ガ少し見えな <なってきた5、 
光つてる所じやなくて、甲板 
の甲つてい^字みたいのが回 
つてる、ちよつと手前を射て 



その雲には敵が潜んでいて、 
自機と同じぐらいの大きさの 
弾を射つて<るので、対空砲 
で倒しときましょう。 

そして、船の砲台は動いて 
いる場合、照準が合つてから 
ボムを発射させても、1段階 
目だとすれてしま/つことがあ 
〇ます。早めに射つことを心 
がけょ〇。 

途中に、小型©船みだいな 
のが表われますが、ボムがパ 
ワーアップしてないとキツ V 
ので、ス—パ ー ゥエボンを使 
/つのもいいでしょ/つ。 

又、その時、赤いバワ—ア 
ッフへ' J が出て < るので、ボ 
乙のランクを上げてから、弱 
点の中央の赤い部分を射つの 
ち手。 

その後ゝ緑色の飛行機がホ 
I ミンヴを出して < るけど、 
ここではまると、全滅の可能 
性があります。パワーアッフ 
してて、死んだつてことのな 
い！^つにね。 

この面のボスには、真ん中 
に弱点があり、その弱点を守 
つている左右の赤い部分を、 
現われだ5すかさず倒す。上 
か6青い弾を〇つと、 A 方向 
に青い弾を破裂させるので、 
出てきた6すぐに射つょ-3>に 
すれば避けやす V なります。 
下の雑魚は砲台に注意だよ。 

この面は、やはり〃 T " か 
〃 V 〃がいいと思/つな。 


最初の方に雲があ 1 0ますが、 




。ハヮ'ァ11ね。 
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森林が舞台のこの面は、最 
初の方で湖があるけど、そこ 
には砲台があり、自機との縦 
座標が合うと出現して、真つ 
すぐに砲台と同じ大きさの弾 
を擊つてきます。 

対空砲でも、擊ち落とせる 
けど、弾のスピー♦卜が速<、 
実際には避けるのが清いつば 
い。しかしポムなら大丈夫。 
出現時な5、ボム|発で破壊 

できます。ボムがパワーアッ 

フしていれば出現時でな<て 

も、その位置に撃てば破壊で 

きます。 

その砲台と同時に出て V る 

赤いバワーアツフへ' J は、ス 

ピードが速い場合はバルカン 

で、スピードが遅い場合は卜 

U フルがベスト。 


途中の要塞は中央を破壊す 
るか、2つの浮遊要塞を破壊 
すると、自動的に中央が自爆 
します。 

浮遊要塞の弱点は、弱点と 
いいたげに赤<光つている所 
を擊てば〇 K 。 

要塞の壁は当たると死んで 
しま-5ので、気をつけて抜け 
ると砲台が2つあるか5、真 
ん中か6<るぺリコフタ|は 
無視して、砲台を破壊しとい 
た方ガいいと思いますよ。 

この時、浮遊要塞の出して 
いだホ—ミング♦か壁を突き抜 
けてきたり、画面外に消ぇか 
けたのが、又現われだ 1 0する 
のには注意が必要。 

最後のボスは、左右の砲台 
を先に破壊してか5、要塞の 
2つに割れだ n アを攻撃する。 

最初の火の玉みたいなのは 
緩やかで、スピ—♦卜の速いホ 
—ミングになつています。 

中央2つのハッチか5、ホ 
—/// ングミサイルが5発すつ 
出て来るのにも気をつけてね。 

前は半永久的に点稼ができ 

だんだけど、今度は n アが緑 

に光つて、自爆しちやうんだ。 



によ 1 0敵機の攻撃は変わ 1 0ま 
す、か、この辺は楽勝でしょ0。 

次にすぐ川♦かありますが、 
この川にも、砲台ガ潛んでい 
るので注意。 

途中の要塞は、卜 1 J プルや 
バルカンがない場合は、真ん 
中をスーバーゥエボンで破壊 
してか5、左右どち0)かを倒 
すのがいいと思います。 

スーパ—ゥエボンのない場 
合は、真ん中を連射しま V る 
か、左右どち5かを真ん中の 
岩に気をつけながら射ちま< 
るしかないよ才。 

中盤に出て<る、白に赤の 
ストラ V フの入つた戦闘機は、 
縦座標が合^とホ—///ングを 
出して V るので要注意。 

砲台♦か4つ並んでてそのち 
ょつと右下に「つと、合計5 
つ並んでいる。そばにある湖 
には、現れないで/〖/サイルを 
射つて<るのがいるので、必 
す破壊しておかないとキツ V 
よ。 

最後のポスは UF 〇 9. のよ 
/つなちのなんですが、これの 
攻擊がめちや強い。真ん中か 
5円形状に弾をいつばい出し 
てきて、-5ま < 避けないと殺 
されてしまうよ。 

前の方にいると避けやすい 
んだけど、自機のランクが上 
がつてると、敵の攻擊ちちの 
すごいか5大変なんだ。 

それと、このポスにはあま 


りス—バーウエボンは使えな 
いらしい? 

という訳で、今回は4面ま 
でです。 

この先、5 • 6 • 7 • 8と 
面は続きます♦か、それはも/つ 
大変難しいので、後で念入り 
に攻略するよ才。 

ところで 、 AM シヨー に 出 
品された n ックピットタイプ 
は出ないよ/つで、残念。普通 
のテーフルタ V フだけになる 
そ/つです。 

ぁの n ックピットタ v フの 
で音楽聴<と、とつてもよか 
つたのになぁ。 

しかし、本当、今までにな 
かつだ、形の違03|0画面と 
2 D の敵機のアイディア溢れ 
る攻撃。 

さすが n ナ // r か気合を入れ 
て作つだだけの価値はある、 
と思/つゲームだよね。 



最初に中型飛行機'か後ろか 

e > 飛んできて、自機のランク 























•クイズに答えると、乗用車がスクーターが当たる/ 


PONY CANYON 


メデ V アランド•パーテイ_ 


オーブンクイズキャンペーン実施中/ 




才探債 ■团 




見逃したら年が越せな t 、話題作がソタゾ^登場! 

買う?!借 y る?！ 






観るだけでキ5はウイナー// 

「トップガン J ヒーロー だ 0 

アフ SHW - 

•20 分カラー Hm STEREO 35 X 1595 ¥3,500 


U タイアなし// 

キミはウイ ニンク •ロードまで一気爆走 〇 

tz ガ八イク a 切柳 

•20 分カラー Hifj 35 X 1 596 ¥3,500 


スーパーゲーム完全収錄。八イツちや〇か7全身ガタガタか7 

G ガス - バ -y-UB 

♦60 分カラー Hm 98 X 1597 ¥9.800 


モニター激震かちよ。 
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?フ ■ナ _/ 
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デジタルサウンド G 68 X 0228 ¥6,800 
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■お求めは、ボニー•メディアランド、 レコー ド店、有名電器店、害店等にてどうぞ 

►お問合せ: ㈱ ボニーキヤニオン販売映像営業部广03(221)3131參礼幌支店广011(232)5151•仙台支店 


广022 (261) 1741•東京支店广 03(221)3271 •名古屋支店 r 052(562) mtl •大阪支店广06(541)1971 
•広*支店广 082(243)2915 •福岡支店广092 (751)9635 ♦ニッパンホヒー广 03(667)3741 


ポこービデオ•レンタノけラブ会員募集/ 

•会貝情報誌「ビデオ探偵団月)の発行•各種特典が利用でき5会員カードの発行、その他色々な会員特典有ります/ 
あなたの住所•氏名•年令•職業を明記の上、1年分の会費1,000円純手で下記へ*送り下さい。 

宛先:〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 ポ^-映像営業部 PRC ゲーメスト係 


24時間最新ビデオ惆報！ 
ビデオキッスのおしやれな 
テレフオン DJ 番組 
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抽選でスズキ「アルトレジーナ j を8名様、スクーター 「 BARA 」 を10名様にプレゼント/ 

【クイズ】ホニ-キヤユオンでは香り高！ ■ 、名作の数々栘くの方々に楽しんで⑽、たい、そんな瞰、を込めてシネマテ - j 
ク.レ-ベ辦牯獻。新卜べノ哺规で働獅〇⑽は奴_*2微絡ぇくほぃ 。 j 

香り高い芸術作品との出会いはシネ〇〇ークで ! 

鲁応募方法:官製/、ガキに答えと、住所(電話番号)•氏名(性別)•年令•職業を明記の上、ご応募下さい 。I 
•宛先:〒102東京都千代田区九段北 3-3-5 ㈱ ポニー+ヤニオン販売映像営業部ゲーメスト係 | 

參 〆 切:’88年2月28日(当日消印有効） | 
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はつきり言つてしまうと 
各ワ—ルドの扉に入って装備 
を上げていけば、全面クリア 
も決して難しいゲ—厶ではあ 
りませんが、それができない 
と悪循環で全面クリアがどん 
どん難しくなるゲ—厶です。 

又、小ダイヤの色を狙って 
出せるよラになれば、このゲ 
—厶はさらにおもしろ<なつ 
てキ j ます。 

といラ訳で、今回は具体的 
な小ダイヤの揃え方を中心に 
話を進めていきます。 

まず根本的な事から説明し 
ていきます。死んだ敵は顔が 
向いている方向に放物線を描 
いて飛んでい$ます。そして 
その落下地点で、そのダイヤ 
の色は決定されます(図— A ) 。 


敵が死ぬ位置と、その落下地 
点の X 軸上の距離は画面の横 
幅の約3/7。 

つまり、例えば緑色の位置 
で死んだ敵は、その向吉によ 
つて、黄色もしくは水色のダ 
イヤになる訳です。 

又、画面を左右に動<敵が 
向かって左端まで来た時に殺 
すと、はね返つてオレンジ色 


になり(図—巳)、丁度 U 夕 


0 

—ンした時に殺すと黄色のダ 
イヤになります(図— C )。 





以上が基本ですが、しかし 
これは敵が死んだ位置と落下 
地点が同 I 線上の場合であつ 
て' 2点の高さが違-つとズレ 
てくる事もよく覚えていて下 
さぃ(図— D)o 

これらを応用した具体的な 
小ダイヤの揃え方を説明して 
いきますが、ここに書くバタ 
—ンはあくまでも I 例である 
こと。問題は、どの敵がダイ 


小ダイヤの法則 
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番 

多 


ヤを狙い易いか、そしてどの 

位置で殺せば何色になるか、 
自分なりにパタ—ンを作る事 
が重要である事を理解してお 
いて下さい。 





I -1\ゲ I 厶スタ I 卜後 

すぐ敵を殺さず、敵が怒つて 
I 番下に降りてくるまで待ち 
ます(写真 E )。 こうなれば 


赤、オレンジのダイヤを狙|つ 
のはたやすい事です。敵が怒 
るまで待つ間、時間がもった 
いないと思う人はシ—クレツ 
トフードでも出して下さい。 
写真 IF の敵も写真の位置 


図 



写真— F 。 この位置で殺せば 
黄色。 

で殺せば黄色になります。 

そして、3個の星の上の段 
で' 残りの4匹の敵が怒って 
降りてくるまで待ちます。 

つぼになる1匹以外を厶ダ 
なくダイヤにする事ができれ 
ば、この面で青まで揃える事 
ができます。(なかなかでき 
ないけど)。 

.- ICU \ 前の面で敵を全部 
殺していて、自分は1回も死 


写真— E 。 3匹目はもちろん 
<つ。 



んでいなければ、この面の1 
匹目は黄色のつぼの八ズです。 
上から降りてくる2匹目の敵 
が狙い目です(写真— G )。 

ダイヤの揃え方はこんなも 
のなので、点数稼ぎについて 
少し説明します。 

例えばレツドスタ—を取る 
と' 画面中の敵をほぼ全部殺 
す事がで吉ます。もしこの時、 
同時に虹崩しで(例え1匹で 
も)敵を殺していれば' レツ 
ドスタ—で殺した敵も全部ま 
とめ殺しの点数に入ります。 

この面の写真 IH の位置も、 



写真— H 。 連射がないと1万 
6千は…。 

この事を利用して1万 B 千点 
が取れます (3 万01千?)。 

この事を応用すれば、普通 
の虹崩しでは得られない、ま 
とめ殺しが可能なので覚えて 
いて下さい。 

.- 1 3\例えば左右に1匹 


ずついる敵を、それぞれ別々 
に殺してもまとめ殺しにはな 
りませんが、素速<やれば、 
ちやんと QJ 千点入ります。 
この面の初めもそれがでキ J 

ます(写真-)。 

画面中央から向かって左の 



写真！。ちなみに、この面 
は緑の位置の足場がほとんど 
ありません。 

八チの巣のあたりを虹崩しで 
殺すと日千点(八チの巣から 
八チが出てから殺す事)です 
が、虹崩しの直後にレバーを 
右に入れて、タマゴから出て 
きたひよ子を殺せば1万6千 
点になります。 

この性質を応用すれば普通 
の虹崩しでは得られない10万 
点が得られますが、これにつ 
いては後で詳しく書きます。 

. 4\写真— J の下の2 
匹の黄色のてんと5虫は殺し 
ても戻つてくると復活してき 


フロアフードを回収しておけ 
ば、シ—クレツトフ—ドもス 
厶—ズに出ます。 



© 


211\この面がスタ—卜 
したらすぐに写真— K の様に 


写真— J 。 ますフロアフ—ド 
を回収して。 

ます。 

しかし、このゲ—厶は|度 
殺した敵は再生する事はあり 
ません。キヤラクタ—才—バ 
I 等で初め出なかった敵が出 
てくるだけなのです。 

こういった敵を覚えておく 
と、小ダイヤ回収にも役立つ 
し、点稼ぎにもなります(これ 
もワールド5で説明します)。 

又、写真— J のあたりにあ 
るシ—クレツトフ—ドがス厶 
—ズに出てこない、と思つた 
事はありませんか? 

理由は簡単。1画面中に存 
在できるフロアフード•シー 
クレツトフ— ドは数に限界が 
ある為です。 

シ—クレツトフ—ドが出に 
くい、と思つたら画面を見渡 
して下さい。フロアフードが 
たくさん残つている八ズです。 



写真— K 。 だいだい赤 • オレ 
ンジガ取れます。 

虹を作り、写真よりさらに半 
キヤラ分位敵が左に来たら殺 
せば、赤の位置に2個、オレ 
ンジの位置に一個' ダイヤ等 
が来ます。 

赤の位置は死んだ敵が2匹 
落ちてくるから' 必ず赤ダイ 
ヤが手に入りますが、オレン 
ジの位置はアイテムになつて 


写真|0。1匹目は大抵アィ 

テムになる。 


さすがですねえ。 攻略の ことで、いま 編集部に 


<かかつて<る電話が、このレインポ—ア V ランド。 


オペレ—夕—調査でも人気急上昇中のゲ—ムガこれ。 


やるしかない！ 
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しまう場合もあります。 

だから、後は臨機応変とな 
りますが、例えば写真 IL の 


全部揃えていたいものです。 



オレン ♦/ ンです。 


向かって左の戦車は赤•黄. 
オレンジに調節でキ J ますが' 
アイテムになっては元も子も 
ありません。まずい、と思っ 
たら、まず向かって右の敵を 
殺して調節して下さい。 

慎重に狙っていけば、この 

面だけで全ダイヤを揃える事 

も可能です。しかし、イエロ 

I スタ—、レツドスタ—が多 

い面なので、これらを使った 

ラフなプレ—をしてしまうと 

(簡単にはなりますが)小ダ 

イヤを揃えるのは難しくなり 

ます。 

212\この面も左右に動 

く敵が多いので' 小ダイヤは 

狙い易い八ズです。ただし、 

この面は必ず時間がたりなく 
なるので気を付ける事。 

2— 3\手慣れてくると、 

ほとんどの敵の小ダイヤにな 

る色が決まってきてしまう面 

(左右に動く敵の行動範囲が 

狭い為)。その反面、時間は 

ある面です。 

0 J —4\ この面はシークレ 
ツトフ I ドを全部出しながら 
やると、時間がギリギリ。こ 
の面にくる前に、小ダイヤは 



レ 

, 

I 

ワ 


3—1\この面がスタ—卜 
したら、すぐ写真 — M の様に 



写真— M 。 ここでます赤、オ 

レンジが欲しい。 

虹を作り、敵が寄つてきたら 

殺します。 

それからもう|度ジャンプ 

して虹を作ると、コウモリが 

寄つてぎます。コウモリが虹 

に触れたらヘッドバツトで虹 




写真—〇。狙える、狙える。 

を崩し、殺します。これで、 
最低でも赤ダイヤは取れてい 
る八ズです。後、小ダイヤが 
集め易い泣置は写真 —N . 〇 
です。 

ちなみに、写真—〇の下の 
フランケンは大抵逃げていき 
ますが' あえて殺さずにおき 
ます。そして写真 — P の様に 



写真— N 。 殺して敵がいない 
けど、狙える敵ばかりいます。 


写真— P 。 花の下の段まで登 
って下 1 0て虹を崩す。 

虹を作って上に登ってからお 

りて虹を崩せば、さっきのフ 
ランケンが再生して、死んで 
緑の位置に飛んでくるパタ— 
ンがあります。覚えていて損 
はないでしよ一つ。 

決して小ダイヤを揃え易い 
面ではありませんが、 I 応こ 


の面だけで7色集める事は可 意。 
能です。 …… 


312\この面がスタート 
しても、少しの間動かずに待 
ちます。(写真— Q )。 左右の 




写真— R 。 これまだ殺してい 
ないけど、この段の敵は要注 


間取ることのない様バタ—ン 
化する事。 

313 \上から火を落とす 
敵に注意。普段はど5といラ 
こどはありませんが、怒ると 
やっかい。でキ J るだけその前 
に殺す事。 

ちなみに、へ夕に上達して 
いて' このワ—ルドで死ぬと、 
かえってやっかい。] QJ ヮ 
I ルドの扉に入っていると、 
くつ•連射を持っていて、速 
射がない事になるので' 連続 
レインボ—ジヤンプがやりに 
くいのです。あまり死にたく 


写真— Q 。 かかつてきなさい。 


コウモリが I 歩近付いたら、 
向つて右の2匹のコウモリを 
虹崩しで殺します。これは緑 
の位置に落ちてきます。 

それから少し右に移動して 
寄つてキ J たコウモリも虹崩し 
で殺せば、水色の位置に落ち 
てキ J ます。 

この面は左右に動く敵が多 
いので、小ダイヤは狙い易い 
八ズです。ただレ、時間が足 
りなくなる事が多いので注意。 

特に写真 — R のあたりは手 



写真|3。これは失敗。アィ 
テムを取つては稼げません。 

ない面です。 

314\写真 — S の位置が 
うまくやればまとめ殺し (6 
万4千)が取れます。 

つまり、例えばその段の敵 
を殺さず、その上の段に登り、 
さらに上の段の敵を虹崩し 
(ヘッドパット)で下から殺 
し、さらに自分の下に残して 
おいた敵もまとめて殺す、と 
いラ事(多少危険)。 

最後のボスの補足説明 

ボス面に入る前に虹を作つ 
ておきます(写真— T )。 そ 
してボスが I 番下まで$て、 
作つておいた虹に触れたら虹 




写真— T 。 計画的犯行。 

崩しでダメ—ジを与えます。 
後は寄ってくる敵に、虹崩し 
を数回ぶつければ倒せます。 
かな〇楽なバタ—ンです。 





4|1\確実に狙った色の 
ダイヤを出せる敵が、とにか 
く少ないワ—ルド。 

それに、時間もそんなにあ 
る訳ではないから、手当りし 
だいに狙ろのではなく、確実 
に狙った色が出せる敵に時間 
をさく事。だから下手にテイ 
アラ類やホ—リ—カップ等を 
取って、少ないチヤンスを台 
無しにしてしまう事がない様 
に気を付けて下さい。 

この面のスタ—卜直後の敵 
は、たまに赤ダイヤが取れる 
場合もありま^^か、ほとんど 
無理なので適当に殺して' さ 
っさと上に行って下さい。 

写真 — U の左上の敵はラま 
く狙えば赤ダイヤが取れます。 

本命はやはり写真— V の上 
の 0 J 個のオセロでしょラ。狙 
えば、確実に赤•オレンジが 
出せます。後はその上に CU 個 
のグロ—ブと2個のオセロが 
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写真— V 。殺す位置と落下地 

点が上下に離れているから注 

意。 

あるから、それもかなり狙え 

ます。 

この面で赤•オレンジしか 
取れなくても、充分に間に合 


います。他のほとんどのワ— 
.ルドは最初の1 • 2面でほと 
んどダイヤが揃えられますが、 
4ワ—ルドは4面フルに使わ 
ないと難しいので' あせらず 
気長にやって下さい。 

4—2\スタート直後の敵 
は、左のブロックを登って上 
から虹崩しをやれば、割とま 
とめ殺しがでぎます。 

少し上に登った所にあるピ 
ストルが割と狙えますが、本 
命はこの面の最後(写真— W )。 


、〇 

413\ゲ—ムスタ—卜直 
後(写真— X )。で、かなり 
高い確率で緑•水色•青ダイ 
ヤが手に入〇ます。この面も 
やはり、その他にダイヤが確 
実に狙える場所は最後でしよ 
う(写真—丫)。 


安全バタ—ンで扉に入れる。 




写真— W 。 狙える、狙える。 

狙った色がほぼ確実に出せ 
る場所ですが、時間が足りな 
くなる場合が多いので注意。 
この面で緑ダイヤまでほし 



写真— X 。レツドスタ—を取 

るだけでは1万6干は入りま 
せん。 



ワ I ルド4のシ I クレツトル 

AO 


写真—丫。ここに V るまでに 
揃つていれば、それに越しだ 
事はないのだが…。 

4—4\この面の初めの]/3 
は、かなり狙える敵が多いの 
ですが、逆に後半はぜんぜん 
使えないので、この面の前半 
までにダイヤを揃え終る事。 

ちなみに、このワ—ルドは 
タイムストツプを取ると、マ 
ジツク八ンドが見えな<なる 
バグがあるので注意。 



E ) 

レ 


が出せます。 

又、素直にクリアせず、ゴ 
I ル近辺から左右に虹崩しを 
しながら降りていけば、それ 
でも稼せげます(特に5—2 
は10万が出し易い)。 


敵が動いだらすぐ登れば I 応 


複数の虹崩しでも、まとめ 
殺しの判定が出せる事は初め 
にも少し書きましたが、ここ 
で詳し <書きます。 

条件は虹崩しをやり続けて 
いる事、です。虹崩しをやり 
続けている間' まとめ殺しの 
表示は出ず、虹崩し•レイン 
ボーアタック•イエロースタ 
—•レッドスタ—で殺した敵 
の数が累積されてい$、虹崩 
しをやめた時に、それまで殺 
した数に相当する点数が表示 
されます。これを使わない限 
り、まとめ殺し10万点(日匹 
以上)は出せないでしょう。 

ちなみに、これをやるには 
羽を持つている事がもちろん 
必要です。 

ワ—ルド5は足場が少なく 
敵が密集しているので、羽が 
ないとやりにくい面ですが、 
羽があればボ—ナス面と化し 
ます。連続虹崩しで毎面10万 



これもいきな 1 010万点が狙え 
る。 

ただし、連続虹崩しは出会 
い頭に敵にぶつかる危険性も 
ある訳だから、敵のいる場所 
をよく覚えておく事。 


とにかく連続虹崩しは、実 
際プレーして慣れるしかない 
ので、今回は羽が取れてない 
場合のアドバイスを少し書き 
ます。 

5]\とにかく速攻で登 
れば大丈夫。最後の方にレッ 
ドスターが並んでいる所があ 
るので、八 IV - がかかるまで 
にそこまで行って、レッドス 
夕—を使えば問題なく登れる 
でしよう。 

5—2\この面もとにかく 
急いで登るしかありません。 
ちなみに、このワ—ルドに出 
てくる赤いキユ—ブは動$は 
遅いけど、確実にプレイヤ— 
を狙ってくるので、パカにし 
てるとやられるので要注意。 

この面のゴ—ル近辺は左に 
足場があるので、そこを目指 
して登るよ-つにした方が楽で 
す。 

513\羽がないと、 I 番 
苦戦するのが、この面。しか 
し安全策に逃げれば点数はあ 
まり入らないけど、確実にク 
リアで吉ます。 

まずエナジ I ボ I ル 3 個を 
殺してから、後は図— Z の様 
に右側の足場を利用して登っ 
ていキ J ます。 

もちろん、と吉どき邪魔な 
敵が飛んでぎますが、ぼとん 
ど敵を殺していないのでキヤ 
ラクターオーバーでスローが 
かかるので十分見切れます。 

5—4\足場はいくらでも 
あるので、そ5いった意味で 
は楽。あとは' エナジーボ— 
ルと3枚1組みで飛んでくる 
板には要注意。 
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レインポーアイランド 



マジカル•アイランド。巳 
GM が楽しい。装備が上がつ 
ていればまつたく問題なし。 

ちなみに連続虹崩しは、フ 
ェアリ—で殺した敵も数に含 
まれるから、この面も10万が 
取り易い面です。 


クレリック(分身する敵) 
は、分身するまで待つてから 
殺すのが稼ぎのコツ。 



動きは速いゾ。 


最後のボスは動さが速いの 
で、初めは面喰ら-つでしよ 一つ 
が、図— a の様にグルグル逃 
けながらやれば簡単です。 


ちなみに、羽を持つている 
と、この面で 70 万位差がつき 
ます。 



この面も敵が手強くて、な 
かなかダイヤを揃えるのがつ 
らい面ではあります。しかし、 
この面の扉(フェアリ—)に 
入れないと、これ以後の面が 
話にならないので、必ず扉を 
出す事。 

ちなみに、このワ—ルドは 
時間がかなりあ D ます。例え 
ば Bil はいらないダイヤが 
あつても、間違つて取つてし 
まわない様、消えるまで待ち 

ながらやつても十分時間は足 

ります。 

ロボットの頭はボディアタ 

ックの虹崩しではなく、虹を 

作つておさ、ロボットの頭が 

触れた時にヘッドバックで虹 

崩しをやるバタ—ンの方が安 

全です。 

一応 B —1だけで小ダイヤ 

7色揃える事は可能です。せ 

めて6 — GJ までに揃えたいも 

のです。613以後にまでも 

つれ込むとやつかいです。敵 

の攻撃バタ—ンが激しくなつ 

てさているので' その中を、 

いらないダイヤを取らない様 

にプレイしていくのはかなり 

無理があるからです。 

今までに蓄積してキ J たダイ 

ヤ調節のテクニックをすべて 

動員して、この面に取り組ん 

で下さい。 

とにかく回数をこなして経 

験値を上げて下さい、としか 

アドバイスできません。しか 

し、この面で扉が出せる様に 

なれば、全面クリアはもラ目 


の前です。がんばって下さい。 



装備を上げてキ J ていればほ 
とんど問題ない面でしよラ。 

問題はドラゴンとピヨンピ 
ヨン跳ねるナイト。出会い頭 
にこれにぶつかるのが、この 
面の死因のトツプです。 

それさえ気を付ければ、ま 
ず死なない面。 

7—4 はドル袋がかなりあ 
つて点が稼げますが、時間が 
あまるので、ゴ—ル近辺から 
I 気にスタ—卜地点まで戻つ 
て登り直せば、再生している 




大ダイやを集めないで 7 ワー 
ルドをク U アすると…。 


ドル袋があるので稼げます。 

最後のボスは羽を持つてい 
れば、上からの虹崩しで楽勝 
で倒せ N でしよ5。 

ここまでは大ダイヤ7色集 
めていれば、さらに島が3つ 
あらわれ、隠し面へ行けます。 



ゲゲッ。大ダィやがないのに 
…。セレクトのなせる技です。 
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K) 

㈣ 


ダライアス•アイランド。 
全部の敵が弾を撃ってくる。 
装備がないと話にならない。 

特にやっかいなのはラワガ 
ス ( B 方向に弾を撃つ敵)。 
とりあえず、上に虹を作って 
おけば、敵の弾を防ぐバリア 
になって様子を見る事が出来 
ますが、そ I つこ I つしているう 


ちに、敵が怒つて手がつけら 



ポ—ツとしているとノ In に 
やられるョ。 


なかなか背景がスゴ V 。 

れなくなるので、スキを見て 
さっさと飛び込む事。ラワガ 
スは真横には弾を撃たないの 
で' そこがポイント。 

最後のボスのエレクトリツ 
クフアンは、出現直後はまだ 
当たり判定がないので注意。 

左上か右上に登って、まず 
できるだけ虹を作っておき、 
ホ—///ング弾を撃ってきたら 
虹を崩し、羽を持つてたら、 
後は上から虹崩しをやり続け 
れば倒せます。 

羽を持ってない場合は、下 
に降りて反対側の上のブロツ 
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このセリフはどこかで見だ事 
が…0 


ワ—ルド9の n マンドを入力 
ずると…0 


事詰くめです。 

ウエ—ブがない時は、まず 
強大パブルンを倒すと、強大 
スカルがあらわれるので、そ 
れを倒せばクリアです。 

敵の動きは遅いけど、とに 
かく、やたら耐久力があるの 
がつらい。それでも連射があ 
ればなんとかなるでしよ5。 
ちなみに、強大スカルはパプ 
ルボブルのスカルと動キ J 方が 
同じで、横、縦' 横、縦、と 
プレイヤ—を追いかけてキしま 
す0 



最終面、パブル•アイランド。 

つまり、ラスト3ワールド 
は、いわばタイト—のヒツト 
パレード的な構成で、>8ぃ 
も各面用意されていて' フエ 
アリ—ランドスト—リ—、ダラ 


イアス、バブルボブルが好キ J 
な人間にはこたえられないで 
しよ一つ。 

このワ I ルドでまずいやな 
のは、 B 方向にスカルをまき 
ちらすモンスタ。いる場所を 
よく覚え、確実に殺す事。こ 
れも怒るとやつかいです。 

ドランクも B 方向にビンを 
投げ、バブルボブルの時より 
パワ—アップしていますが' 
定位置の場合が多いので、こ 
れもいる場所を覚えていれば 
大丈夫でしよ-つ。 

その他、よくあるパタ—ン 
は、例えばインべ—ダ—は横 
には攻撃してこないから、イ 
ンベーダ—の横に登つた時に 
上からひでごんすやまいたが 
降りてきてやられる事。これ 
も気を付けていれば大丈夫で 
しよラ0 

ちなみに10|4の前半は連 
続虹崩しで10万が取れます。 
捜せば、まとめ殺しができる 
場所もあるでしよ-つ。 

ワ—ルド9の扉に入ってウ 
H — ブを手に入れていれば、 
最後のボスは I 発で倒せるし、 
100万ボ—ナスも入るし、いい 



ウ—シ、ウェ—フだ。 


動かないと♦トランク P ビンに 
やられる m 。 
























































レインボーアイランド 




実際にワールド3の シーク レツトルームに入つだところ。連射です。 ジヤーン。ワールド3の シーク レツトルームだ。 



ワールド10のシークレツトルーム。これはおいしい。 ワールド10、最後のポスだ。 




ヮ—ルド 8 か 9 のコマンド 
を入れれば、シ—クレッドフ 
I ドが1万点のドル袋になり、 
点数が簡単に伸びます。しか 
し逆に、ワ—ルド10の扉に入 
るまでに1千万—10点以上の 
点数はいかない事にもなりま 
す(ワ—ルド9位でカンスト 
してしまう) 0 

点数稼ぎが5まくなってく 
れば、1万点 n マンドを入力 
しなくても、ワ—ルド10クリ 
アまでに1千万以上いキ j ます。 
ワ—ルド10の日ケタコマンド 
を入力してプレイするのが、 
理論的には I 番高いスコアが 
出る事になります。 

すでに気付いている人もい 
ると思いますが、ワ—ルド10 
の扉に入ってロッドを取らな 
いで出るとザップします(10 
—4 の途中に)。そしてこの 
時、下に表示されていた小ダ 

イヤはなくなるので、も 5 I 

度集め直す事がでキします…。 

つまり、これでも-つ I 度小 

ダイヤを順に集めて、も一つ一 

度扉を出す事ができれば、も 

う一度ザップする事ができま 

す0 

これがいわゆるザップ稼ぎ 
ですが、ザップ直後は八—リ 
I がかかるのが早いので、そ 

の状況でダイヤを集めるのは 

ほぼ不可能です。ダイヤを集 
めるには、 I 度死ぬしかない 
みたいです(しかし、コンブ 
リ—卜でキ J れば残機は変わら 
なぃ)。 

又' ダイヤを集める事がで 

キ J なくても、すでに扉の中で 

鏡を取っているので、クリア 

はでキ J ます。 

とにかく、ダイヤは集めな 

くても、もう一度ボスをゥエ 

—ブで倒せば100万稼げる訳で 



究極ス n アについて 111 
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ここに40円 
切手をはつ 
てください 


□口 


東京都千代田区内神田1~15 — 15 

柴田ビル 


株式会社新声社 


ゲーメスト編集部 e 


(ふりがな） 

お名前 

年齢 

性別 

( U . 

.(男•女） 

ご住所〒 


電話 

( 


) 

①小学 （ 
③高校 （ 
⑤社会人 

) 年②中学 （ 

) 年④大学 （ 

⑥その他 （ 

) 年 

) 年 


) 

希望する商品の番号 




urn - □口 


東京都千代田区内神田 1 — 15 — 15 

柴田ビル 

株式会社新声社 

ゲーメスト編集部„ 


(ふりがな） 

お名前 


年齢 （ ）1 

性別 （另•欠） 


ご住所〒口门[]-ロロ電話 


①小学 （ > 年②中学 （ ） 年③高校 （ ） 年 

④大学 （ ） 年⑤社会人 ⑥その他 


▼ メッセージを 


今回はこのポーズを上手く使えた人が有利だ/ 
(走っているわけではない O ) 力作待ってるぞ。 


線 



















キリトリ^ 



豪華お楽しみプレゼント m 


♦この葉害のアンケートに答えて下さい。答えていただいた方の中から 
抽選で53ページの赏品をさしあげます。表側に希望する賞品の番号を忘 
れずに記入して下さい。 

⑧：ゲーメストは，どこでお買いになりましたか？ 

①書店②ゲームセンター③その他 

⑧：1番おもしろかったコーナー名 


©: おもしろくなかったところは？ 


⑬：今月号の攻略法で役に立ったゲームは ' 


⑥：あなたが今、1番燃えているゲーム名は？ 


® :あなたのよく行くお店の名前 

店（①ナムコ系②タイトー系③セガ系_人⑤その他） 
⑥：あなたがよく行くゲームセンターには人気機種が入ってきますか。 

① 早く入ってくる ③入ってこないことが多い 

② 遅いけど入ってくる ④全然入ってこない 

0：具体的な機種についてお聞きします。 


☆ダライアス 

① 早く入ってきた 

② 遅いけど入ってきた 
⑧入ってこなかった 
☆ストリートファイター 

① 早く入ってきた 

② 遅いけど入ってきた 
⑧入ってこなかった 


☆アフターバーナー 

① 早く入ってきた 

② 遅いけど入ってきた 

③ 入ってこなかった 
☆ラビオ • レプス 

① 早く入ってきた 

② 遅いけど入ってきた 
⑧入ってこなかった 


⑪：人気ゲームの入荷について、あなたの満足度は？ 

①100%②80%⑧60% (4)50%⑤問題にならない 


キリト 

















レインポーアイランド 
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■ U ’ 增 1 ; _■y 劃 i _ 4 


ワールド 10 のコマンドを入力しだところ。 



□ッドを取5ないで扉を出ると…。 



す。 

これもすでに気付いている 
人は多いと思いますが、その 
ヮールドの扉に入り、虹づた 
いで上に登つていくと、次の 
ヮ—ルドの扉の中が見れます。 

もちろん大ダイヤ、アイテ 
厶は置いてありませんが、と 
りあえずコマンドは見れます。 

ちなみに、 MTJ 氏に聞く 
ところによると、これはバグ 
だそ I つです。だからワ I ルド 
10のシ—クレツトル—厶から 
上に行くとリセツトがかかつ 
てしまうとか、ワ—ルド9の 
シ I クレツトル I 厶からワ I 
ルド10のシ—クレツトル—厶 
に行$、さらに上に行くと降 
りてこられなくなり、タイム 
才—バ I で死ぬのを待つだけ 
になつてしま一つ、などの不条 
理が発生します。 

ちなみに、ヮ—ルド9のシ 
—クレツトルー厶で死ぬと、 
ゥェ—ブを持つてエレクトリ 
ツクフアンと闘う事になりま 
すが、これもそ I ついつた事態 
が想定されていなかつた為、 
エレクトリツクフアンにゥェ 
—ブはききません。 

現在' レインポーアイラン 
ドはロムが2種類出荷されて 
いて、後から出荷されたパ— 
ジョンはワ—ルド10のシ—ク 
レツトル—厶のリセツトのパ 
グが無く、全シ—クレツトル 
—厶に入ると5千万のボ—ナ 

スが入ります。 

最後に、編集部への質問で 

特に多かつた八—卜(全面ク 

リアするとタイトル画面に八 

I 卜が表示される)ですが、 

深い意味はないそ|つです。 

単にクリアが何人出ている 

か、の目安だそうです。もち 

ろん、八—卜を7色集めても 

何も起キ J ません。ヒマな人は 

やつてみて下さい。 

それと、このゲ—厶は現在 
〃エキストラバ—ジョン"が 
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最後の□ツドを取ると階段があらわれます。 


~ P —イー。自分も囚われてしましヽました。 






















































どんなに残機があつてもスカルの血でおぼれだらゲームオーバーです。 





遂 


でも鏡を取らないでク 1 J アする人なんていない気もするけど…。 あの—、鏡が足 1 0ないんですけど…。 



これは珍しい、海外バージョン。パテレンの言葉で書かれています。 



.1 圖 r 蠢 _ii— 

• J 龜象•蠢_ 



と 

机 

登 

を 

段 

階 

< 

早 


計画されているそ一つです。も 
ちろん、その内容はまだ極秘 
ですが、「あ—.と驚く内容」 
だそ-つです。すでに極めてい 
る人も、これは再挑戦するし 
かない！ 

ちなみに1月末位にロム交 
換でエクストラにチェンジが 
可能といラことです。お店の 
人に入れてくれるように、お 
願いしてみよう。 
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アイテムの出る順番はこラだ// 


敵を3匹殺す毎に、次のアイテムが出現します。 


か 


B . —つぼ（赤） 


か 


つぼ（黄） 


秒 


D. つぼ（赤） 

〇 


星（黄） 


水晶玉 


か 


星（赤） 


シークレツト 
アイテム 


※シークレツトアイテムは、ル 
—プ2周目以降及び出現条件 
が、何もととのってない時出 
ません。（スキップしてくつ 
が出てしまう） 


_ I 度死ぬと、「殺した数」は 
0にクリアされ、「くつ j か 
らやり直しになります。 

. 死なないで次のラウンドに移 
ると、「殺した数」はそのま 
ま、ひきつがれます。 

• ラウンドが始まる時に、条件 
を見て、このラウンドでは、 
どの「シークレツトアイテム」 
を出そうかと先に決めます。 
条件がととのい、 H までくる 
と、 その 「シークレツ ト アイ 
テム」 が出現しますが、出す 
べき条件が何一つなかったら、 
そのラウンドでは H の出現を 
パスします。 



ラウンド内で死ぬと、カウントをクリアするとともに、シーク1 
ットアイテムの出現チェックをその場でやり直します。 


名称 

得点 

出現法 

効 力 


ダイヤ 

(レッド） 

700 

殺した敵に順に、 A、B、 
C、 …と名前をつけた時、 
A または B を虹くずしま 
たはアイテムで殺すとダ 

一つ一つには特に効力は 
ない。 

7つ集めて初めて効力が 
出る。（以下參照） 

① 1 U P。 ただし、1ヮ 
ールドに丨回のみ。 

(得点によるエクステ 
ンドは別） 

② 各ワールドラストのポ 
スをたおしたあとの宝 
箱から特殊アイテムが 
出る。 


ダイヤ 

(オレンジ） 

700 

イヤ（小）になる。 

やられた敵がどこのX座 
標に落ちたかで、何色の 
ダイヤになるかが決定す 
る。 

(次ページのスケール参 
08 〇 ) 


ダイヤ 

(ィェロー) 

700 


ダイヤ 

(クリーン） 

700 

• 赤から順に7つ集める 
とさらに… 

③各ワールドのポスシー 
ンに銀のとびらが出る。 
(隠し面へ通じ、トッ 
プシークレツトアイテ 
ム、特殊アイテムが得 
られる。） 


ダイヤ 

(ブルー） 

700 


ダイヤ 
(インディゴ） 

700 


ダイヤ 

(パーブル) 

700 

Q 

ブルー 
ティアラ 

1000 

—定匹虹くずしで殺す。 
(120匹） 

旧スターティアラと同効 
力。 

(16 sec) 

Q 

クリーン 
ティアラ 

2000 

フェアリーで2匹殺す。 

虹の山を崩す毎に16方向 
に赤い星が散る。 

(不定） 




爾^8^»濰棚—^獲 


独占大公開 


©アイ 1 7■ム 




レインボーネックレス 
レインボースペシャル 
レインボーペンタグラム 
ホーリー n メット 


クロスオプレインポ— 
クロスオブサンダ— 
ドラツグオブレインボ- 
マ ジ カルマン ト 
ホ—リーカップ 


ピ—コックフエザ丨 
カッバ— ロッド 
シルバ— ロッド 
ゴールドロッド 
バルーン 


6、 


ブックオブウイング 
クロック 


ブルーテイアラ 
グリーンテイアラ 
レツドテイアラ 

鈴 


スタ—ロッド 


22、ランプ(レッド) 


24、 


ランフ(イエロー ) 

ランプ(ブル— ) 


アメジストリング 

クリスタルリング 

ルビ—リング 

ワンド 

// 

// 

// 

// 

// 

// 


ホ—リ丨ウォ丨夕| 

// 

// 

// 

// 

// 

// 



























































■ン 


ブル_ 


インデイゴ 



VV 

3 ^ 

ーレットル-ム だ,，（一 

名 称 

得点 

出現法 

効 力 

! 

1 

卷吉物 

0 

7 WORLD クリァ時'大ダ 
イヤを7つそろえてない 
と、ラストデモ中で出る。 

村人からの手紙である。 
新たな目的がこれにより 
プレーヤーに生ずる。 


マジック 

ワンド 

(レッド） 

500 

レッドの小ダイヤを7個 
取る。 

崩した虹が4つのチェリ 
一に。 （10 回分で STOP ) 


マジック 
クン (< 
(オレンジ） 

500 

オレンジの小ダイヤを7 
個取る。 

崩した虹が4つのトマト 
に。 （10 回分で STOP ) 


マジック 

ワンド 

(イェロー) 

500 

イェローの小ダイヤを7 
個取る。 

崩した虹が4つのリンゴ 
に。 （10 回分で STOP ) 


マジック 
ワント 
(クリーン） 

500 

グリーンの小ダイヤを7 
個取る。 

崩した虹が4つの板チョ 
コに。 （10 回分で STOP ) 


マジック 

ワンド 

(ブルー） 

500 

ブルーの小ダイヤを7個 
取る。 

崩した虹が4つのエクレ 
アに。 （10 回分で STOP ) 


マジック 
クン 1< 
(インテイゴ） 

500 

インディゴの小ダイヤを 

7個取る。 

崩した虹が4つのマスカ 
ットチヨコケーキに。 

(10 回分で STOP ) 

T 

マジック 
ワンド 
(バープル) 

500 

パープルの小ダイヤを7 
個取る。 

崩した虹が4つのパイン 
に。 （10 回分で STOP ) 

3 

くつ 

100 

敵を殺して一定回目に出 
現。 

(エネミーアイテム） 

早く歩ける。 

8 

ク 11 スタル 
リンク 
(水色） 

1000 

3つのつぼ(赤）を取る。 

HURRY か死ぬかラウン 
ドクリアまで 

1 bit 歩くと10点 

8 

アメジスト 
リンク 
(紫） 

1000 

3つのつぼ（黄）を取る。 

// 

1ジャンプ毎に1000点 

8 

ルビー 

リンク 

(赤） 

1000 

3つのくつを取る。 

// 

虹を出す毎に1000点 

令 

ランプ 

(イェロー) 

2000 

イェロースターを丨0個取 
る。 

// 

隠しのフードが$袋に。 

令 

ランプ 

(ブルー） 

2000 

ホーリーカップを5回取 
る。 

V 

隠しのフードが各種クラ 
ウンに。（乱数決定） 

令 

ランプ 

(レッド） 

2000 

ランダム 

10万の$が天から5つふ 
る。 

< 


クロスオブ 
レイン ポー 

3000 

ランプを3つ取る。（ど 
れでも可） 

4連射 。 クリァ迄。 

f 

sJlsr \ 

クロスオブ 
サンダー 

3000 

リングを2つ取る。（ど 
れでも可） 

大きな雷が落ち、その画 
面の敵が全滅。 


パ-プル 



ば。） 

廳 


:囊 

名称 

得点 

出現法 

効 力 

Q 

レッド 
テイアラ 

3000 

一定匹、虹の先の星を当 
てて殺す。 （30 匹） 

自分中心にジャンプボタ 
ンを押す毎に丨6方向へ星 
が散る。 （16 回分） 

/ 

カッパー 

□ッ K 

2000 

カッパークラウン （ 1 ) を 

6取る。 

面クリ後妖精が H 丨 N T 
( A ) を教えてくれる。 


シル八 一 

2000 

シルバークラウン （ 1 ) 

を8取る。 

面クリ後妖精が H 丨 N T 
( B ) を教えてくれる。 

/ 

ゴールド 

2000 

ゴールドクラウン （ 1 ) を 

10取る。 

面クリ後妖精が H 丨 N T 
( C ) を教えてくれる。 


バルーン 

(レッド） 

1000 

金、銀、銅のうち、どれ 
でもいいから、 2 つロッ 
ドを取る。 

風船で空を飛べる。 

(ゴール迄。） 

邊) 

ドラック 
オブ 

レインポー 

3000 

トータルラウンド数が25 
で割り切れる時。 

虹の玉が4つ体のまわり 
を浮遊、敵をやっつける。 
(ラウンドクリアか* 5 E ぬ迄） 

a 

水 a 玉 

5000 

敵を殺して一定回目に出 
るエネミーアイテム。 

殺した時に敵の正体がわ 
かる。 


鈴 

2000 

卜ータルラウンド数が20 
で割り切れる時。 

アイテムの隠れてる ブロ 
ックの上を歩くと鈴の音 
がする。 

© 

クロック 

3000 

ティアラ類を3個取る。 

敵の動きを8 sec 

STOP する。 


▽ジ カル 
マント 

1 000 

10回死ぬ。 

ラウンド中プレーヤーが 
透明になり、体当りで敵 
を殺す。 

/ 

スター 
□ット 

4000 

マジカルマントを2個取 
る。 

死ぬか面クリまでレイン 
ポーサーチで隠しフード 
が赤い星に。 

☆ 

イエ ロー 
スター 

100 

敵を殺して一定回目に出 
現。 

(エネミーアイテム） 

上8方向に星を散らす。 

☆ 

レッド 

スター 

200 

// 

( // ) 

全16方向に星を散らす。 

〇 

レインポー 
ネックレス 

5000 

卜ータルラウンド77の時。 

小ダイヤが赤から順にコ 
ンプリートしたことにな 
る。 

6 

臞法のつぼ 
(赤） 

100 

敵を殺して一定回目に出 
現。 

(エネミーアイテム） 

虹の山が増す。 

( 3つまで） 

…飛距離 U P 

6 

颺法のつぼ 
(黄） 

100 

// 

( // ) 

虹のスピードが増す。 

(1 レベルのみ） 

…速射 0 K 

〇 

ブックオブ 
ウインク 

4000 

くつを8個取る。 

プレーヤーに羽がはえる。 
(そのラウンドのみ。ク 
リアか死ぬ迄） 




ーアイランド 



































































0 


0 




( 5 ) 


(5 


■ bn@| 



ビック 
ダイヤ 
(インテイゴ) 


ビック 
ダイヤ 
(パーブル) 


ビック 

ミラー 

(網） 


ビック 

ミラー 

(銀） 


ビック 

ミラー 

(金） 


荑金のくつ 
(大） 


赤いつぼ 
(大） 


黃色いつぼ 
(大） 


ブックオブ 
ウインク 
(大） 


金の扉 
(大） 


くじやくの羽 
(大） 


- 


ブックオブコ 
ンテイニュー 
(大） 




大金貨 



レッド 

オレンジ 

イエロー 

グ ij 

※このスケ-ルをトム關にあててみよう 〆 ] 

、ダイヤの齊 

『下地卢レ任の関係力ぐ一発て、 



七つの大ダイヤをそろえ 
ると第8、9、10の島が 
出現する。 


3つの大鏡をそろえると、 
ラストで村人達を人間の 
姿にもどせ、 ハツ ピーェ 
ンド。 




GAME OVER までくつの 

効力が続く。 


GAME OVER まで赤いつ 
ぼの効力が続く。 


GAME OVER まで黄色い 
つぼの効力が続く。 


GAME OVER までブック 
オブウイング（小）の効力 
が続く。（羽がはえる） 


WOR し D 7 ( 8 ) へワープ 
する。（とばし面はコンブ 
リートしたことになる。） 


GAME OVER まて■妖精力< 


8 ~10 WORLD でも 
CONTINUE < 〇 


GAME OVER まで隠しフ 
—ドや宝箱の小フードが 
$に0 


GAME OVER まで左右に 
虹の光線が（ポタン（虹） 
を押せば）出る。 


隠し部屋へワープする。 


とらわれの村人のいる口 
ウヤへの道をさししめし、 
ロウの鍵をとく。 


名称 

得点 

出現法 

効 力 


レインボー 
ペンタ 
クラム 

0 

コンプリート30回出す毎 

に。 

1 U P 


ホー u — 
コメット 

1 0000 

クロスォブサンダーを2 
回出す。 

グリーンテイアラ 
ドラッグオプレインポー 
クロック 

レインボーネックレス 
レインポーペンタグラム 
クロスオプレインボー 
クロスオブサンダー 
ランプ（レッド）の中から 
どれか。 

声 

ピーコック 

フェザー 

400 

ハリーに6回なる。 

妖精がブレーヤーのまわ 
りを一定秒飛び、触れた 
敵を小ダイヤに。 

(死ぬかクリア迄） 

霄 

ホー 1 」一 
カップ 

500 

つぼを15コとる。 

敵を一掃 

0 

ホー U — 
ウォーター 
(レッド） 

300 

マジックワンド（レッド） 

を2個とる。 

宝箱から大小の赤かぶが 
出る。 

(小ダイヤそろった時は別） 

Q 

ホーリー 
ウォーター 
(オレンジ） 

300 

マジックワンド（オレン 
ジ）を2個とる。 

宝箱から大小のももが出 
る。 

(小ダイヤそろった時は別） 

B 

ホー 1 J 一 
ウォーター 
(ィェロー) 

300 

マジックワンド（イエロ 

一）を2個とる。 

宝箱から大小のバナナが 
出る。 

(小ダイヤそろった時は別） 

B 

ホー 1 」一 
ウォーター 
(クリーン） 

300 

マジックワンド（グリー 
ン） を21固とる。 

宝箱から大小のマスカッ 
卜が出る。 

(小ダイヤそろった時は別） 

0 

ホーリー 
ウォーター 
(ブルー） 

300 

マジックワンド（ブルー） 

を2個とる。 

宝箱から大小のマスカッ 
トショートが出る。 

(小タイヤそろった時は別) 

B 

ホーリー 
ウォーター 
(インティゴ） 

300 

マジックワンド（インデ 
ィゴ）を2個とる。 

宝箱から大小のドル袋が 
出る。 

(小ダイヤそろった時は別） 

B 

ホーリー 
ウォーター 
(パーブル) 

300 

マジックワンド（パーブ 
ル）を2個とる。 

宝箱から大 /j 、のぶどうが 
出る。 

(小ダイヤそろった時は別） 

㊈ 

レインボー 
スペシャル 

100000 

電源投入より33ゲーム目。 

くつ、つぼ、はね、妖精 
*<GAME OVER ま T? 死ん 

でもっく。 


ビッグ 

ダイヤ 

(レッド） 

100000 

ワールド1で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 

七つの大ダイヤをそろえ 
ると第8、9、丨〇の島が 
出現する。 


ビック 

ダイヤ 

(オレンジ） 

100000 

ワールド2で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワー 
ノレドをクリアすると。 

// 


ビッグ 

タイヤ 

(ィェロー) 

100000 

ワールド3で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 

// 


ビッグ 

ダイヤ 

(クリーン） 

100000 

ワールド4で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 

■—— 


レインポーアイランド 



得点 


出現法 


100000 


ワールド5で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 


I00000 


ワールド6で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 


I00000 


ワールド7で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワ- 
ルドをクリアすると。 


I00000 


ワールド8で七色の小ダ 
イヤを集めて、そのワ- 
ルドをクリアすると。 


I00000 


ワールド9で七色の小ダ 
イアを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 


I00000 


ワールド10で七色の小ダ 
イァを集めて、そのワー 
ルドをクリアすると。 


100000 


ワールドIの隠しとびら 
に入る。 

: らは小ダイヤを赤か、 


f とびらは 
1ら順に7 


つとると出る。 


I00000 


ワールド2の隠しとびら 
に入る。 


100000 


ワールド3の隠しとびら 
に入る。 


I00000 


ワールド4の隠しとびら 
に入る。 


I00000 


ワールド 
に入る。 


5の隠しとびら 


I00000 


ワールド 
に入る。 


6の隠しとびら 


100000 


ワールド7の隠しとびら 
に入る。 


100000 


ワールド8の隠しとびら 
に入る。 


100000 


ワールド 
に入る。 


9の隠しとびら 


100000 


7つの小ダイヤを赤から 
順にとるとボスの面でで 
る。 


100000 


IOWORLD をクリアする。 















































































ここは一見橋のように見え 
るが、渡つていくと崩れ出し 
てくる。ここはジャンプしな 
がら渡つていくしかない。 

確実に行くには、バタ—ン 
化するのがいいだろろ。自分 
なりのバターンを作ろう。 




ス 

ボ動 

ア不 

リ漢 

ク巨 


こいつの攻撃バタ—ンは下 
段•上段へのパンチとボディ 
プレス、後げりだ。大キ J < て 
飛びこすのも難しい。でも S 
CENE 6 で赤びょ-つたんを 
取ってライフがほぼ満タンの 
はずだから、なんとかなる。 

まず' 不動のパンチに当た 
らないよ-つに 2〜3 発遠間か 
ら当てよう。そ~つしたら不動 
が近づいて<るので、後ろに 
下がって相打ち覚悟で攻撃ボ 
タンを連打しよう。 

怖いのはボディプレスだが、| 

追いつめられた所で仕掛けら 
れるとやられてしまう。ボデ 
ィプレスされる前に不動をと 


この修行は滝から丸太が落 
ちて<るシーン、浮き沈みず 
るイカダを渡つていくシ—ン 
の2つに分けられる。 

初めの滝から丸太が落ちて 


びこして右側に逃げよ/つ。 

不動はボディプレスに失敗 
すると、少し寝ているので、 
そのスキに攻撃しよ~つ。しか 
し、あまり深追いすると必ず 
後ゲリが来るので' その前に 
は逃げるべし。 



<る所は、正直言って初心者 
には難しいだろう。しかし、 
実は丸太はパタ—ンで落ちて 
'< るので、慣れてくるとパタ 
—ン作りができる。早め早め 
に行<バターン作りを心掛け 
よぅ0 

イカダのシーンでは、最後 



22 ; 


ここはシヤレコウベの部屋。 
度肝を抜かれるほど怖しいグ 



ラフィックの面だ。 

難度もコツがわからないと 
かなり高くなってしま - つ。な 
にせ' シャレコウベに吸いこ 
まれると|発死にだからだ。 

初めのシャレコウベは段の 
上にあるから、シャレコウベ 
の直前まで歩いていって、口 
ングジャンプで飛びこせばい 
い。段の下に着地するので、 
後から吸いこまれることはな 
いからだ。 

後のシャレコウベも同じよ 
ラに飛びこそう。しかし' こ 
ちらは同じ段なので、後に自 
分がひっぱられる。ここはジ 
ャンプボタンと攻撃ボタンを 
同時にたた$まくって、ジャ 
ンプしながら逃げよラ。こ一つ 
すると、あまり後にひっぱら 
れない。しかも、ついでに自 
然に上にある全滅の卷吉物も 
取ることになるので、キョン 
シ—のよ一つな敵にも強いぞ。 

最後の箱は青びよラたんな 
ので、これは確実に取ろラ。 




青びよ-つたんや逆さびよ|つ 
たんは、ザ n を倒した数によ 
つて出現するので、これは覚 
えていこ - つ。 


初めのシ—ンはザコの剣士 
と槍男との戦いだ。ここでの 
ポイントは、とにかく死なな 
いでここを突破するとい - つこ 
と。シ—ン2の館の中にライ 
フが満タンになる赤びょ5た 
んがあるので、ここまでいキ J 
つキ j さえすればいい。 

ザコに多少くらつてもかま 
わないが、槍男には注意しよ 
う。槍をくらうとゲ—ジの減 
りが大キ J いので' 槍男は早め 
に倒そ一つ。 




館の中へ入ると大男の卜— 

ガンが出現する。こいつは自 

分からは近づかないで鎖鎌を 

ふりまくっていれば大丈夫。 

上の階に登るときは' でき 

るだけジャンプを使って登ろ 

う。左上に、ライフが満タン 

になる赤びょ-ったんがあるか 

ら、これは逃さず取ろ-つ。 

これを取った後は絶対にく 

らわないようにいこう。卜— 

ガンを倒した後に、逆さびよ 

一つたんが出ることがあるので 

注意。 



こしていこう。このシ—ンは 
バタ—ン化することが必要だ。 
自分なりのパタ—ンを作ろう。 
私は、初めに4つの俵をジヤ 
ンプでよけてから進んでいく 
バタ—ンにしている。 


出口近くの卜—ガンは、上 
に登らないでジヤンプして下 
から I 発ずつ当てていこ一つ。 
武器は鎖鎌のままが良い。 



卜— ガンは 止まつたままポタン 

を連打だ。 





















































ーン化して進も 



つたら無視して進むのも手だ。 


ここも一面と同様、ザコの 
剣士との戦いから始まる。こ 
こは槍男も出てきて、なかな 
かやつかい。でも、ここでは 
1ダメ—ジもくらつてはいけ 
ない。ゆつくりと確実に進も 
ラ。ザコの剣士にはくれぐれ 
も焦りは禁物だ。 

槍男は高い所にいるから、 
上への攻撃に強い鎖鎌で確実 
に倒しておくのがいい。槍だ 



ここは蛇と体力を吸いとる 
妖怪が出てくる。長居をする 
と難しい面なので、急いで走 
り抜けよう。 

空中に全滅の箱があるが、 
結局取らないほ-つが体力的に 
得だろ5。箱には目もくれな 
いでいこ一つ。 



ほ一つがいい。不動が苦手なら 

槍に変え、自信があるなら鎖 

鎌でいこう。 

アイテムは初めの右側の方 

に POW がある。左側には下 

から順に全滅の巻き物、|時 

停止、赤びよ-つたんが出る。最 

後の一番上に出る赤びよろた 

んは絶対に忘れずに取ろラ。 

竜の吐く火さえくらわなけ 

れば、なんとかなる所だ。 


でいくのは絶対にさけよ-つ。 

ここで体力が半分以上残つ 
ていたら合格点。1面ノ—ミ 
スクリアも充分できるぞ。 






ここは俵男が俵を転がして 
くる面だ。初心者が八マル面。 
できれば1回のダメージにお 
さえていころ。2個めの箱に 
青びょラたんがあるので、初 
めのラちは俵をくらつても大 
丈夫。 

上に登つて狭い所に来たら 
垂直ジャンプでは俵はとびこ 
せないぞ。ナナメにジャンプ 
してとびこそ-つ。 

落とし穴のところは、俵が 
1個転がつてきた直後 ic とび 





ここは剣士と柱にへばりつ 

いている槍男がいる通路だ。 

POW を持つていなかつたり 

槍でくると、かなり難しい。 

でキ J る限り POW + 鎖鎌でい 

こう。このシ—ンでは1発も 

くらつてはいけない。 

特に、槍男の槍は絶対<ら 

わないょ-つに。急がず、慎重 

にゆつくり進んでいこう。 

ここではザコを倒している 

と青びょラたんが出るから、 

それで体力を満タン近くにし 

ておこう。青びようたんはザ 

コを倒した数で出てくるのだ。 

このライフ回復は重要なボイ 

ントだ。 


スイ 
ボガ 
間獣 
中野 


このボスには鎖鎌 +POW 

の状態で戦5のが一番いい。 
ガイラが天井にいる時にジヤ 
ンプで攻撃しやすいからだ。 

ガイラが部屋をぐるぐる回 
つている最中は、1発当てる 
と同時にガイラを飛びこし、 
すかさず反転して空中で2発 

めを当てよろ。そして天井に 
いる時は垂直ジャンプで一発 
当てればいい。 

ガイラが飛んでぎたら慎重 

にかわそ5。無理に突つこん 



この部屋は天女の羽衣をま 

とつて上に昇つていく面だ。 

龍の化身が上から降つてく 

るが' こいつは画面上に3匹 

までしか出てこれない。しかし、 

倒せばどんどん出てくるぞ。 

この面では鎖鎌が I 番いい 

が、1面ボスの不動には槍の 



ここでライフゲ—ジが満タン 
に回復すれば理想的。 



ここの銅像は、金棒でゆく 
てを邪魔をして <る。でも' 
今までのシーンから比べれば 
簡単なシ—ンだ。ノ—ダメ— 
ジでいこ|つ。 

金棒に当たらないためには 
危険だと思つたら、いつたん 
間の広い後へと退がる慎重さ 



が必要だ。常に金棒の間の広 
い方へと進めば安全に行ける。 

ここに武器箱があるが、こ 
こで槍に変えるか鎖鎌でいく 
かは好みの問題。ボスは槍の 
ほうがいいが、後のシ—ンの 
ことを考えるとやはり鎖鎌か 
ち。 


もしここで鎖鎌でなかった 
ら、初めの武器箱で鎖鎌に変 
えておこ-つ。2面は鎖鎌でな 
いと八マるシ—ンが多いぞ。 

柱に巻きついている蛇の一っ 
ち、低い所にいるヤツは、そ 
の-つち下に降りて床をはつて 
くるので倒しておこ/つ。でも 
深追いは禁物。 
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狭い所はナナメジャンプでかわ 
そう。 



のイカダと丸太の混合攻撃!?: 
が難しい。イカダの前にいて、 
シヨ—トジャンプか、イカダ 


の後にいて、イカダが沈む寸 
前にロングジャンプのどちら 
かでいこラ。 































































SCENE J 

V 





第 2 修行で虎気功が撃 
てるようになるぞ。 


進むとい-つ捨て身の方法もあ 
る。 

ここでは鎖鎌のまま進むの 
が絶対必要。他の武器だと超 
難しい部屋だ。 


ここはくもの面。背景はく 
もの巣だらけですごいグラフ 
ィツクの面だ。 

ここは左端に体力満タンの 
赤びょ5たんの箱がある。取 
つてひとまず安心。 

しかし、この面は難しい。 
体力が満タンになつても、次 
の部屋へたどりつくのがせい 
いつぱいなのだ。 

とにかく、くもの巣をよけ 
ながら倒して進んでいこ1つ。 
ジャンプして空中で向キ j を変 
え' 後にはじかれつつ右側へ 


クモの網にからめとら 
れてしまつたワ I 。 



ラで体力が半分近くになつて 
いるはずだが、次のシ—ンに 
は赤びょ-つたんがあるので、 
このシ—ンさえ抜けられれば 
いい。2面ノ—ミスクリアも 
この部屋しだいなのだ。 

コツは' とにかく歩いて進 
みつつ、近くに来た火の玉は 
全て鎖鎌でひとつ残らずたた 
き壊していくことだ。鎖鎌以 
外の 武器 だと辛い。階段を登 
りさるまで気を抜くな// 



ここは吊〇天井の部屋。こ 
の部屋に入つたら、すかさず 
中央の玉をたたいてカギを取 
り、すぐ部屋を出よ5。左の 
武器箱はワナだ。これを壊し 
ているヒマはない。まあ、こ 
こは次のボスの面と同じく体 
力は関係ないから、残りライ 
フが1ゲ—ジでもかまわない。 


武器箱を壊すと終わつてます。 




ス坊 

ボ霊 

ド幽 

ン魔 

ェ幻 


このボスは、 I 撃で生気を 
吸いとられてしまう恐しい敵 
だ。しかし、 lco — N でプ 
レイする人にとつては、残り 
ライフゲ—ジが1でも勝てる 
わけだから文句は言えないか 
も…。 

自分は常に画面のまん中に 
位置させておいて、幽1，:!坊が 
出現した瞬間に狙つていくの 
がいいだろ-つ。まん中近くに 
出現した時は、逆にとにかく 
画面の端までいつたん逃げて 


しまお-つ。攻撃はそれからだ。 

気合を入れ、常に冷静に、 
深追いは禁物。焦らずにいこ 

I つ0 





^^ぎ〇?言って、こいつは 

辦い〃|中最も強い中間 


漁い//:全面 
ボスだ。相討 


相討ちを覚悟で連打 


’ _ tf _ u てくる前に、 
ぎりぎり遠くから攻撃してお 

こう。この時は' 余計な体当 

たり攻撃はくらわないように 

強意だ。 

一則の仏像が火を吐いてき 
W ： も5後は連打で I 気に 
勝負。倒される前に倒してし 
まえ// 



この部屋は吸血コウモリが 

いっぱいいる部屋だ。コウモ 

リにつかまると、レバ—をガ 

チャガチャ振って' すぐ振り 

ほどかないとライフが吸われ 

る。 

ここは鎖鎌の武器が有効。 
この武器さえ振り回していれ 

ば大丈夫だろ-っ。運が良けれ 
ば青びょうたんも出る。(逆 
に、コウモリを倒した瞬間に 
逆さびようたんを取つてしま 
うことに注意) 

このシ—ンの箱には使える 



ここでは体力を半分使つて 
しまうが、下手によけよ-つと 
したり左側に行こ-つとすると、 
もつと体力が減つてしまうぞ。 



アイテムが多い。初めが止め 

るアイテムで次が全滅、中段 

に POW 、 最後に無敵の水晶 
玉と-つま < 利用して進も一つ。 



ここは龍の口から青い火の 
玉が吐ぎ出され、それがキョ 
ンシ—へと変化する。この部 
屋が1面の最大のヤマ場とな 
る 難所 だ。 

ここに来るまで魔像アシユ 


これは館の中の修行僧を全 
て倒すとい d ものだ。なめて 
かかると左右からのはさみラ 
ちにあ -3 ぞ。 

この修行だけは、パタ—ン 
とい5ものがないので注意。 
武器も 3 種類それぞれ感覚が 
違5。蛇棍だと少し難しいか 
も。それでも第1修行よりは 
簡単なはずだ。 


















































































































































決定"" 

第 IB 

ゲ IXK 卜 

大賞 



总部門貧 

•ベスト•グラフイツク賞 
アフタ—八—ナ—(セガ) 

•ベスト . VGM 賞 
ダライアス(タィト—) 

•ベスト•音声合成賞 
源平討魔伝(ナムコ) 

•ベスト•エンデイング賞 
ダライアス(タイト丄 

•ベスト•キヤラクタ—賞 

アテナ (エス土ヌ•ケ i 



9豳 

1 gii 特別貧 

1118 ilm アウトラン i 
， I に RITYPE (アイレム) 



♦選出基準と審査方法 

① 選出対象機種は , 86年の AM シヨ—より , 87年の AM シヨ—前に発 
表あるいは発売された作品。(ゲ—メスト Na 14 に投票対象作品を明示) 

② *87年10月31日消印の、読者投票用紙(ゲ—メストにそ-つ入の指 
定八ガキ)の5ちから無作為で1000通を選び、選考項目別に分 
類、数屋表示しました。 

②基本的•決定的に、投票された読者の意見を第 I としましたが、 
オペレ—夕— (アンケ—卜解答者)及びゲ—メスト編集部の意見を 
参考として付しました。 

授賞式は1月に行ないます。 
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大型筐体^ > 目立年 


T . M …*87年のベストケー 
ムについて、 ベスト 1 を決め 
ると いう ことで 集まつて もら 
いました。 GAMEST の編 
集部員という i 場から、意見 
を出し合つて決めていきまし 
ょう0 

今回は読者からお寄せいた 
だいた貴重なアンケートを中 
心にすえて決めていきたいと 
思います。もちろん、オペレ 
1ターのみなさんからの回答 
もありますから、それを充分 
に生かした形で話を進めてい 
きます0 

では、本題に人る前に、 , 86 
年の AM ショーから1年間の 
全体の印象•特徴について、 
簡単にふれていただき ましょ 
うか： # 0 

ぜんじ…全体的に言えば、 
大型筐体が目立ったという点 



とシユーティンクが多く、キ 
ヤラクタ I ゲームが少ないと 
いうことですね。 

FIS …確かにキヤラクタ 
—ゲームが少なかったです。 
ちようど , 86年の AM ショーの 
頃からバブルボブルがヒット 
したけれども。 

GOD …そうですね。最近 
はレインボーアイランドとか 
パックマニアとかが出てきた 
けど、 , 86年の AM ショーから 
の1年間の間、キヤラクタ— 
ゲームは少なかった。目につ 
きませんでしたね。 

転…やはり、ぜんじさんの 
言うように、大型筐体、体感 
ゲ—ムが目立ちましたね。あ 
る意味では、ゲ—ム業界を引 
っばった部分があるんじやな 
いですか。 

T • M …具体的に大型筐体 
の名前をあげてって下さい。 

ぜんじ…まずダライアスで 
しよう。それからアウトラン、 
ウエック•ル•マン、ストリ 
—トフアイター、アフターバ 

I ナー……。 

c * c …ス丨パ丨ハングオ 
ン、それからミッドナイトラ 
ンディング…。 

大和…サンダーセブター n 


も入れていいんじやないですか。 

ぜんじ^:そうですね。 そう 
すると何機種になりますか。 

転…8機種ですね。 

ぜんじ…8機種が多いと思 
うか少ないと思うかは、 i 場 
によって違ってくると思うけ 
ど、1年、12 力 月の間に8機 
種ですから、決して少ない数 
とは言えないと思う。問題は 
内容だけど。 

山河…う I ん、そこが問題 
だ。 ( 笑) 

C • C …期待はずれのもの 
が目立ちました。 

ぜんじ…8機種の中には、 
期待はずれと言われるのが出 
てくるのは避けられないかも 
ね。ただ、全体的に公平な目 
で見れば、既に名作と評価し 
ていいダライアスがでて、一 
方で高インカム、長ロングの 
ドライブゲ I - ^のアウトラン、 
さらにユニークなアイデアを 
活かした体汗ゲームのストリ 
1トフ アイ ターなど出ている 
訳だし、メーカ—の意欲、努 
力と いうものは認めなければ 
いけないと思う。 


GOD …私もそう思います 
ね。続出したシユーテイング 
ゲ—ムの方はどうですか。 

C • C …今年はたくさん出 
ているんだけど、例年よりは 
駄作が多かったという印象で 
すね。 

ぜんじ…そうかな。 R — T 
YPE とかドラスピとか、い 
いゲームも出たんだけど…。 

山河…よく練られたいいゲ 
—ムもあったんだけど、中に 
はただ単にシユ—テイングが 
売れ線だから、とか、出して 
おかないとマズイからという 
程度の感じで出たシユーテイ 
ングゲームが目についたって 
いうことで しよう。 

ぜんじ…痛い所をついた意 
見だなぁ。でも私は明るい面 
もあると思つている。という 
のは、テーブルゲームに関し 
ては、大手 メーカー 以外でも 
グラフ イツ クやセンスもよく 
なってきたし、ゲームの構成 
もしつかりしてきたと忠つて 
いるから…。 , 88年度には、そ 
の実力が爆発するかも…爆発 
してほしいと期待しています。 
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読者 G 選ん C 1 位 

ハ y らイアス 


T • M …では読者のアンケ 
1卜結果を中心に、今年のベ. 


スト1ゲ I ムを決めていきま 
しよう。 


■出席者 

TM 転清 SPY 大和山河悠理 



1000 0:i0000ia 

i •ど1つすればいいか 石井ぜんじ 


大型化 is 傾向 

•87 年度全体を見回してみる 
と' 例年と較べて低調だった 
とい一つことはない。むしろ I 
時期の不調を乗り越えて、何 
が行キ J 詰まり、どこに可能性 
があるかが明らかになってぎ 
ていると言えよ|つ。 

•87 年度のゲ—厶界は今まで 
と較べ、大きく変わってきて 
いる。その傾向をあげていっ 
てみよう。 

まず初めに誰もが思いつく 
のは、ゲ—厶の大型化であろ 
5。セガを中心とした八—ド 
の力を' 全面に押し出してき 
たゲ—ムが今年は目立った。 

アウトラン' アフタ—パ— 
ナ—のよ5に1ゲ—厶200 
円でも充分まかり通ってしま 
一つ画面と筐体のゆれの迫力に 
は' プレイヤ—をひきつけて 
離さないものがあった。 

それに対抗した形で出され 
たタイト—のダライアスは、 
セガの体感シリ—ズとは I 線 
を画して、テ—プルゲ—厶の 
ち密さを大型筐体に持ち込ん 

バ ス -KA 1 ?— 

テ—プルゲー厶では、 , 87 年 
は大ヒットこそ少なかったも 
のの、ゲ—厶としての質は確 
実に伸びてきていると思-つ。 
確かに、 , 87 年は爆発するまで 
には至らなかつたにしても。 

では、なぜ大ヒットが少な 
かったのだろ3か。それを説 
明するには2年前までさかの 
ぼらなければならない。 

2年前とい5と' グラデイ 
ウス、魔界村が ヒツ トした頃 
だ。この頃は八—ドの進歩に 
伴い、ゲー厶が飛躍的に映画 


だものと言えよ-っ。テーブル 
ゲ—厶の良さに +< ar といラ形 
で、 3 画面の迫力とボディソ 
ニックを付け加えたのである。 

ダライアスとセガのシリ— 
ズとは' 空想の世界とシミユ 
レ—シヨンという全く対照的 
な内容であるということも注 
目しておかないといけない。 

カプコンのストリ I トファ 
イタ—は' 大型筐体ながら今 
までにはないアイデアを取り 
入れ、大型筐体にもまだまだ 
いろいろな可能性があること 
を示してくれた。 

しかし、今まで紹介してき 
た 4 機種に、アウトランと互 
角に戦ったウエック•ル•マ 
ン E4 を除けば、大型筐体も壁 
に行き当たってしまったとい 
-つ感もないわけではない。メ 
I 力 I にしてもオペレ I 夕1 
にしても、大型筐体は手軽に 
扱えるものではないだけに、 

〇|番せんじでは通用しなくな 
るのは明白だ。 

がヒット (7 S 条件 

に近づいてきた。ゲ—厶とし 
ての面白さに加え' 構成のし 
っかりした映画的な体験ので 
キ j るゲ—厶が増えたのである。 

それで、このドラマのある 
ゲ I ムにプレイヤ I はとりこ 
になっていったわけだ。 

しかし、最近はその手のゲ 
—厶が増え' いろいろなメ— 
カーが実力をつけてきた。そ 
れに従ってプレイヤ—の目も 
慣れてきて、かなりマニアッ 
クになってきているのである。 

それで、少々画面がきれい 


























ぜんじ…それはダライアス 
でしよう。なんていつたつて 
讒者が1位に選んだんだから。 

C.C …実際に、 , 87 年に出 
たゲームで、ブレイ^ —があ 
れだけ熱中したゲームはなか 
つたですよ。それに一般の人 
には難し過ぎるゲームが多い 
なか、ダライアスはみんなク 
リアしているからね。やつぱ 
り100円でそれなりに遊べると 
いうのは1要だよ。 

GOD …ゲーメストの月間 
ヒットゲームのコ—ナーでも 
1年も上位を占め続けてきた 
んだから…。ブレイ^ —も才 
ペレータ I も認める実力。こ 
れは大変なものですよ。 

T • M …それでは , 87 年のベ 
スト1ゲームはダライアスと 
いうことでいいですか。 

山河…それぞれ個人的には 
思い入れのあるゲ—ムがある 
と思うけど、客観的にはやつ 
ぱダライアスじやないのかな。 

大和…衝撃力もありました 
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からね。一番。 

転…ドラマチックな展開が 
あるし、空想の世界ならでは 
ですね。 

T.M …それでは、 , 87 年度 


のべストゲーム、ゲ1メスト 
大賞はダラィアスに決めまし 
よぅ0 

一同…異議ナーシ//: 


V 


特別賞は 

アウトら二 VRITYPE 


|— . M …さて、ゲーメスト 
編集部では、ベストゲームは 
ダライアスで異議ナーシ// 
ということになつたんですけ 
ど異議ありの立場の方々もお 
られるんじやないかと…。 

C . C …オペレ—ターのみ 
なさんですよね。その立場か 
らすればインカムが最大最重 
要のポイントですから、アウ 
トランの評価がダライアスを 
含め他のゲームに比べ段違い 
に高い。 

GOD …それは分かります 
ねえ。ゲーメスト読者の中に 
も、1年分のお小遣いを全部 
つぎ込んだという人が何人も 
いるんじやないかな。 

大和…何百人でしようか、 
それとも何千人でしようか。 

転…それじや、セガさんか 
らゲーメスト読者へ表彰状を 
出してもらわなくちや。(笑) 

T • M …ちよつと話が逆に 
なつたようです。軌道修正し 
ましよう。 

C . C …つまりアウトラン 


に何かあげょうと…それでな 
ければ、オペレーターのみな 
さんが納得しないということ 
でしょ。 

T • M …その通りです。 

ぜんじ…じや、¥間最高の 
ィンカム、 r 取長のロング ヒッ 
トゲーム、オペレータ I の最 
大の讃辞、と 3 つの最のつく 
ゲームはそうめったにで てく 
る ものではない、 ということ 
で特別賞はいかがですか。 

山河…いいじやないですか。 
充分チヤンピオンの条件をそ 
なえたゲームですかち。 

GOD …それから、もうひ 
とつ忘れちやいませんか、と 


いぅゲーム があるんじやない 
ですか。ぜんじさん。 

ぜんじ…なんですか。.、 

転…とぼけちやって。(笑) 
T.MiR — TYPE ですょ。 
ぜんじ…納得。読者の投票 
では、 R I TYPE がテーブ 
ルゲ—ムの1位になっていま 
すしね。 

転…客観的に見て、やっぱ 
り R — タイプじやないかなあ。 
初めて見てこれはすごい、や 
ってまたすごいといぅ感じが 
ありましたからね。 

GOD …私も R —タイプを 
推したいですね。ドラスピも 
やったけど、少し及ばないん 
じやない。 

ぜんじ…久々にでた、グラ 
デイウスに匹敵する、パワー 
溢れるシユーテイングゲーム 
として特別賞。 

c . C …オペレーターの* 
場の方が見ても、高インカム 
を持続してあげていますし、 
文句なしじやないですか。 
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各部門 G トッグ賞 


I — • M …各部門のトツブ賞 
についてはどぅですか。 

ぜんじ…グラフィツクがア 
フターバ I ナ ー 、 VGM がダ 
ライアス、皆声合成が源平討 
魔伝、エンデイングがダライ 
アス、キヤラクターがアテナ 


といぅ ことですね。さすが読 
者は よく 見ているし、知つて 
いますね。 

GOD …各部門については 
それぞれの ぺ—ジ を じつく り 
見てもらうとして…。 

T • M …ということで終り。 


でも難しすぎるとか、アイデ 
ア不足とかが目につくよ|つに 
なつて杏たよ|つだ。画面の美 
しさと構成の確かさ、それに 
加えてアイデア、適当な難易 
度と、全てがクリアできるよ 
ラなゲ—厶しか売れない時代 
がキ J たと言える。 

そ*つい<つわけで、今後大ヒ 
ツトを狙うためには、とびぬ 


けだ魅力があつて、なおかつ 
バランスのとれたゲ—厶でな 
いと難しくなるだろ-つ。 

その点でい一つと、 , 87年のゲ 
—厶で合格点をあげられるの 
は R — タイプとドラゴンスピ 
リツトのみ。2つともシュー 
テイングだとい | つのは残念な 
ことだつた。 


最終ユーザー=ブしイヤーに 


目%向け <}: 

少し前になればバブルボブ 
ルとい-つ名作もあるが、 , 87年 
度はシユ—テイングゲ—厶が 
多かつたことも大キ J な特徴だ 
った。 

第 I は' メ—力—側にシユ 
I テイングなら確実にヒット 
するとい-つ考えがあって、こ 
のよ5になったのだろ一つ。で 
もそれだけではなく、ここに 
も難易度の問題もからんで< 
るのではないだろ-つか。 

シユ I テイングゲ I 厶の場 
合は、プレイヤ—が慣れてい 
るため、ル I ルもわかってい 
るし、少しくらい難しくても 
ついていけるわけだ。しかし、 
キヤラクターゲー厶はアイデ 
IV か売り物だし' ルールもゲ 
—厶によってそれぞれ違ろ。 
それだけに難易度設定を失敗 
すると理解してもらえない。 
ここのところで失敗している 
ゲームが多かったよろだ。 

しかし、シユ—テイングゲ 
—厶だけではそのろち飽きら 
れてしまうし' 何よりゲ—厶 
の可能性を閉ざしてしま-つ。 

I 般の人をひキ J つけるには、 
単純な内容のゲ—厶が良いと 
思われがちだが' 実際は難易 
度やゲ—厶の面白さを教えて 
いくという過程で失敗してい 
るのだ。複雑なル—ルのゲー 


ヤ—でも充分理解できる。 パ 
プルボブルがいい例だろ5。 

だから、単純な内容のゲ— 
厶がなんでも良いといろ考え 
方に陥らないで、これからも 
アイデアに優れたキャラクタ 
—ゲ—厶を望みたい。 

最後に、 , 87年度はヒットゲ 
—厶がゲ—厶センタ—にあま 
〇はいらず、こんなの出して 
いいの?とい-っゲ—ムがち 
やんとはいっているという現 
象があったと思|っので、これ 
については言っておきたい。 

ベストゲ—厶の一位に選ば 
れたダライアスが、ナムコの 
直営店にほとんど入ってない 
事などはいい例だ。いったい 
何を考えているんだろ|っか。 

このように' メ—カー間の 
不透明な思惑によって潰され 
た好ゲ—厶も他にいくつかあ 
る。しかし、良い売れるゲ— 
厶をゲ I 厶センター.に入れな 
いで損するのは自分の会社な 
のだ(直営店の場合も)。しか 
も、つまらないゲ—ムばかり 
置いておけば、その-つちプレ 
イヤーが離れていってしまう 
だろ5。 

読者であるプレイヤーもよ 
く考えてもらいたい。プレイ 
ヤー個人の意識が向上すれば、 
いつかオペレータ—機能をあ 


厶でも-つまくゲ—厶の上で展 わせもつメ—力—側も無視で 
Ml 開させていけば I 般のプレイ きなくなるはずだ。 M 












穸アス 





ゲーメスト大賞 


読者の選ぶ人気ゲ—厶の結 
果は表の通りとなりました。 

読者の参加によつて、 I 部 
の人達の個人的な意見でな<、 
本当にプレイヤ—の総意の生 
かされたベステンになつたと 
思います。 

読者のアンケ—卜に対する 

回答も、普段のアンケ—卜の 
時に比べて3〜4割も多く寄 
せられました。読者側にも、 
このゲ—厶を1位にしたいと 
い*つよ i つな思い入れが強くあ 
るよ|つです。 

では、表を参照しながらベ 
ストテンの結果を分析してい 
キ J ましよ|つ0 


タライアス堂々1位 



総合での一位はダライアス 
になりました。このゲー厶に 
対するプレイヤ—の支持は非 
常に高く、他を圧倒して堂々 
のゲ—メスト大賞受賞です。 
当然の受賞と言えるでしよ5。 

人気の原因は' やはりなん 
といつてもあの3画面 I 体の 
迫力でしよ-つ。また画像の美 
しさと共に、ボディソニック 
を取り入れたサウンド面の効 
果も大きかつたと思います。 

また' その八—ド面の特徴 
を、夢のある SF シユ—ティ 
ングという題材に生かしたと 
い5のが最高の支持を得た原 
因でしよ|つ。このゲ—厶には、 
ヒットゲ—厶なら必ずある、 
すごいと感じさせる部分がた 
くさんありました。 

インカムの点で、オペレ— 
夕—関係の人達はいまひとつ 
とい-つ感じを持つているかも 
しれません。しかし、ロング 
ヒッ トしているという事実と、 
これだけのプレイヤ—の支持 
は無視できないと思います。 

このゲ I ムがタイト I とい 
うメ—力—のイメ—ジ up に 
果した役割は' 単なるインカ 
ムでは計り切れないものがあ 
ると思います。 

2位はセガのアフタ—パ— 
ナ—でした。このゲ—厶ほど 
短期間で多くのインカムを稼 
いだゲ—厶はなかつたでしよ 
ろ。あの今までにない筐体の 
ゆれ方やセガ独特の美しい3 
D グラフィックは、かなりの 
迫力であつたと言えるでしよ 
う0 

しかし' なぜそのゲー厶が 
1位にならなかつたのでしよ 
うか。なぜプレイヤ—の支持 
を得られなかつたのでしよ-つ 
か0 

それは、アフタ—バ—ナ I 


II に先がけて発売されたアフ 
ターバ I ナ I I のゲ I 厶性が 
今ひとつだつたのに大きな原 
因があるでしよ-つ。 

アフタ—バ—ナ II はあま 
りにも難しすぎたのではない 
でしようか。ダライアスにし 
ろアウトランにしろ、最後ま 
で行ける人は数え切れないほ 
どいます。それに比べて、ア 
フタ I バ I ナ I I を全面クリ 
アした人は全国で片手で足り 
てしまうくらいの人しかいな 
いのですよ// 


3位は闩-タィプでした。こ 
れは今年のテ—ブルゲ—厶の 
トップです。このゲー厶も当 
然とい5感がします。 

横スクロ I ルシューテイン 
グで、すばらしいグラフイツ 


プレイ時間があまりにも短 
い上に、今ひとつテクニック 
を使つたという感じのしない 
ゲ—厶性では、プレイヤ—の 
支持が得られるわけがありま 
せん。 

それでもこれだけの票を集 
めたのは、アフタ I バ I ナ I 
n がちよ I つど全盛期の頃にア 
ンケ—卜調査をしたからだと 
思います。このゲ—厶は果た 
して1年後にどれだけの評価 
を得られるか、興味のあると 
ころです。 


ク、しかもゲ—厶アイデアが 
優れていて' なおかつ十分練 
られているとあつては売れな 
いほ5がおかしいでしよ - つ。 

シュ—テイングでは、もは 
やアイデアが尽きてきたなど 


テ I 、フル ゲ I 厶は 
R— タイプがダントツ 
































一番好ぎなゲーム 








思いをこめた、君たち の 一票の 結果がこれ 


1 位 

ダライアス 

176 

2 位 

アフター バーナー 

135 

3 位 

R —タイプ 

昍 

4 位 

アウトラン 

88 

5 位 

ドラゴンスピ 1 J ット 

78 

6 位 

源平討魔伝 

60 

7 位 

ストリートファイター 

43 

日 位 

妖怪道中記 

20 

9 位 

1943 

19 

10 位 

忍者くん阿修羅ノ章 

18 



といラ愚かな意見を吹吉とば 
す素晴らしいアイデア、フォ 
—スがこのゲ—ムには使われ 
ています。この、自機の分身 
を操作させるというアイデア 
面の優秀さが' このゲ—厶を 
一度やつたらまたやつてみた 
いと思わせる最大の要因だと 
思います。 

4位はアウトランでした。 
ここ1年のインカムで言えば 
N □1のゲ—厶でしよ-つ。ド 
ライブゲームとしては、この 
ゲ—厶を超えるものは今だな 


く、当分でないでしよう。 

4位になつてしまつたとい 
|つのは、このゲ—ムがほぼ1 
年前に発売されたといラ時期 
的な問題だけでしよう。それ 
でもこれだけの票を集めるの 
ですから、これは超ロングヒ 
ットゲ -- です。 

このゲー厶はドライブゲ— 
ムとしては余りにも偉大すぎ 
るので' その後にドライブゲ 
—厶を出すのは容易ではない 
と思います。比較される危険 
があ〇ますから。 


ロングヒツトの好ゲ—厶 
5位ドラゴンスピリツト 



石井ぜんじ 


5位はドラゴンスピリット 
でした。このゲ—厶は、|般 
のロケ—シヨンでは意外に早 
くなくなつてしまつたかもし 
れません。しかし' 自分のス 
ピードが速くなつたニユ—バ 
—ジヨンの出回つたロケ—シ 
ヨンでは、ロングヒットして 
いるよ-つです。 

このゲ—厶も難度を下げて 
から、再び人気の保ち直した 
ゲ—厶です。早く終わつてし 
まうゲー厶にロングヒツトは 
ないとい5証明でしよ-つ。 


6位は源平討魔伝でした。 
このゲ—厶に至っては、ナム 
コのロケ—シヨン以外では現 
在見かける所はほとんどあり 
ません。しかし' 置いてある 
ゲー厶センタ—ではロングヒ 
ットしています。 

優れたグラフイツクと音、 
そして易しい難易度が一般プ 
レイヤ—の支持を集めたので 
しよう。しかし、易し過ぎて 
飽ぎられやすい点がインカム 
の面で問題があったのは否定 
できない事実だと思います。 

7位のストリ I トファイタ 
I は、一般にはあまりにも出 
回った台数が少なかったのが 
問題でした。それでも入って 
いた所では熱狂的な支持者が 
多かったよ - っです。本来なら、 
もっと上位に来てもいいゲー 
ムでしよ|つ。 

8位の妖怪道中記は|時期 
は話題を独占していたゲ—ム 
ですが、集計では8位になっ 
てしまいました。あまりにも 
難しすぎたため、寿命が短く 
なってしまっています。グラ 
フィック、ゲ—厶性でも一流 
のゲ—ムだっただけに残念な 
結末でした。 

9位の1943は' インカ 
厶といろ点では一般客をひぎ 
つけた良いゲー厶だったと言 
えます。 

10位の忍者クンも I 時は話 
題を呼びましたが、パワ—不 
足が次第に明らかにな〇まし 
た。個人的には好きなゲ—厶 
ですが、プレイした時の緊張 
感が欠けていたよ|つな気がし 
ます。ゲ—厶の構成において 
も' 全体的に散漫な感じがし 
ました。 

以上がゲ—メスト読者によ 
る「 I 番好キ J なゲ—厶」の結 
果ですが、あなたはど-つ感じ 
たでしよ|つか。お考えもお聞 
かせ下さい。 
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• クラフィックはこれだ。 GG □鈴木 


一の要素。ベス 


まず君の目をとらえるのがクラフィック。そしてゲームの世界を広げる第 


ベス ト•グラフィック 

1位 

アフター八 ーナー 

179 

2位 

ダライアス 

140 

3位 

源平討魔伝 

106 

4位 

R - タイプ 

102 

5位 

アウトラン 

82 

6位 

ストリ—トファイタ ー 

48 

7位 

ラビオ•レプス 

39 

日位 

^ 夭怪道中記 

36 

9位 

エイリアンシンドローム 

34 

10位 

サイドアームズ 

30 



ベス fs •タラフィッろ^^^ 

アフターバ_ナー11^ 


完成度高< 

アフター八—ナ| 
1位 

•アフタ—パ—ナーが1位と 
い-つのは文句なし、といつた 
ところ。あのグラフイツクの 
完成度は万人が認めているは 
ず。もつとも、発売時期が集 
計時期に近かつた為、それだ 
け印象が強く有利だつた' と 
い I つ点ちあ〇ます。 

それに対し、2位ダライア 
ス、3位源平討魔伝、4位 R 
-タイプはゲ—メスト読者の 
好みがもろにあらわれていて 
興味深い。 

この3作に共通している事 
は、独自の世界を完成させて 
いる点でしよ一つ。 

単に、そのゲ—厶がおもし 
ろい、とい-つだけでなく'その 
ゲ—厶の世界に感情移入でキ J 
るほどの魅力を持つている、 
という事。 

以前にも書きましたが、ビ 
デオケ—厶に必要な事は、何 
回プレイしても飽きない' と 
いう事でしよう。 

実際ダライアス、源平を「こ 
のゲ—厶はも-つ全面クリアし 
たから飽きちやつたョ」とい 
ろ人は少なかつたのでは。む 
しろ「このゲ—ムは何回やつ 
てもいいなァ」とやつてたん 
じやないかな。 

もちろん、それはゲ—厶性 
もあるかもしれないけど、グ 
ラフィツクも抜きには語れな 
いでしよう。 

それに対し' 全面クリアが 
かなり難しかつた R - タイプ。 
グラディウス以来(と言〇て 
も過言ではないと思う)の本 
格的な横スクロ I ルシユーテ 
イングゲ I 厶。シューテイン 
グが好きな人間で、このゲ— 
ムに手をつけてない人はほと 
んどいないのでは。特に、シ 


ユ—テイングの醍醐味を発揮 
した 2-7 の後半の復活パタ 
—ンは忘れられない。 

アウトランが5位というの 
は、これもゲーメスト読者が 
選んだから、といったところ 
か。あのいかにもウェストコ 
—スト然とした世界はありが 
ちなパタ—ンではあるが、あ 
の完成度の高さは一級品。 

〃空間""地平線〃〃自由"を 
感じさせてくれるゲ—厶だっ 
た。個人的にかなり好吉な世 
界だったりする。 

健闘の2作品 

6位のストリ I トファイタ 
—はカプコン大健闘といった 
ところか。 

もともと、ああいった拳法、 
格闘技自体が独特の世界を持 
っているだけに、味が出し易 
かったとは思うが、それにし 
てもよくやってくれました。 
それにあのアツプライト筐体 
の迫力は今までにないもので 
した。 

これまた大健闘は7位のラ 
ピオ•レプス。 

あの-っさぎを自機とした、 
並々ならぬアイデアとグラフ 
イクスは注目に値するもので 
あったと思ろ。あのゲ—厶が 
もっと多くのゲ—厶センタ— 
でプレイされていたら、さら 
に上位に食い込んでいたのは 
確実であろう。来年もぜひ、 
うさぎを自機として' ビデオ 
システムらしい個性と味を活 
かしたヒツトゲ—厶を出して 
ほしいですネ。テヌキチャウ 
ドは永遠に不滅です。 

それにしても教訓的だった 
のが8位の妖怪道中記。 

同社の源平と比べて、グラ 
フイツクの完成度は決して劣 
つているとは思えません。な 
のになせこれだけランキング 
に差が出たのか。それはもち 
ろん人気の差であり、難易度 



の差でしよ I つ。 


結果的に、 In インクリア 
が出た道中記ですが、それも 
所詮は I 部のマニアの話。普 
通の I 般プレイヤ—にとって 
は、やはり不可能な世界です。 

9位のエイリアンシンドロ 
—厶は、グラフィックの完成 
度、といろょり、この手のゲ 
—厶の先駆けとい -5 点が評価 
の対象だったのでは。 

10位のサイドア—厶ズです 
が、実はグラフィックの完成 
度では' もっと上位にランキ 
ングされるべきゲ—厶でしょ 

I つ。 

個人的には、グラフィック 
の面で最も印象に残ったゲ— 
厶のうちの I つが、このサイ 
ドア I ムズです。 

こ5やつて I 通り見てみる 
と、"ベストグラフ イツ クゲ— 
厶"と言いながら、そのゲ— 
厶性、人気もかなり反映され 
ている事がわかって、おもし 
ろいですね。やはり、プレイ 
ヤ—が求めているのはおもし 
ろいゲ—厶なのですから。 
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ベスト•音声合成 



1位 

源平討魔伝 

276 

2位 

サイコソルジャー 

156 

3位 

ワンダーモモ 

73 

4位 

怒号層圏 

72 

5位 

ライフフオース 

60 

B 位 

ストリートファイター 

48 

7位 

ダライアス 

41 

日位 

アフターバーナー 

38 

9位 

コンバットスクール 

22 

10位 

銀河任俠伝 

18 
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ベスト • 音声合成 


No , 



最近のゲ—センは、色々な 
声が飛び交っているね。 

友達と攻略を話し合ラ声、 
八イスコアを出した歓声、会 
話、笑い声。そして' ゲ—厶 
機から出る「音声合成」。 

さて、その音声合成は基本 
的に2種の作り方があるんだ 
よ。1つはサンプリング。も 
う一つはデ—夕から起こして 
いく方法。くわしくは誌面の 
都合ではぶくけど、知識とし 
て覚えておくと、友達に自慢 
できるぞ/ 

抜群の源平 

さてさて、その音声合成の 
トップに輝いたのは、「源平討 
魔伝」だあ// 

全てにバランスがとれてい 
て、根強い人気を持つこのゲ 
—厶。音声も 50 種位の種類が 
あり、全部 I 通り聴くだけで 
も10分位かかるとい - つ力の入 
れよ-つ。ナムコさんのみでな 
く、これからのゲ—ムの方向 
のひとつをみごとに示したゲ 
—厶だ。 


次に来たのは「サイコソル 
ジ—」 

なんと言っても、歌った/ 
前代未聞にして、今なお歌 
ったのはこのゲ—厶のみ 。 S 
NK さんの企画には頭が下が 
る思いです。 

しかも、歌だけではなく、 
あの、5るわしの「アテナ」 

ちやんがしやべりまくるのも 
強味のひとつ。 

あの声の為に何コインも使 
つてしまつた人は数しれない。 

3 位に来たのは「ワンダ— 
モモ」 

モモちやん、「お願いしま— 
す」も捨てがたいが、私はあ 
えてモドキの「ろっ?」を勧 
めたい。 

やはり、キヤラクタ—によ 
るところが、大きいとみた。 
「怒号層圏」 

「我を倒す為に選ばれし戦士 
達よ。倒せるものなら倒して 
みよ、ァ—八ッ八ッ八ッ」 
はっきり言つて、ゲ—セン 
で浮い r ました。それだけに 
一般客がついていた様です。 
思わず私もやってみましたが' 
あまりの厶ズカシサにあっと 
い * つ間にゲー厶才 I バ I 。 
「もう I 度チヤンスをくれえ 

—//J 

よく話すのが、「ライフフォ 
—ス」 

巳 GM を換える時に' 音声 
を使5とい|つアイデアはなか 
なかのもの。 

親ゲ—厶のサラマンダより 
もしやべるようになり、ゲ— 
ムがとっつき易くなったよ|つ 
です。プロミネンスなんかは 
親切だね。 

「ストリ—トファイタ—」は' 
この分野でもカプコンらしさ 
が出ているね。 

サガツトの「ア—八ツ八ツ 
八ツ」に' コインを追加しな 
かつたあ? 

ちなみに、自分の必殺技の 


声がアップライトとテ—ブル 
では違-つのに気付いたかな。 

プレイヤ—人気 Top であ 
る「ダライアス」は、音声は 
ひとつ。 

巨大戦艦の沈んだ時の「う 
ぉ—ん J (？)o 

好きなだけに、みんなの思 
い入れも大ぎいと見た。 
「GET READY 」 で始ま 
る「アフタ I バ I ナ I 」 

後ろからバルカンを撃たれ 
る時に 、 「THE ENEMY 」 
とか、 「NIZECJCLOCAJ 
とい5のは' さりげなくゲ— 
ムを盛り上げてくれる。 

やはり言葉を作つてしまつ 
たのは、「コンバットスク— 
ル」 

「ニック' 合格だ/「やつた 
せい/」とか、なんといつて 
も「国へ帰れ//」 

さすが' コナ///さんは人を 
楽しませるゲー厶を作ります 
ね。ゲ I 厶にエンタ I テイメ 
ント性が見られる訳です。 

最後になつたが、「銀河任俠 
伝」 

クレジット時に何て言一つの 
かは、残念ながら私はわかり 
ません。 

「まつてくれ I /.」は' すご 
く合つていましたねえ。 

参考までに 

ちよつと参考までに、以前 
VGM の n — ナ—で音声のア 
ンケ—卜をとつていたので、 
その結果も参考にしてくださ 
ぃね。 

♦源平討魔伝 (8 月号) 

① これで勝つたと思ろなよ 

② 必殺/旋風剣/ 

②わが魂は' 不滅じや 

♦サイコソルジャ— (10月号) 

① ガ I ンバ/ 

© 4 P 0 と、やつてよぉ 

② アテナ、行きま—す 


I ヤリとしたりケ I 厶 


中にでてくる音声合成。ピタリと決つた、 


ドキッとしたり、 
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參アテナちゃんは岡山県あおいちゃん•たろすけは愛知県銀谷尚丈君#景清は大阪府横山浩子さん•モモは長崎県吉崎 

大次君#小夜ちゃんは青森県しばた君•バブルンは埼玉県斑導羅君•オパオパは奈良県大坪博之君のイラストでした。 


ベスト • 

キャラクター 

べスト •キヤラクタ 

❿麻宮アテナ 

133票 




※アテナ • 麻宮アテナは区別がはっきりしない為、いっしよに集計しました。 


(アテナ•サイコソル 
ジヤー / SNK) 



123票 

(妖怪道中記/ナムコ） 



景清 


107票 

(源平討魔伝/ナムコ） 


1 



^ —^r ...... .............. -:^ 1 

鐘 

漏. 






4 位 モモ 

(ワンダーモモ/ナムコ） 

92 票 

5 位小夜 

(奇々怪界/タイトー） 

53 票 

6位シルバーホ_ウ 

(ダライアス/タイトー） 

43 票 

7 位忍者くん 

(忍者くん阿修羅ノ章/ UPL) 

41 票 



8 位バブルム 

(バブルボブル/タイトー） 

34 票 



9 位オバオパ 

(オバオパ/セガ） 

32票 



10 位モビちやん 

(1943 他/カプコン） 

29 票 


あぶな〜い水着からあぶな〜いセ—ラ 
1服へ衣更えをしたアテナちやん、堂々 
の総合1位を獲得しました。歌の力は偉 
犬だった様で' 各地で「デカルチヤ—」 
と呼ぶ人が続出したそうです。(ゥソ) 
後に続くのはスケべ ( P ) で有名なた 
ろすけが OJ 位獲得。へんに気取らないキ 
ヤラクタ—が受けた様です。3位は景清。 
4位のモモはレコードがもう少し早けれ 
ば' もっと上位に入ったかもしれません 
ね。6位のシルバ—フォ—クもダライア 
スの底力を感じます。面白いのが]0位の 
モビちやん。正に隠れキヤラの代表的存 
在になってしまっている様子です。 


水着と歌の力は偉大です 
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部門別集計 


キャラウターがゲームを生み、ゲームはキャラ 
ウター它育 T た。君功選んだキャラはいずこ I ? 


メ カ 

1位 

シルノ V —ホーク (ダラィァス/タィトー） 

43 

E 位 

オパオパ (ォパォパ/セガ） 

32 

3位 

ビックバイノ K 一 ( 沙羅曼蛇他/コナミ） 

31 

4位 

グリーンコロナタス (ダラィァス/タィトー） 

25 

5位 

グレートシング ( ダラィァス/タィトー） 

15 

P - 14 ( アフタ—バーナー/セガ） 

15 

7位 

テスタロツサ ( ァゥトラン/セガ 》 

14 

日 位 

#うさ €( ラビオレブス/ビデオシステム） 

13 

9位 

P-g(R-TYPE/ アイレム） 

9 

10位 

テヌキーチヤウド ( ラビォレブス/ビデォシステム } 

7 

モンスター他 

1位 

バブルン ( パブルボブル/タイト-) 

34 

2位 

モビちやん (] _他/ヵプコン；） 

29 

3位 

弥七 〇 943 他/ヵプコン） 

16 

4位 

ブノレーラ： J ン （ドラゴンスピリット/ナムコ） 

15 

5位 

夕’ノレマ (忍者くん阿修羅ノ章/ U PL) 

14 

6位 

ミニドラゴン ( 忍者くん阿修羅ノ章/ UPU 

11 

7位 

(沙羅曼蛇他/コナミ） 

9 

日 位 

もんもたろ一 ( 妖怪道中記/ナムコ） 

8 

9位 

パツクマン (パックマニア/ナムコ） 

7 

10位 

ノ \ カー (エイリアンシンドロー厶/セガ） 

4 


女性キャラ 


1位 

麻;3アテナ (サイコソルジャー/ SNK) 

133 

2 位 

f f (ワンダ—モモ/^ナムコ） 

92 

3位 

夜 (奇々怪界/タイトー） 

53 

4位 

カイ (イシターの復活/ナムコ） 

20 

5位 

アリ _ シヤ $ 臣 （ドラゴンスビリット/ナムコ） 

8 

6位 

テスタロッサの金髪の女性 ( ァゥトラン/セガ 〉 

7 

7位 

しよラ子 (スーパーリァル麻雀 pn/ セタ） 

5 

日位 

ス^ラ 1 ラ （アレックスキッド/セガ） 

4 

難野甲子 (銀河任侠伝/ジャレコ） 

4 

テイアツト （ダライアス/タイトー） 

4 


男性キャラ 


1位 

たろすけ ( 妖怪道中記/ナムコ） 

123 

2位 

平景清 (源平討魔伝/ナムコ） 

107 

3位 

忍者くん ( 忍者くん阿修羅ノ章/ UPL ) 

41 

4位 

_^(源平討魔伝た^ムコ） 

26 

5位 

P 〇ちや /u (銀河任俠伝/'ジャレコ） 

21 

6位 

隆 （ストリートファイター/カプコン） 

18 

7位 

アレく 7(アレックスキッド/セガ） 

15 

日位 

ギノレ ( イシターの復活/ナムコ） 

13 

9位 

フ 7 ム J レ （ ドラゴンスピリットナ厶コ） 

12 

10位 

源平討魔伝/ナムコ） 

10 

ジ3 一 (銀河任俠伝/ジャレコ） 

10 


こんなキャラもいました 
—面白候補たち一転清 

部門別でみて面白いのは、ヒットし 
たゲ—厶=ヒットキャラでも、ヒット 
キャラ H ヒットゲ—厶は成り立たない 
事です。特に女性キャラは、ゲ—厶云々 
とは全くとは言わないまでも、可愛い 
ければ人気がある様です。逆にメカな 
どは、ゲ—厶の人気がそのまま反映さ 
れている様です。出そろったキャラに 
あまりとやかく言っても始まりません。 
選ばれるべくして選ばれたので、選ん 
だ人が|番良く分かっていることです。 
ここでは惜しくも総合で入選しなかっ 
たけれど、非常に面白かった候補を挙 
げてみましよう。 

女性キャラですが' これに関しては 
むしろ部門別5位以下になっている' 
しようこ(ス—パーリアル麻雀 pn ) 

やテスタロッサの金髪女性(アウトラ 
ン)等が妙に面白いのではないでしよ 
うか0 

男性キャラではアドン(ストリ—卜 
ファイタ—)が7票と' 憎さ余って可 
愛さ百倍 (?) かどうかはしれません 
が' 票を集めています。ちなみにサガ 
ット1票、李5票、元5票、パ—ディ 
QJ 票、イ—グルー票、拳2票等となっ 
ています。 

怨の基、頼朝は3票とふるっていま 
せん。アテナの相棒' 椎拳崇は彼女に 
生気を吸われたのか5票。少ないなが 
らもワンダ—ボ—イはス—パ—八ング 
オンのライダ—、ラスタン' アルバト 
ロスも5票〜7票入っていました。 

メカでは' やはりダライアスキャラ 
が大半を占めており、巨大戦艦はほと 
んど候補に入っていました。そんな中 
で、0〇丁丫卩巳のフォ|ス6票、ビッ 
卜4票と' 票を集めています。アイデ 
アの勝利でしよ一 つ。 

モンスター他は変なものが多く、と 
にかく楽しませてくれました。特に良 
かったのが、飛翔鮫の 1 UD マ—クやド 
ラゴンスピリットの八—卜' のぼらん 
かのりんごと、受けの I 発狙いが印象 
深かったです。 
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籲雳者か 選んだ 


やまかわ悠理 


ベスト•工^ディン7 

クリアして初めて見だエンディンク'。 

その感動はいつまでち忘れられない。 



Mf 溢れる夕日を背景に…ダライアスのエンデイング〇 





ベスト•エンデイング 

1 位 

ダライアス 

275 

2 位 

ドラゴンスビ 1 J ット 

230 

3 位 

源平肘魔伝 

101 

4 位 

妖怪道中記 

85 

5 位 

アウトラン 

48 

6 位 

アフターパーナー 

22 

7 位 

サイコソルジャー 

21 

8位 

モンスターランド 

18 

9 位 

R —タイプ 

17 

10 位 

1943 

16 




エンデイングの1位は見て 
の通リタライアス。 

ダライアスのエンデイ、 v ク 
は5通りもあり、それぞれに 
ドラマがある。ゲーメストの 
6 月 号でも紹介をしたし、わ 
リと クリアをした人が多い。 
様々な要因が考えられますが、 
他の集計でも上位に付けてい 
るので、こちらの方にも票が 
集まつたということでしよう。 

2位はドーフゴ、\スピリット。 
とにかく時間が長いの一言。 
しかし、セピアカラ—の写真 
〔？〕はいい味出してます。 
それにも増して、スト—リ— 
に裏付けされた再会シーンは 
感動の一言。「アムル ^ '”"し の 
声も一度は聞かなきやあ。ナ 
厶コの_ケー厶のリストち入つ 
てましたつけ。とにかく、再 
会シ—ンからセビアカラーへ 
つなぐ演出はビカーでしよう。 
〔この場面を見てから席を立 
つ入が多いのも、つなづける、 
かな？〕 

3位が源平討魔伝。1年も 
たつているのにこの支持率は 
スゴイの一雲。平家の恨みを 
景清が受けつぎ、見事に賴朝 
を討つ。そして自らも使命を 
やリ遂げて成仏〔？〕.してし 
まう。そして、桜の花が散る。 
やはリ演出がいいですねえ。 



これも難易度が比較的にやさ 
しくクリア者が多数いたので 
見た人が多い。そのことから 
も票が集まつたといえる r し 
ょう0 

4位が妖怪道中記。3つナ 
厶 n のゲ|ムが続きましたね 
え。業界初のマルチエンディ 
ング。5つのエンディングが 
用意されていて、その5つ全 
部がユ I モアたつぶリに表現 
されている。人間界の演出な 
どは最高にいい0それと同時 
に難易度が超高かつたので、 
クリアするだけでも感動モノ。 
これらが要因でしょう。 

ここで源平と道中記の票の 
差ですが、やはリ難易度がそ 
のまま票に表われてしまつた 
ということでしよう。 


エンデイングの感動を味わった人 
は沢山いるはず。源平討魔伝。 


5位はアウトラン。これも 
エンデイングが5通 リあリ 、 
それぞれコミカルな演出にな 
つてます。〔逆に 言えば、ンリア 
スとは言えない〕。これは、や 
はリ「完走した」という気持 
ちが多いのでは。 

6位は、アフタ—パ—ナ I 
〔 n の方が多いと思、つけど J 。 
空母から発進した戦闘機がド 
ッ クフ アイ トを展開し、再び 
空母へ帰つてくる。これも難 
しいので、クリアした喜びが 
多分 ( C あると思、つ人達の票が 
集まつたのではないでしょう 
か。 

7位はサイ p ソルジャ I 。 
票が集まつたのはズバリ、麻 
宮アテナの人気から来ている 
のでしょ、つ。なんていつたつ 
て歌いますからねぇ。 

8位はモンスターランド。 
これも、ドラゴンを倒した人 
達の票が集まつたのでは。 U 
FO の「フフフフ」がやたら 
と印象に残つています。 


9位は R lo T YPE 。 これ 
も、クリアした人達の票によ 
るもので しよ、 っ。ちなみに、 
あのエンデイングの意味は、 
他の戦闘機が難所を抜けてき 
て再び集まつた。ということ 
てす。さらに、•ケ—厶オーパ 
—後のネー厶入れの時に赤い 
敵戦闘機が飛んでくるのは、 
敵に負けてしまったとい、つこ 
とになつてるそうです。 

10 位は 1943。これも、 
大和に打ち勝ったという人達 
の票が集まったと思います。 
けれど、モビちやんがころん 
て頭をかきかきするのはいい 
味出してます。 

全体的にみると、比較的や 
さしい.ケ—厶が上位をしめて 
ると思います。 

そして、何らかのアクシヨ 
ンがあるのが共通して言えま 
す。以前はメッセ—ジが出て 
「ハイ、終リ J というザ—ム 
が多かったので、エンデイン 
グの質が向上していると言え 
るでしよ、っ。ドラスビなんか 
は、そこいらの B 級映画よリ 
も良くできているでしよう。 

やつばエンデイングって本 
当にいいもんですね。〔水野 
晴郎じやないっ一の〕 


クリアした 
喜びが反映 


順当な1位と 
2位、そして： 
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君遠が笛日の様に行<ゲ—ム栅の店興さんや店長さん、そこ 
を経営している人、この様な人連をオペレ—夕|つて雷|つんだ 
けど、この人達ガ選んだ年阃べストゲ|ムは何か7 一番売り 
上げの良かつたゲ—ムは7プレイヤ—に一番近い所にいる、 
ゲ—ム業界人の考えを見てみるとしましよ！つ。 


この発表の意 妹は 


さて、読者のなかには、な 


本当にそれで良いのでしぶ 


ぜオペレータ I のべストゲ I 
ムなんか発表するんだ？と、 
思っている人もい ると 思い ま 
す。 

オペレ I 夕 I 側にも、「ゲ I 
厶のインカムなどを、一般の 
人に教えてどうなるのか？」 
(インカム=ゲームに入って 
来たお金、売り上げの事)とい 
う様な意見も見られます。 

人気があるのと' インカム 
が良いというのは、必ずしも 
j 致しないと言う訳です。正 
にその通り、だからこそ発表 
する必要があるのです。 

プレイヤーの大部分は、人 
気とインカムが必ずしも|致 
していないという寒実すら知 
らないと思います。 

それらの事は、今までほと 
んどプレイヤ—の目に触れる 
ことはなかつたし、オペレ— 
夕 I も、あえてプレイヤ I に 
知らせる必要もないと考えて 
いたはずです。 


うか？ 

プレイヤ—はプレイヤ—側 
の、オペレ—夕—はオペレ— 
夕—側の、ゲ—厶に対する考 
えし か知らずに、良いゲーム 
場、良いゲ—ム(これはメ I 
力—も入りますが)が出来る 
のでしようか？。 

私達は、今まであまりに知 
らなすぎたのではないでしよ 
うか。いや、知ろうとしなか 
つたと言うべきでしよう。 

今回の発表は互いの、少な 
くともゲ—ム機に関しての考 
えを知る、という事だけでも 
大きな意味があると思うので 
す。 

そして、その違いを見てど 
うするのか、 どう すれば良い 
方向へ向わせることが出来る 
かは、プレイヤ—、オペレ| 
ター、そしてメ I 力 I が、自 
分自身の問題として考え、そ 
れを知る事が大切だと思うの 
です。 


■インカムは，しれだ 


さて' 前置きが長くなつて しまいましたが、年間ベス L 


ゲ—ム、インカム部門の発表 
から見るとしましょう。 

インカムは、オペレ—夕— 
がゲ—ムを判断する時一番に 
考え、一番重要視するもので 
す。 しかも 数字では っきりと 
出るので、有無を言わせぬ説 
得力が あります。 

テ I ブルゲ I ムのべストイ 
ンカムを見てみましょう。 

まず R — タイプ、2位の倍 
以上の票を集めて、ダントツ 
の1位です。 

シユ—ティングが乱作され 
た中で' 一線を画した完成度 
の高いゲ—厶だけのことはあ 
ります。インカムに貢献した 
点として' プレイヤ—の腕に 
合わせたハマリ場所の存在が 
あると思います。 

初心者だと3〜4面、中級 
者が6面' 上級者には2周目 
といった具合にです。 

特に、初心者を引き付ける 
という意味で、3面に巨大戦 
艦を持って来たのは見事だっ 
たと言えます。開発者はもっ 
と後半の面に、もっと強くし 
て巨大戦艦を出す事も考えて 
いたに違いないと思います。 
それを、あえて初心者が見る 
事が出来る様にして、先の展 
開に期待させながら、次第に 
難しくして行く。 

この様な、プレイヤ—の心 
理を理解した、何段にもわた 
る構成のうまさが、このゲ— 
ムの勝因だと言えるでしよう。 

2位の1943は基本を押 


えたパワ—アップのシユ—テ 
イングを、 2人同時プレイ用 
に作って、成功したものです。 
それは、2人でプレイした方 
が1人でプレイするょりもや 
さしくなるといぅ 点でです。 

当たり前の様に思われます 
が、今までのこの様なゲーム 
では、敵の数がやたらに多く 
なるとか、パワ—アップが1 
人分しか出ないとかして、あ 
まり1人用と2人用に差が出 
ない様に作ったものが多かっ 
たと思います。それをやめ、 
当たり前に作って、2入プレ 
イを多くやつても らおぅ とし 
たところがインカムが上った 
理由の1つであると言えるで 
しょ/つ0 

3位はダブルドラゴン。こ 
れも2人同時プレイの強さに 
加え、くにおくんからの流れ 
である悪人を肉弾戦でけちら 


ィヤ—を引き込みやすい設定 
にしたことが良かつたのでは 
ないでしょうか。 

4位はドラゴン スピリ ッ ト。 
このゲ—厶は、自分がドラゴ 
ンという変つたシユ—ティン 
グの世界をうまく表現してい 
たと思うのですが、初めの方 
が少し難しすぎたのではない 
でしょう か。初心者でもすぐ 
4面ぐらいまで行ける様にし 
ていれば、もう少し順位が上 
ったと思います。独自の味が 
出ていたものだけに少々残念 
です。 

5位以下のゲ—厶で注目し 
たいのは源平討魔伝です。源 
平はィンカムが下った時、ほ 
とんどの店から消えてしまい 
ました。しかし、それでも置い 
てあつた店では、インカムも 
少しずつ上り、長期にわたって 
安定している所もある様です。 


すヒーロ—といぅ様な、プレ 


大型機ベス.. 4 ィ、 ノヵ厶 


続いて大型筐体ゲ—厶のべ して考え、それを上回るもの 


ストィンカムです。 

堂々の1位はアウトラン。 
長期にわたる高い安定したィ 
ンカムを実現させたゲ—ムと 
して、以後の大型機に1つの 
方向性を示し、体感ゲ—ムの 
名を世に知らしめたゲ—ムだ 
けに、1位は当たり前といつ 
た所でしようか。 

ただ、以後の大型機を判断 
する時、アウトランを基準に 


を望んで しまう のは、問題が 
あリます。アウトランがドラ 
ィブゲ—ムであり、同時に、 
あまりに完成されているゲ— 
厶であるという事を考えてみ 
て下さい。これを上廻る高ィ 
ンカム、長寿命のゲームはそ 
う簡単に出てくるものではあ 
りません。 

2位のアフタ I バ I ナ I 、 
初期は200円設定しかない 






アウトフン 


ダライアス 


アフターバーナー 


R-TYPE 


ドラゴンスビリット 
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☆大型筐体ゲーム•ベストインカム 



した。それでもやれるという 
変な自信も感じられ、複雑な 


商店) 

誌面の関係で全部を紹介出 


気持です」(神奈川県小野塚 来ないのが残念です。 


ベス-^プしィャ乂気 

このプレイヤ—人気という い人気があると思つている様 


「大型ゲ—ム機で長期間のベ 
ストインカムを維持できる事 
は、今後に期待がもてそうだ。 
価格が高いのが難点ですが 
•:」(千葉県ゲ—ムプラザ) 
「やたら難易度を高くしたり、 
内容が希薄であつたりすると' 
長期的にはょり完成された、 
しつかりしたゲ—ムの圧倒的 
なパワ—の前にはかなわない 
という事が良くわかります」 
(大阪府ハイテクランドセ 
ガ) 

「大体同じ様な結果だと思う 
が、麻雀ゲー厶など も 良い と 
思う。今は小中学生だって麻 
雀をする時代です」(千葉県 
ゲ I ムセンタ I トミ I ) 
「当店では、新製品の入荷が 
あまりなく、大型ではサンダ 
I セプタ In のみという状況 
です。もしすベての店に平等 
に機種が入荷していれば、こ 
のランクも結構変つたのでは 
ないでしょうか」(福島県う 
すい百貨店) 

「当店は能力上、大型機を持 
つ事が出来ず、テ—ブルでさ 
え2位〜4位の上位機種なし 
で営業していた事がわかりま 

小野塚商店 
小野塚店長 



のは、オペレ—夕—がそのゲ 
—厶のインカム、客付きなど 
から、プレイヤ—に人気があ 
ると 判断したものです。 

いわばオペレ—夕—が、プ 
レイヤ—はこう思つているん 
じやないか、と考えた結果で 
す。ですから、プレイヤ—自 
身が感じているゲ—ムに対す 
る見方と、微妙な違いを表わ 
すと思いますし、それが当然 
だとも言えます。 

1位のアウトランは、当然 
インカムから判断したもので 
しょう。長期にインカムがあ 
つたし、プレイヤ—に人気が 
あつたと思うのは当たり前で 
すね。 

意外なのが2位のダライア 
ス。インカムは3位のア フタ 
I バ—ナ I ょり低いのですが、 
客の付きなどで、ダライアス 
を選んだのだと思います。才 
ペレ— 夕—もけ つこうプレイ 
ヤ—の気持ちを分かつている 
のかも知れない、という気が 
します。 

アフタ—バ I ナ I は3位で、 
さらに上昇する可能性はある 
でしよう。 

4位は R — タイプですが、 
上位3機が大型という事を考 
えると、テーブルとしては高 


です。 

上位， 


機が、プレイヤ—の 


ベストゲ—ムの上位4機と同 
じと いうのが、私にしてみれ 
ばむしろ意外でした。 

プレィヤ—が思つている以 
上に、オペレ—夕—はプレィ 
ヤ—に関心を持つているとい 
う事だと、言えるでしょう。 


11 Nf 


オペレ—夕—にとつて、良 
いゲ—ムの条件として、ある 
程度安定した息の長いゲ—ム 
が上げられます。そして、高 
く安定したインカムを持ち' 
1年以上人気がある長寿命の 
ゲ I ムは、オペレ I 夕 I にと 


つて理想のゲ—ムだと言えま 
す。 

1位のアウトランは、正に 
理想を実現させたゲ—ムとし 
て、非常に高い票数を集め、 
2位以下を大きく弓き離しま 
した。 



とか、ほとんど作りかけとか 
言われてもいましたが、動き 
の激しさと、画面の凄さでイ 
ンカムを上げた様です。しか 
し、長期にわたるか？とい 
ぅ点では、 n になった現在で 
も今一つ役不足な感がありま 
す。1プレイ loo 円が主流 
になりつつあり、今後どこま 
で続くかが問題でしょぅ。 

3位は意外な健闘を見せた 
ダライアス。プレイ時間の長 
さや、プレイヤ—の馴れとい 
つた所が問題視されて来まし 
たが、それを上回る長期性、 

パワ—を示して' 見事の一言。 

それにあの筐体は、ダライ 


アスのみでなく今後にも使え 
るようにという、長期的な思 
想で作つてあるという事も重 
要だと思います。 

その他の注目ゲ—ムとして 
5&の ストリ I ト ファ イター 
が上げられます。何といつて 
も台数の関係で、すでに勝負 
になつていませんでしたが、 
台を入れていた所では良いイ 
ンカムを上げていた様です。 

今回ランクには入つていま 
せんが、コナミのゥエック. 
ル•マン24も同様です。 

両方ともいいゲ—ム(イン 
カムも内容も)だけに、数が 
出なかつたのは残念でした。 


オペし/夕 丨の 実感は… 


さて、このベストインカム 
に対する、オペレ—夕—のみ 


なさんの意見を幾つか見てみ 
ましよ、つ。 


「だいたい予想通りの機械が 
出ています。テ—ブルに関し 
ては、良い物と悪い物の差が 
大きく、 これだ//という物 
が少なかったょうに思いま 
す」(島根県プレイシテイキ 
ャロット島大前店) 

「発売が若いゲ—厶は人気も 
上向きで印象が強いため、ベ 
スト10内に入ってくるのは当 
然でしょう」(北海道ゥイル 
卜—ク函館店) 

「コナミがもっと頑張ってほ 
しかつたと思います。テ—ブ 
ルにセガが入っていないのが 
意外ですね」(茨城県筑波学 

園キヤ ロツトハウス，) 


筑波学園キヤロットハウス 
加藤店長 



「 R I タイプが1位とは思つ 
てもみませんでした。当店で 
は1943やダブルドラゴン 
には到底及ばなかつたのです 
が…」(大阪府ゲ—ムハウス 
999 - 

「大型ゲーム、ミツドナイト 
ランデイングがなかなか頑張 
つていると思います。テ I ブ 
ルゲ—ムでは3位と4位が逆 
の様な気もする」(長野県が 
らんがらん) 


がらんがらん 
倉田店長 
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現在、それを実現している 
のはドライブレ—スものだけ 
でしょう。テ—ブルタイプの 
ものは、その様な作りが出来 
ないかわりに' 時間でプレイ 
ヤ—を引きつけている点も考 
えなくてはならないでしょう。 
エブリについても同じです。 

それに、そういうゲ—ムを 
作つたとしても、それ自体が 
ゲ—ムの短寿命化を早めるも 
のだという事です。 

多少プレイ時間が長くても' 
長期のロケーションが出来る 
ならば、その方がオペレ—夕 
I にとつても、またプレイヤ 
丨に とつても良い事なのです。 
最近ではダライアス、少し前 
では 1942 などがそれを証 
明していると言えます。この 
辺の事も、もう少し考えても 
らいたいと思います。 

また、地方や個人のオペレ 


I 夕—から多く出た意見とし 
て、次の様なものもありまし 
た。 

「新発売のゲーム基板を買ぅ 
と、平均して13万5千円位と 
思ぅが、1、2力 月したら 3 
万円とか、ひどいゲ—ムにな 
ると 5千円にもなりません。 
なぜ、こんなゲ—ムを発売す 
るのでしようか」(鳥取県ア 
ミュ—ズ•ビデオ米子) 

ア///ュ|ズ•ビデオ米子 
真板店長 


養 


「私ども個人業者としては、 
体感ゲ—ムの価格を下げてい 




ただかないと手が出ない状態 
もあります。メーカ—の直営 
店では発売前に入荷してしま 
い、私どもは高い金を払って 
買うので、せめて同時入荷に 
していただきたい」(静岡県 
パピ—プレイランド) 

これらは、メ —力—の考え 
方がそのままオペレ—夕—の 
負担となっているという事で 
す。 

そもそも、このゲ—ム業界 
とい、っのは、全体の考えから 
しておかしいと思うのです。 

メ —力—は、オペレ—夕— 
に対して、ゲ—ムを作って売 
ってやってるんだと思い、才 
ペレ I 夕 I は(ゲ I メストを 
読んでくれているオペレ—夕 
I に、この様に思っている人 
がいない事を望みます)プレ 
イヤ—に対し、ゲ—ムをやら 
せてやってるんだと考え、プ 
レイヤ I をお金を使っていく 
存在としか見ていない。この 
様に思える事が多すぎるので 
す。 

メ—力—はプレイヤ—の意 
見など考えずにゲ—ムを作り、 
その上、プレイヤ—に接して 
いるオペレ—夕—の意見も聞 
かない。しかも、オペレ—夕 
I でプレイヤ—の事を考えて 
いる人達はすごく少ない。こ 
んな状態で、プレイヤーが望 
むゲ—ム、つまり売れるゲ— 
ムが出来る訳はありません。 

こんな事が続くょうでは、 
いつか行きづまりになってし 
まいます。 

もっとプレイヤ—の事を考 
えてゲ—ム作り、店作りをし 
ていただくためにも、オペレ 
I 夕—の方々の役割は重要で 
す。プレイヤ—に直接接して 
いるのは、オペレ—夕—なの 
ですから。 

■88年は、そういったゲ—ム 
作りがされる事を期待したい 
と思います。 


アウトラン以外は、店によ 
つてかなり違つてしまつて、 

長寿命ゲ—ムが不作という、 

'87 年のゲ—厶の評価を裏づけ 
ています。 

短寿命ゲ /ム 

今年のゲーム不作の一因は 
短寿命のゲ—ムが多すぎた事 
だと思います。 

短寿命のゲ—厶が多くなっ 
た原因として、アイデア不足 
というよリ、アイデアの練り 
不足と、難易度の設定ミスが 
あると思います。 

アイデアはそこそこ良いも 
のもあるのに、練りが足りな 
いためにつまらなくなつてし 
まうのです。 

難易度のミスで|番多く、 

I 番やっかいなのは、初心者 
に難しすぎ、上級者には易し 
すぎる という ものです。 


長寿命ゲ—ムは、プレイヤ 
I も望んでいる事なので、各 
メ—力—はもつと力を入れて 
ほしいですね。 


のは、ゲ—ムの短寿命化を早 
めているものです。オペレ— 
夕—の中にも' 難しくすれば 
インカムが上ると思つている 
人もいる様ですが' 誰もやら 
ないほど難しくしても意味が 
ないと思ぅのですが…。 

明らかに難易度の調整など 
の失敗から、他にいいところ 
を持つていながら早々と消え 
去つたゲ—ムも数多く見られ 
ます。リストにあがつていた 
ものとして、ブレイザ —、 S 
D I 、才 I ルアメリカンフツ 
トポ—ル、ェクセライザ—、 
迷宮ハンタ — G などが目につ 


特に、初心者に難しすぎる きました。 


期待 


通 S ベ—,厶 


さて、不作が多い中にあつ 
て、オペレ—夕—が期待した、 
もしくは それ以上の インカム、 
人気を集めたゲ—厶を見てみ 
ましよう。 

やはり' インカム重視にな 
つた順位で、1位はアフタ— 
バ—ナ I 、これは新しいとい 
う事もあると思います。 


%»!■?位の R — P イプ、3位の 当たり前 

ケ/厶に望むも Q 


1943共に、テ—ブルの中 
では期待通りのインカムを上 
げた様です。 

アウトランの順位が低いと 
思われるかもしれませんが' 
発売1年以上たつていれば、 
しかたのない事でしよう。 

ほとんどがベストインカム 
と重複しているのは、やはり 

当たり前と言えるでしよう。 


最後に、オペレ—夕—がこ 

れからのゲ—ムに、またメー 

力—に何を望んでいるか、メ 

I カー はどぅすべきかを、才 

ペレ—夕—の意見を見ながら 

考えたいと思います。 

まず、どの様なゲ—ムを望 
むのか、というところから進 
めましよう。 


「ゲ—ムをやつた事がない人 

も、やりに来たくなる様なゲ 

—ムを作つて欲しい」(富山県 

ゥィルト—ク砺波店) 

「ヤングアダルトと言われる 

20代前半の人を呼べる内容の 
ものを期待したい」(岡山県 
プレイスクェアウイル) 

この様な、新しい客を引き 


付けるゲ—ムを望む声は多く 
ありました。 

しかし、ゲ—ムを あまリや 
らない様な人達がゲ—ムの内 
容で店に来るのでしようか。 
初めて店に入る人が、この店 
にはこういうゲ I ムがあるか 
ら入つてみ ようと 思うのです 
か？ 

初めて入つてみようという 
様な人は、やはりゲ—厶場の 
雰囲気とか、見た感じなどで、 
ひかれて来るものだと思うの 
です。 

客の大半は10代〜20代の人 
なのです。オペレ—夕—はそ 
れより年齢の上の人がほとん 
どでしよう。その上の人達だ 
けの考えで運営方針を決めて、 
それが若い人達に受け入れら 
れ ると 思いますか。これは メ 
I 力—直営の店も同様です。 

別に、すべてがそうだとは 
言いませんが、 もう 少しプレ 
イヤーの心情を理解した店づ 
くりを考えていただきたいも 
のです。 

また、その他の意見として次 
の様なものが上げられました。 
「 1 コインで 20 〜 30 分は遊ぶ 
プレイヤーもいるので、5 
〜10分位のタイムスイッチの 
付いたゲームを作つてほし 
い」(兵庫県ゲ—ムプラザピ 
ノキオ) 

「エブリボ—ナスを止めてい 
ただきたい。1回か2回ふえ 

れば、それ以上のサ—ビスは 

不要です」(長崎県ゲ—ムキ 

ャロット住吉) 

これらは、長時間プレイに 

対するものですが、 いくら 上 

達しても10分しか出来ない様 

なゲ—ムであれば、誰もやら 

なくなつてし まう のでは。 ま 

た、10分で終りになる様なゲ 
—厶を作つたとすれば、プレ 
イヤ—を納得させるのが大変 
だと思います。 
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卜厶 

ス 

べゲ 


今回のベストヒット•ケー厶 
の集計の際、いつしよに読者 
〔一般ブレイヤー〕の好きなメ 
|カーはどの>|力|かとぃ 
うことも調査集計しました。 
それがこの結果です。 

図にも示されている通リ、 


今回の集計では体感_ケ—厶で 
大きくブレイヤ—の支持を得 
たセガが、好きなメ—力— • 
ベスト1の座に輝きました。 


1位はセガ 

体感ゲ—厶連続 

ヒツトが貢献 


セガは体感>7 I 厶とい、つ、 
他のメ I 力—にはおいそれと 
マネのできない大型■ヶ—厶を 
連続して出してきたというこ 
とが、票を伸ばした大きな要 
因でしょう。 

他のメ —力—とは違、つもの 
を出してくると、ブレイヤ— 
はそこで初めて> I 力 I とい 
うものを意識しはじめるよう 
です。その点、セガのブレイ 
ヤ—に対する印象づけは、実 
に見事であつたと言えるでし 


3S 


先 



よ、 つ。 

セガはまた、体感•ケ—厶が 
出るたびに連続してヒットを 
続けたということも大きかつ 
たのではないでしよ^か。ブ 
レイヤ—はヒットゲ—厶が出 
ると、メ—力—の名はちやん 
と覚えて、次の作品に期待す 
るものです。その期侍を裏切 
らないことが大事なわけです。 

その点では、セガは最近ア 
ウトラン^アフタ I パ I ナ I 
へと、つまくやつてきたと思い 
ます。 

問題は、果して1これ以降、 
ブレイヤ—の期待に沿つたも 
のができるか、それとも…と 
いうところでしよう。体感>7 
—厶というものが果してどこ 
まで出していけるのか、まだ 
行きづまつていないかが、今 
後の焦点になつて行くでしよ 

、つ。 

ナム n 2 位 
3位タイト| 

ブレイヤ—の人気メ—カー 
の2位になつたのはナムコで 
す。 しかし、 2位とは言〇て 
も、集計結果を , 86年調査時と 
比較してみてください。非常 


に大きな落ちこみをみせてい 
ます。 

7 86年は、 ー ナムコが全投票の 
5割という圧倒的な支持をう 
けていました。しかもアンケ 
—卜葉書の内容は、 「やつ ぱリ 
ナムコ」「絶対ナムコ」「もちナ 
厶コ〜^」というょうに、熱 
狂的なフアンが多数いたので 
す。 

いつたいどうしてしまつた 
のでし ょ、 つ。 

ナムコは 4 〜 5 年前からゼ 
ビウスで全国のブレイヤ—に 
圧倒的な支持を受けて以来、 
ゼビウス、ドルア—ガの塔、 
パックランド、ドラゴンパス 
夕—等、意欲的な^:品をどん 
どん出してきました D 

しかし、ここ1〜2年、ナ 
厶コのパワ—はめつきリ落ち 
た、ということは否定できま 
せん。今ひとつ、ブレイヤ— 
を燃えさせることのできない 
ザ—厶がつづいてしまつたょ 
、つです。 

しかも、最近では他のメ ー 
力—もナムコに劣らない■クラ 
フィックが充分出せるように 


なつてきました。かつては、 
ナムコのゲ—厶以外は画面が 
幼稚に見えてしまつたもので 
す。ところが、他>|力|の 
■ケー厶センスもどんどん良く 
なつてきて、ナムコが足踏み 
している間に、あつという間 
に追いつかれてしまつた感が 
あリます。 

また、ナム n はキヤ□ット 
という優れた□ケーシヨン〔 
要するに.ケー厶センターなわ 
けですが〕 r ブレイヤ—をひ 
つばつてきたとい、つのも、か 
つてのナムコの人気の要因で 
した。 

しかし最近では、そのキヤ 
ロットでさえブ レイヤー をひ 
きつける魅力がなくなリつつ 
あリます。 

理由の第一は、人気上昇中、 

あるいは人気持続中のヒット 
•ケ—厶がタイムリ I な形で店 
に入ることが /J>- ノないというこ 
とでし よ、 つ。 


1 


ちなみに、今回 〔2月 号〕 

/のベス トヒット>7 I 厶にあげ 
られている機種のぅち〔 85 頁〕 
ナ厶 D の«:営店には何機種が 
並べられて いるでしょぅか。 
当然あるべき機種、目指す機 
種がなかった時のブレイヤー 
の気持ち、失望感を想像して 
ぼしいの r す。 

キヤ□ットの良さは、ブレ 
イヤ—の動向、希望をいち早 
V キヤッチし、それを店づく 
リ U 活かす姿勢にあったので 
はないか、と思います。それ 
がいま、キヤ□ットから失わ 
れつつあるのは悲しいことで 
す。 

今からでも遅くはないはず 
です。お客様を大事にしてフ 
アンを造つていくという、店 
づくリの原点に再び目を向け 


てほしいと願います。 

現在では、かつてのナムコ 
神話はもはや崩解していると 
いつても過言ではないと思い 
ます。 

3 位のタイト I は , 86 年から 
比べると大幅な躍進です。で 
も、パブルボブル、タライアス 
といぅヒットがつづいた以上 
それも当然かもしれません。 

タイトーは業界最大クラス 
のメ I カーであるにもかかわ 
らず、今までのブレイヤ—に 
対するアビ I ル度は低いもの 
でした。仲間のブレイヤー達 
4 P 、 昔はタイト—とい、つとセ 
ンスが悪いといぅのが代名詞 
のよ、つでした。 
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★この統計はゲーメストのアンケート • ハガキによる調査結果です。 
★有効投票ハガキのうち1,000通をアトランダムに選び集計しました。 
★調査項目は1項目『あなたの一番好きなゲーム メーカ ー j 
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そんな中で、パブルポブル 
とダライアスのブレイヤ—に 
与えた印象は、単に•ケ—厶場 
のインカム、タイト—の売上 
げでははかリ切れないものが 
あると思います。もはや誰も 
タイト—を認めざるを得なく 
なつたのです。 

それに伴い、ロケ—シヨン 
が明るいイメ—ジに変わつて 
きたのも大きいと思います。 
ウイル•卜—クという、みん 
なで話そ、つとは実にすばらし 
いロケーシヨンの名前ではあ 
リませんか。 

ただ、店の零囲気が明るく 
なつただけではたいして変わ 
リあリません。•ケ—厶センタ 
I を経営する心構えも変えて 
いかなければならないでしよ 


、つ。 


4位のコナ ff 一は , 87年の(ケ I 
厶がみな今ひとつで、票を落 
としました。 n ナミと言えば 


グラディウスに代表されるよ 
うに理屈抜きに面白く、文句 
のつけよ、つのない■ケ—厶が過 
去にはたくさんあリました。 

かつてコナミは>7 I 厶を製 
作する時、子供をいつばい集 
めて、広間にいつぱいテレビ 
ゲ|厶をならベ、それでブレ 
イ卞—の人気のある_ケ—厶を 
探つたそうです。 

今のコナミはそこそこさま 
になるものは出しますが、と 
にかく面白いものを求めると 
い、つひたむきさが欠けている 
ような気がします。 

実力のある>|力|だけに 
ブレイヤ—はまだまだあきら 
めずに待つていると思います。 
フアンのイライラを吹きとば 
，すような_ケー厶を、88年度は 


期待したいですね。 


それぞれの個性を 
常にうちだせ 


5位のカブコン、 6 位の S 
NK は昨年とは完全に立場が 
逆転しました。カブコンは倍 
に票を伸ばし、 SNK は逆に 
半分以下に落ちています。 

カブコンは , 87年もストリ— 
トフアイタ—、1943等ヒ 
ット作は出ましたが、ここ数 
年に比べて特にすごかつたわ 
けではあリません。では、な 
せこのような結果になつたの 
で しよ、 つ。 

それはカブコンがカブコン 
らしい•ケ—厶作リを続けてき 
た成果が実を結んだ、とい、つ 
ことではないでしようか。こ 
れは、ある•ケ—厶センタ—で 
耳にしたことですが、カブコ 
ンの■ケ—厶は見ればわかると 
い、つのです。 

確実にヒット作を続け 7 r.lt く 
こと、個性を打ち出し ていく 
ことの大切さがラかがわれま 
した。 

また、カブコンの 台頭には 
ブレイヤーの目が以前より銳 
く確かになつてきたというこ 
とが関係してきていると思い 
ます。 

このことは最近の顕者な傾 
向で、ブレイヤ—がさほど大 


手のメ—力—でなくても名前 
を知ろぅとしてきています。 
また、特徴のある•ケ—厶なら 
ちやんと覚えているし、*ケー 
ムと い、つもの の本当の面白さ 
がわかつてきているのです。 
カブコンは独特のフアンをつ 
くリ つつ あリ ます。 

SNK は、 , 87年はウアンに 
とつては寂しい1年であつた 
よぅです。数は，出ているので 
すが、みな爆発力に欠けるも 
のばかリでした。フアンにと 
つては不思議なくらいでしよ 
、つ。 

86 年のアンケ—卜の SNK 



厶を出さなければ忘れられる 
とい、つことです。あたリ前で 
すが。テクモの落ちこみがそ 
れを示しています。 

現在の、多様化して寿命の 
短い•ケ—厶界では、1年に3 
つの.ケ—厶は最低出していか 
なければならないのではない 


でしよ/つか。 


アイレムも R I TYPE が 


の票の中には、 ASO を作つ 
たメ—力—だから好きだ、と 
いう理由が非常に多かつたょ 
、つに見うけられました。ルー 
ブレバ—にこだわらず、夢の 
あるゲ—厶を作つてちらいた 
いと思うのは、私だけではな 
い r しょう。も/つ少し•ケ I ム 
に□マンが欲しい気がします。 

7位以下はデ—夕>スト 
とアイレム、ジャレ n 等が票 
を伸ばし、アタリ、ユニパ| 
サルが姿を消しています。 
これらのメ—力—に共通して 
言えることは、とにかく. ケー 


ヒットしましたが、 1 作だけ 
では、やはリブレイヤ—のイ 
メ—ジには、まだ結びつかな 
いょうです。 

さて、最後に、ヴレイヤ— 
のメ I 力 I に対するイメ I ジ 
は非常に重要なものであると 
い、つことを、改めて言つてお 
きたいと思います。 

メ I 力1のイメ ー ジ up と 
いうものは、_ヶ—厶業界以外 
でも莫大な金をかけて行、つも 
のて、それはもはや常識です。 
自社が社会的存在としていか 
に努力し、すぐれた商品を産 
み出しているかということを 
常にアピールし続けることが 
企業の存続にとつてかかせな 
いものとなつています。 

では、•ヶ—厶業界ではどう 
かとい、つと、まだまだ認識が 
甘いのではないでしょうか。 

確かに、メ—力—はブレイ 
>1 に基板や■ケ—厶台を売つ 
ているわけではあリません。 
しかし、その基板や > r —厶台 
を利用し、お金を払つて支え 
ているのは、やはリ全国のブ 
レイヤ—達なのです。彼らが 
ブレイしなければ、基板も.ケ 
I 厶台も単なる場所ふさぎの 
モノでしかあリません。商品 
たリ得ないのです。 

ブレイヤ—の人気を無視し 
て他の方向へ突き進もうとし 
ても、それは砂上の楼閣にし 
か過ぎないのです。もつとも 
つ.とブレイヤ—を意識した、 
イメ—ジ：^卩のために努力し 
てもいいと思います。 
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カラー/ Hi - Fi /20 分 
VHS - KV 003 /?- KB 003 
¥3,500 

• プレイヤ JOE 山田 S おたやん 


山河悠理 S ああるじいぶラ 


F —• • • 


コナミ BESTVol . 1お霣い上げの方に 
特製テレカ「沙羅曼蛇 j を先着500名様にブレゼント！ 

★このゲームビデオ製作にゲーメストが全面的に協力したこと、コナミ • ゲームビデオ第一作と 
い5こと この2つを記念して、ゲーメストが販売にご協力することになりました0 
よ一く読んで、ビシバシ注文 S お便り下さい。 


※価格は送料込みです。 

※現金書留でご注文下さい。（ご注文書も同封して下さい。） 

※返品について：お届けの商品が不良品または配送上の破損以外は交換 • 返品できません。 


ーグラディウス • ツインビー • コントラ 3 作品 
全ステージを1本にまとめて収録。¥10,000 
カラー/ Hi - Fi/M 分/ VHS - KV 005 
卜 KB 005 


※住所 • 氏名はペンではつきり 
※本を切りたくない方はこの 
注文書部分(頁）をコピーし 
て、コピーに必要事項を書 
き入れてご注文下さい0 
( 18 歲米満の方は保護者の氏名をご 
記人 V さい) 



品 名 

値段 

規格 

(〇印を) 

1 

グラディウス 

¥3,500 

VHS /3 

2 

魂斗驪 

¥3.500 

VHS /3 

3 

ツインビー 

¥3.500 

VHS /3 

4 

コナミ BEST VOI .1 
グラディウス/滴斗羅/, 
ツインビー3作品収錄 

¥10,000 

VHS P 

:•こ希望の品、規格■に〇印を 


注 

〒□□口-□口 


住所 


文 

書 

氏名 

様 TEL 
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二埼玉県諏訪優二君)★蜂先生にはげましのお便りを//: 


★まあ聞いてください。私は 
編集部の人達やゲ—メストの 
読者と同じく大のゲ—ム好き 
です。ゲ—厶歴もィンべ—ダ 
I からです(しかし、腕の方 
はあまり良くない)が、地方 
(ドいなか)に住む私は NE 
W なゲ I ムができないだけで 
なく、大型のゲ—ム(ダラィ 
アス 、 A •バ I ナ I (11)、アウ 

トラン… etc) などは 10 

〇%入つてこないし、第|、 
ゲ—センがない/ 

今、ぼくの住んでいるとこ 
ろ(町です)にあるゲ I ムの 
台数は 17 台/数えてしまえ 
るところが恐しい…。しかも 
これらは 3 力所に分割してい 
るので、いちいち移動が必要 
な上(ポクがです)、大半はプ 


レイ台が10 0円もかかる。 
しかも新しくない/ 

でも、17台ありやいいじや 
ないか、と思ぅ人がいると思 
いますが、まともじやないん 
ですョ'このゲ—厶は…。ボ 
ムのボタンがこわれた loo 
円2回のフアンタジ I ゾ I ン、 
100円1回でランクも難の 
グラディウス'14インチで音 
もほとんど聞こえない(他に 
プレイヤ—もいないし' 場所 
もせまい)ブラックパンザ—、 
前なんか4方向イシタ—や、 
大技ボタンの使えない E •ア 
ワ I 、なんてのもありました。 

私の町には 3 力所にゲ—ム 
があるのは先に書きましたが 
F 、 K 、 おもちやの Y となつ 
ていて、おもちやの Y には2 


台あります。今はありません 
けど、# n 、 Y にグラディウス 
があったんです。プレイしお 
わつて店を出ると、なんと電 
源を切ってしまぅのです。プ 
レイしに行くたび、"ゲット 
イズレディ、セブンティ— 
スリ I …となるんですヨ…。 

F はテ—ブル2台とアップ 
ライト6台ですが、アップラ 
イトにはイスがなく、コンパ 
ネもなくくさっており、冬は 
暖かくなく、夏はあつい。そ 
してバスの待ち合い場所でお 
ちついてプレイできず、ガキ、 
もとい、お子様も多勢で指さ 
し攻撃をしてきますし…。 

そして極めつけ、 K ではプ 
レイ代 50 円ですが' ハ—ドラ 
ンク100%/ さらに 両替 
機は空になると 4 〜 5 日はか 
えないでそのまま。コインを 
のみこまれると、|応は返し 
てくれるのですが、イヤ ミを 
言われる。 

そして、ここからが本題で 
すツ。(前置きが長くてスイマ 
セン)なんと、 K ではゲ—厶 
台 8 台のうち 5 台がフアミコ 


ンゲ I ムです。 

別に今はじまつたことじや 
ないと思われますが(都会に 
もありますし)、しかし、もと 
もとゲ—ム台が少ないのにフ 
ァミコンを入れるなんて。そ 
れに、ゲ—センにファミコン 
を入れるのは違法じやないん 
ですか？ 

で、オペレ—夕—の方に話 
したら、「ファミコンの方がも 
ぅかる」の I 言。 

ぼくが 「 ASO いれて、グ 
ラディウス入れて」と言ぅと、 
ファミコンで入れてくれます。 
ランクのことを言つても「お 
前らがへ夕/」の|言。 

ゲ—ムも1力月か2力月に 
1台替えるだけ。必ずしも N 
EW が入るワケでもなく、ク 


レクマ入れたり(台数少ない 
のに入れんでほしい。おもし 
ろいけど' 1、2力月もあそ 
ベません よ 才—)、インべ—ダ 
I ボタンでテラクレ.スタ入れ 
たり(連射のレの字もない)、 
しかもテラクレスタはたまに 
フォ—メ—ションができない 
(ボタンがおかしい)ときもあ 
り、 どうしよう もありません 0 
みなさんはこういつたこと 
を どう 思いますか？ 私はと 
ても悲しい…。ぜひ、みなさ 
んの意見をききたいのです。 

(北海道紋別郡恐怖のアゴ 
リアン君は魔界村を見たか) 
★誰がなんと言お-つとゲ—厶 
が好$なんだなあ。同じ好き 
者同志だから' 君の気持ちは 
よく分かる。力—ドあたり。 


地方 <7 S ゲーマー 

rt 泣きごとなん T 言わなぃて 

まぁ聞い T 下さいッ//: 
























■(千葉県 SUGI 君） 

★スカートはいてバイクですか!? 


RivSooR^, 



★去年の正月のことです。あ 
のころは源平討魔伝の全盛期 
でした。みんな燃えてました。 
その中で、 I 番最初にクリア 
できた時はすごくうれしかつ 
たです。 

その源平討魔伝でのお話。 

甲斐の面で待つてて、弁慶を 


倒すと後はほとんど敵が出て 
きませんよね。そこに旋風剣 
のアイテムがありますね。こ 
れを取った時、「必殺、旋風 
剣、いや I //」と入りますが、 
近くのゲー厶センタ—では 

「いや—//」しか聞こえない 

のです。 



今年もやります 
「ァ/\ツビ丨 lal - 


そこでこれを利用しよぅと、 
みんなでゲー厶センタ—に集 
まつて、こんなことをしてみ 
ました。 

旋風剣アィテムを取った時 
に、みんなで一斎に「アハ 
ツビ—ニユ IJ >Happy 
New ) と叫ぶのです。すると、 
ボィスで「ィヤ1//」 ( Year ) 
と入ります//これがゲ—マ 


丨の正月だな、としみじみ感 
じました。この時の源平討魔 
伝は、まさにヒ—口 —でした 
ね// 

P • S 今年もやります。 

(北海道 KID 作田君) 
★あの時代で英語の使い手と 
は景清もや0ますな|?:しか 
し、今年もまたやるという君 
ちナカナカですねエ…。 


負けました/ 

恐怖访ぉ子様攻撃/ 


☆某デパ—卜のゲ—ムコ—ナ 
I でのことです。僕がサィド 
ア I ムズをやつていると、隣 
に変な小学生が近寄ってきま 
した。そして「すごい ね」 と 
言いました。僕は今更このゲ 
丨ムでそんなことを言われる 
とは思わなかったので、少々 
ぅれしくな りました。 

その後にフアンタジ—ゾ— 
ンをやつていると、またその 
小学生が来て「2周目やらせ 
て」 と 泣きそうな顔をして頼 
むので、「まあいい や」と 譲つ 
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てやりました。 しばらく する 
と、その小学生は「お兄ちゃ 
ん、ありがとぅ」とお礼を言 
いにきました。僕は爽やかな 
気分になりました。 

しかし、それだけではすま 
なかったのです。今度は「1 
9 4 3を2 P で やろぅ」 と言 
い出したのです。僕は遊びだ 
と思つて コィンを 入れると、 
何とそいつは「ぼくの分も」 
と言いだすではないですか// 

はつきリ言つて 厶力つ きま 
したが、子供に甘い僕はつい 


に見ず知らずの小学生に1ゲ 
—厶おごつてしまいました。 

イヤな気分でゲ—ムをやっ 
ていると、そいつの仲間らし 
き 小学生が やってきて「ぼく 
にも 50 円ちょうだい」と近寄 
ってきたのです。僕は思わず 
インドの子供を思い出してし 
まい、ビックリして「もう50 
円無い」と言ったのです が、 
図々しいことに「両替でこわ 
してきたら？」と言う始末。 
ついに1943の1 P 側もの 
つとられてしまいました。 

落ちこんで離れた所に座っ 
ていると、5分もしないうち 
にまた寄つてきて「 50 円ちよ 
うだい」攻撃//焦った僕は 
思わず「今度は僕におごつて 


くれよ」と言ぅと、小学生グ 
ル I プはびつくりしてゲ I ム 
コ—ナ I から去つていきまし 
た。 

それにしても、どんな恐し 
い兄ちやんにたかられても 
文も出さない僕が、こん 
供に 50 円(本当はそれ以上) 
もとられるとは…。これから 
は子供に対する態度を変えよ 
ぅと 思いました。 

(岐阜県 CORAL 君 ) 
★ホントにいまどきの子供と 
$たら…。おじさん達のパワ 
I 不足を感じます。弱いおじ 
さんに同情してテレカあげる。 
なに?おじさんじやないつ 
て? 
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ニツボンでは 
年がかわると 
気分をかえてガンバル 
今年はドラゴンの年だ 
舞い上がつて 

A Happy New Year 一 
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CM コ|ナ—では同人誌の宣伝が 
多いよぅですが、『ガレ—ジキット j 
の宣伝です/ 

1月15日に開かれる「ワンダ—フ 
ェスティバル」では'私の作った「ア 
テナ」のキットが販売されます。 

スケ—ルは19(高さ 18 センチく 
らい)、すべて限定販売。 

全日本ガレ—ジキット大会、ワン 
ダ—フェスティバル —5 は東京都立 
産業貿易センタ— (3.4 F ) で。 
JR 山手線浜松町下車、徒歩5分。 
AM 11 時〜 PM 5 時まで。 
☆プレゼント…写真のキットを 2 名 
の方に。いきなりプレゼント係へ。 
(東京都北川駆礼緒) 
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峰（兵庫県能転樹君) 
★ 3 コマめがよいね。 
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フレッシュ▽ンの 
必修ゲーム!？ 


怒号 SE 券 

by SMK 

★君達は今、我が社の研修生 
として入社した。逃げようっ 
たって、今からじやいい職に 
つくのは難しいぞ。 

我が社は半端じややってい 
けない。ノルマがきつくって 
トラバーユ続出。友達だって 
甘く見ていたら足をすくわれ 
るぞ。数々の研修をパスして 
リッパな我が社員として巣立 
っていけ。 

研修後：100点…本社派遣。 
80点…都内、大阪。60点…関 
東一円。40点…地方。20点… 
南鳥島。それ以下…ケーメス 
卜編集部。 

プレイヤーは T シャツデザ 
インの人（リ クルー トマン転 
清)。エンピツ、ケシゴムでプ 
レイする初の体感ゲーム。さ 
あ、君も今日からサラリーマ 
ンだッ。 

(埼玉県うひよひよ Z 君） 
★リクルート戦線にそなえて 
きたえておこラ!？竹だに。 
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★味方の基地から連絡が入つ 
た「至急半田を送ってくれ。 
指令を出す脳部分の IC がつ 
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(東京都沢村涼君) 
★なるほど…。 



★ちやお/元気しちよる？ 
今度の Minte ndo の新 
作は 「THE J I A G El Y 
A 」 だ/そぅ 「レッ キング 
クル—」のリメイクさ// 

壁壊しとして活躍していた 
2人組、マリオとルィ—ジが 
ハンマ—持つて、今度は家を 
ぶっ壊すんだよ、家を/そ 
の中に住んでる奴を追っ払え 
ば面クリなんだせ/ 

しかし、ゲ I 厶であるから 
には' そんなにぅまくいかな 
ぃねぇ。 

時々、巡回中のポリ公や「立 
ち退き反対」などと書いたプ 
ラカ—ド持ったババアの集団 
なんかが俺達の邪魔しに来る 
んだよ。 

でも、そんな奴らにや目ん 
前でハンマー振り回して、「ギ 
ャアギャアぬかしやがって。 
しまいにや、このハンマ—で 
てめえのドタマから足の先ツ 
ポまでどつき倒してコツパミ 
ジンにしてやるぜ/」と怒鳴 


り散らして追つ払つちまえば 
簡単よ/ 

ただし間違つても殴つちや 
いけねえせ。「殺人罪」か「傷 
害罪」のレッテルをはられて、 
クサい飯を食ぅ羽目になるか 
らな。殴りはミスだせ/気 
ィつけな。 

ま、色々と言わしてもらつ 
たが、おまえら、頑張つてみい 
や/豊かな土地と高い地代 
がおまえらを待つとるせよ/ 

S …よいこのみなさんは、 
まねをしないよぅにね。 

(大阪府島田奈美代師匠 • 
CHAO&HEROES 〇 
F GAME •まりなたす君) 
★タイトルをパロッただけの 
ありがちなパロディ—とちが 
い、とてもいい味が出ていま 
す。松のテレカあたり…と言 
いたい所だけど' ペンネ—厶 
が長くて私には覚え切れない 
ので竹に格下げ//:ま' でも 
正月だから大目に見てテレカ 
あげちや I つ/. 
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かないんだ」 

連絡をうけた我々の基地は 
至急輸送戦闘機サンダ—テス 


夕—を発進させた。サンダ— 
テスタ—は敵の攻撃の中、ひ 
たすらまつすぐに6つのスぺ 
丨スハイウェイを走らなけれ 
ばならない。 

• 遊び方 

武器は交流ザッパ —X 2、 

00ブラスタ I (1 ハイウェ 
イにつき 5 発)だ。 

敵は直流弾や交流弾を撃っ 
てくるぞ。障害物(水柱、岩、 
e tc .) をやつつけながら撃 
滅せよ。 

0 a ブラスタ—はボス以外 
のどんな敵も貫通して、爆発/ 
した時に周りの敵もまきこみ 


ます。 

スぺ—スハイウェイを走つ 
ていると、途中にホワイトサ 
ンダ I セプタ I がコンデンサ 
I ボ—ルか電池ボ—ルのどち 
らかを落としていきます。そ 
れを取ることによリバワ—ア 
ップができます。 

• パワ—アップ//: 

コンデンサ—ボ—ル…交流 
弾以外のすべての敵の攻撃か 
ら身を守れます。 

電池ボ—ル…電池メ—夕— 
がある程度回復します 

さぁ、君は感動のエンデイ 
ングを見れるか!? 

(神奈川県パケットキラ 
さつちやん君) 

★ 0 a といえば超電導。 
テクの限〇をつくした 
ですな。でも、も-つ少しって 
ところだね。梅ですな。 
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えること 0 て 


めんどラくさいかち知れない 
話すことつて 

勇気のいることかも知れない 
分からせることつて 
誠意が必要なんだ 
で|には1?11なくてはいけない 


悪いとキメつけられたまま 
黙っ T い3访はちゥや妨ょ勹 


一 ！ fCi H 
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☆聞く ところによると、 全国 
の中学校のほとんどがゲ—厶 
センタ—への出入りを禁止さ 
れているそうです。(ゲ—メス 
卜の読者アンケ—卜の調査で 
は約半分…⑩)実は、ポクが 
中学生時代に通っていた学校 
も以前はゲ—ムセンターの出 
入りが禁止されていました。 

しかし、今ではこの学校の 
$生は大手を振ってゲ—ム 
センタ—に通えるようになり 
ました。ポクらを始めとする 
ゲ—ム少年の熱意が学校側を 
動かしたのです。 

今回はその事をお話します。 

ポクが中学生のころ、ゲ— 
ムセンタ—への出入りは厳禁 
で、規則を破ると往復ビンタ 
のうえ、長時間正座をさせら 
れました。生徒のほとんどは 
.学校側に見つからないように 
と、指導員の影におびえなが 
らゲームセンターに通つたも 
のです。 

ある日、ポクも指導員に見 
つかり、その翌日、当然のご 
とく指導室へ呼び出されまし 


た。 

指導室で先生にさんざん怒 
鳴られた末、ポクは先生に聞 
きました。 

「どうしてゲ—ムセンタ I に 
行ってはいけないんですか」 
すると先生はいかにもあた 
り前のように、 

「あんな所は不良のたまり場 
で' シンナ—を吸っている奴 
がいっぱいいるんだ。そんな 
奴にからまれたりでもしたら 
どうする」 

と言いました。 

それを聞いて、ポクの怒り 
は爆発しました。だつてそん 
な奴は一人もいないし、お店 
の人だってしっかり管理して 
いる。お店の内情も知らずに 
いかにも自分は全部を知って 
いるよう な事を言うなんて、 
腹が立ちます。 

先生は続けて言いました。 
「お前は自分がした行為を分 
っているのか/悪い事をし 
たくせにいばるんじやない/」 
ポクは納得がいきませんで 
した。ゲ—ムセンタ—に行く 
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事のどこが悪い事なんでしょ 
う。先生の説明は理由にはな 
らない/相手にならん/ 
ぼくは意を決して校長室へ 
向かいました。何のために？ 
もちろんゲ I ムセンタ I への 
出入りを校長先生に認めても 
らうためにです。 

はじめ校長先生は何ごとだ 
という様な顔をしていました 
が、ポクの話をまじめに聞い 
てくれました。 

ポクは校長先生にゲ—ムセ 
ンタ—は不良の たまり 場じや 
ない。シンナ—や煙草を吸っ 
てる奴なんか I 人もいない。 
お金だって、自分のこづかい 
の中から出し t いるんだ。そ 
れなのに、どうしてゲ—ムセ 
ンタ—に行く事が悪いことな 
んだ。と必死に訴えました。 

なんなら、校長先生自らゲ 
—ムセンターに来て内情を見 
て下さいと言つた^ころ' 校 
長先生はウンとう類づいて下 
さり、その日、わざわざ市内 
のゲ—ムセンタ—に立ち寄り 
お店の中をょく見て廻り、お 
店の店長とも話し合いをして 
下さいました。 

そして校長先生は、 

「君たちの言うことは良く分 
つた。今すぐ解禁という訳に 
もいかないが、少しずつ近い 


将来必ず出入りを認めるよう 
にしよう」 

と約束して下さいました。 

その日を境に、指導員は次 
第にゲ—ムセンタ—に来なく 
なつてきました。今ではゲ— 
ムセンタ—の出入りが公認さ 
れるに至つています。 

とにもかくにも全国の中学 
生の大半が、ゲ—ムセンタ—* 
への出入りを禁じられている 
ことは大変残念で腹立たしい 
ことです。しかし、このまま 
禁止されているままで良いの 
でしょうか。 

自分達のしている事が悪い 
事だと決めつけられて' それ 
で良いのでしょうか。もつと 
学校側と腹を割って話し合い 
ゲ—ムセンタ—の内情を理解 
してもらえるようにしていく 
べきではな i でしようか。も 



ちろんそのためには、自分達 
もゲームセンタ I の雰囲気を 
良くしていくよぅ努力してい 
かなければなりません。 

ポクのとつた行動は、たま 
たま成功例に結びついたもの 
ですが、それでも何か参考に 
なるのではと、今回筆をとり 
ました。 

指導員におびえているので 
は何も始まリません。風営法 
で 16 歳未満は午後 6 時まで法 
律で入場を認められている事 
は、入場する権利があるとい 
ぅ事です。 

今こそ立ち上がる時です。 
ゲ—ムセンタ—への入場を認 
めさせるべく、全国のゲ—マ 
丨の皆さん、がんばりましよ 
、っ 0 

(長野県、っいにんぐらんな 
ぁずつちよん高校生 *17 歳) 


な C 3 •け3は悪3かも… 

T も54れだけ 

好きつマことじやない? 


☆12 月 号で「ゲーム台をなぐ 
る•ける」ということで、文 
章がのつてたけど、俺もよく 
やつて しまう。 いけないと思 
つてるんだけど。 


でも、こんなことをしてし 
ま、 ^のは、本当にそのゲ—ム 
が好きだからじやないのかな。 

そうならなおさらと思う か 
も知れないが、そういう人は 


ミスるとなぐつたりするかも 
知れないが、そこをクリアす 
るとものすごく喜ぶと思う。 
だから' そういう人はそのゲ 
—ムがそれだけ好きなんだと 
思う。たつた100円ぐらいで怒 
りや喜びを味わうことができ 
るのである。 

今の世の中はすなおに怒り 
や喜びを表現する人をバカに 
する傾向がある。だから俺は 
わざと「パカヤ ロ—」 とか「ヤ 
ツタ—」と言う。 

それをみんなはバカにする 

(している)だろう。特に 
ニアと呼ばれる人間が。 

人間は感情があるんだよ/ 
なにも俺はゲ I ム台をなぐ 
まわつていいと言つてるんじ 
ゃない。ただ俺はゲ—ムに哲 
学なんかなくてもいい、楽し 
んでやんなきゃ/ と言いた 
い。(それでも、それが他人が 
メイワクならやめた方がいい 
かな？ こんなに書いてすみ 
ません。) 

(兵庫県書いた後で少し反 
省している石木賢治君)' 
★確かに、ひとつの物事をい 
いとか悪とかで決めるのでな 
<、いろいろな方向から見て 
みることは大切だネ。ウン、 
mnDI-HS で>6ナ兑ハ芒❶ 
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★ただ悪いから悪い、とか、 
お金（おこづかい）は本来本 
人とその家族の間の問題であ 
るはずなのに、ゲームセンタ 
一はお金を使い過ぎるから禁 
止、とかキメつけてしまって 
いる学校や PTA が割合多い 
んですね。 

でも、それは大部おかしい 
んじやない、といラことで、 
長崎県のオペレーターの皆さ 
んが学校側と意見交換の場を 
持った。 

そのニュースを、長崎市で 
ゲームセンターを経営してい 
る森田啓介さんが朝日新聞長 
崎版と共に送って下さったの 
で、（記事を要約して）ご紹介 
しょろ 0 

☆ゲームセンターでの少年の 
非行防止を話し合う学警連 
(学校警察連絡協議会）とゲ 
ーム場業者の意見交換会が浦 
上署で開かれた。 

補導のための教職員 、 PTA 
などのゲーム場への入場をめ 
ぐり生じている学校と業者間 
のトラブルをなくそうと、学 
校関係者とゲーム業者が意見 
交換の場を設けたもので、浦 
上署管内の小 • 中学校長六人 
と業者九人が出席した。 

業者からは「私達は補導に 
対して全面的に 協力して おり 
問題はないはず。 PTA などの 
補導の方法に問題があるので 
は/条例で認められているの 
に校則で禁止して子供を罪人 
のように扱う学校側のやり方 
はおかしい」「健全娯楽として 
の ゲームが なぜ悪いのか」な 
どの意見が出された。 

学校側は「生徒が余分な金 
を持ち歩くのは好ましくない 
ので禁止している。補導員も 
生徒指導に熱心な余り、一部 
で行き過ぎもあったようだ」 

と答え、今後は生徒の心理面 
を十分配慮し、店にも迷惑が 
かからないよう両者が協力し 
て指導を進めて行こうと申し 

"■口‘わせ7こ。 

★ニュースをお寄せ下さった 
森田さん、ありがとろござい 
ました。 




君 tt へ夕な役者よへ 
S るいは2じょ3だ / u でシヨ ■ 



者にはへ夕な役者か、売れないライタ—か、 
i に入るか…3つに I つの道しかないのだ。 



HIT 員 (7 S 

ぉばさんは 
命必おんじん//: 

ある日、ぼくがゲ—センか 
ら出たとき、なんと前方にお 
父さんがいたのです。すぐに 
逃げようとしましたが、あん 
のじょう見つかりました。 

その日、お父さんはこう言 
いました。 

「こんどゲ—ムセンタ—に行 
つたら半ごろしだ」 

と言つたのです。 

そっそんな〜思いつつ、め 
げずにゲ—センに行つてしま 
った。 

それから1週間たつたその 
日、ぼくはライフフオ丨スを 
やつていました。1周目をク 
リアしたとき、ぼくは入口を 


見た。なんと入口の向こうか 
らお父さんが来るでは ありま 
せんか〜。 

いそいでゲ—センのトイレ 
へ行ったら、なんと人が入っ 
ているのです。あせりにあせ 
り、隠れる所を探してジタバ 
夕している間に、店員のおば 
さんが「どうしたの？」つて 
言ったので、ぼくは「お父さ 
んに見つかると半殺しにされ 
るんで す〜 // 」 と言いました。 

そうしたら' 店員のおばさ 
んが「ここにかくれなさい」 
と言ってくれたので、ぼくは 
カウンタ I の中へ入り、しや 
がみました。 

ほんの少したってから、店 
員のおばさんが「もう行つた 
わよ」と言つたので、カウン 
夕—から出ました。 

ぼくはとてもうれしかつた 


ので、「ありがとうございまし 
た」と言いました。こんなに 
こわくて、うれしい思いをし 
たのは初めてでした。 

(東京都パブちやん) 

★ホントにこわいお父さんで 
すねぇ。でもも一 つ 少しの辛抱 
ですよ、君のお父さんだって、 
やがて…。 

ったぃぃっ 
になったら 

# ある日' 1943にハマツ 
ていると、かわいい女の子が 
2人、バブルボブルの前に座 
りました。僕と女の子は 50 cm 
とは離れていません。やつた 
ぜ/ ルァァツキィ— D と思 
いました。 

でも、女の子はしばらくし 
やべつていたかと思うと、す 
ぐに出ていつてしまいました。 
気が付くと、1943はすで 
にタイトル画面になつていま 
した。ガツクリと落ち込んだ 


僕は、すぐ近くでやつていた 
「マスクマン シヨ—」 を見て帰 
るのでした。おしまい。 

• ひとり言 


日本仏産〃 


G M レ □ 


I ドはいつたいいつになつた 
ら発売されるのだろぅ？ 
(愛知県佐藤由典君) 
★最後のひと〇言で、君の文 
章は救われました。アーメン。 


だ ；； r 

男 Isi 性 


☆神様〜おねげえだ。俺の願 
いをかなえてくれ〜。「スーパ 
I リアル麻雀 pnj のショウ 
子ちやんの HD シ—ンの写真 
を特集してくだせ〜。 

思い起こせば1年前、ショ 
ウ子ちやんを見た時から、俺 
は投資し続けた。1日に2時 
間、3時間座りっぱなしの日 
日が続いた。(その間、最高7 


連チャンまで|度だけいっ 
た。) 2万円使っただろうか、 
3万円使っただろうか。 もう 
俺は疲れちやったよ〜。 
お願いだから特集して/ 
写真はカセットインデック 
ス大にして(もちろんカラ— ) 
数号にわたってでも全部(キ 
ャッ HD ) 掲載しておくれ 
〜(その時、ゲ—メスト毎号3 
冊買っちやう£>)。 

でないと、また毎日毎日見 
れないのに、2時間も座りっ 
ぱなしになっちやうよ〜だか 
ら、よろしく/ 

(あ、ゲ—メストの増刊とい 
う手も…) 

(福岡県正直トマス君) 
★お願いと言いながら、君の 
要求は…態度がデカイ。でも 
実は私も特集してみたい¥ 


蟑 

•: 



先生 

一体あなた 


☆さて、今回集まつてもらつ 
たのは他でもない。貴誌にて 
「メタルフリ—クス」を連載な 
さつてる蜂文太先生のもぅ I 
つに顔についての私の推測を 
皆さんにお伝えする為だ。 

レモンピ—〇ル(根も葉も 
ない噂を信じて極悪非道なと 
んでもない雑誌と思つている 
諸兄が多いようだが、実はこ 
の雑誌はゲ—マ—必読の本な 


のだ。何故か？それはジャ 
ンコの G • D が漫画を描いて 
おり、しかもそれが非常に面 
白いからだ)なる雑誌がある。 

さて、そのレモン 〇— プル 
だが、 Birthday なる作家が不 
定期に作品を描かれている。 
その彼の絵が蜂先生にそつく 
りなのである。それだけなら 
まだ偶然という事も出来よう。 
しかし、それだけではない。 
彼の作品のヒロインは/ , ンャ 
ルディ〃というのである。この 
名はゲ—メスト11月号の"可 
変少女シャルディ"と一致す 
る。しかもコスチユー厶まで 
細部を除いて同じなのである。 
更に蜂先生がゲ—メスト11月 
号で「メタル フリ— クス」を 
落としたのとレ〇ンピ—プル 
12月号の掲載作品の執筆時期 
とが I 致するのだ。 

蜂先生は今、流行の2 つの 
P . N . を持つ作家ではないだろ 
うか？(森〇塔=山本直樹、 
みやすのんき=ひろ 〇 り—の 
ぶ etc …)以上が私の推測であ 
るが' 如何であろうか。全く 
の別人' あるいはどうしても 
正体をバラされたくなかつた 
とおつしやる 場合はお詫びの 
しよう もない…。 

先生// 

本当のところ 

どうなんですか!? 

(神奈川県魔時訶流君) 
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☆僕は、ある雑誌に書いてあ 
ることを読んで、腹が立ちま 
した。それは PC エンジンの 
ことです。 

PC エンジンはハ—ドがよ 
く、ゲ I ムセンタ I のゲ I ム 
をつくれるほどなので、「これ 
からのゲ I ムセンターは体感 
ゲ—ムなどが主流になる」と 
書いてありました。 

ちよちよつと待つて下さい 
よ。これ、よくいう短絡的と 
いうやつじやありませんか。 

そりや—、 PC エンジンで 
も体感ゲ—ムは移植できませ 
んよ。しかし、テ—ブルゲ— 
ムのゲ—ムも移植はできない 
と思うのです。 

そのうち R 1 タイプやドラ 
スピが移植され るよう ですが、 
僕にとってみりや、「形だけの 
移植」だと思うのです。だっ 
て、ドラスピなど、困つた時 
にゲ—セン友だちといつ しよ 
にいい方法を考えたり、ゲ— 
センのおじさんなどとゲ—ム 
の話などをしながら、自然に 
ゲ—厶の味を知つていく…。 

これはゲ—センの「グルメ」 
なのです。ゲ—ム内容がそつ 


くりでも「グルメ」の味は違 
うと 思うのです。 

僕は、ゲ—センの「グルメ」 

|瞬^;7、く思1々 
家族 G I 、ン I 、レ 

☆僕は今日、とある店(とい 
つてもド田舎なので、ゲ—厶 
専門店はありませんが…)に 
アウトランを PLAY しに行 
きました。すると先客がいた 
ので「どれどれ」と見に行つ 
たのですが、実に良い光景で 
した。 

ある家庭が I 家でアウトラ 
ンに夢中になつていたのです。 
お父さんはハンドルを握り、 
子供がギア、そしてお母さん 
はれきで微笑を浮かべながら 
見ていました。 

パッと見ただけでは「なあ 
んだ」というような(現に N 
くんは言つた)ことだけど、 
とても意味深いと思いました。 
僕は SEGA が体感ゲ—ムを 
出してから「ゲ I ムセンタ I 
の中に、家族で遊べる遊園地 
が出きる」と思いました。 

ダライアスが入つた当初も 


があつたかみがあつて、美味 
だと思います。 

(島根県•小林良介君) 

★小林君の見方、納得。ゲ— 
センでのおしやべりとか交流 
とい-つスパイスのキ」いていな 
い料理なんて…。 


あのシヨツキングなシ—卜に、 
サウンドに、また画面に、僕 
たちにまざつて、大人たちは 
驚きの目で見ていました。今 
もそうです。 

今まで、ゲ—ムセンターは 


レ、 
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ギアガチやっ道じやな： 

についてこんなご意見 




大人たちに冷たい視線で見ら 
れていたのかもしれません。 
でも、もうそのような時代は 
過ぎ去って行くと思います。 

僕は大型ゲ—ムを例に上げ 
ましたが、このように大人た 
ちに爽快なショックを与え、 
ゲ—厶を理解してもらえるよ 
うにするには、どういうゲ I 
ムをつくればよいか、メ —力 
I ももつと考えて下さい。 
(秋田県笹錦洸君) 

★親も子も I 緒になつて楽し 
く遊べるゲ—ム。むずかしい 
かも知れないが、メ—力— 

ん 4 P がんばるしかない/ 


/Lt v *^. 

4れ ^ i > 問題? 

☆ぼくは小学6年生の、ゲ— 
ム大好き少年です。 

ぼくの話を聞いて下さい。 
ぼくは小学生のときから、 
ゲ—センに行つてるけど、こ 
のごろそのことがお母さんに 
バレそぅなのです。 

みなさん、それはヘンじや 
ないかといぅかも知れなけれ 
ど、ぼくがゲ—センに行って 
いる ことを 知らないのです。 
(お母さんだけでなく家族の 
みんなも。) 


友だちも、どうやらそ 
うこと になつているらしいの 
です。そのために、もう友だ 
ちと ゲ—ムセンタ—に行くこ 
とはなくなつてしまつたので 
す。 ‘ 
でも、ぼくは自分でゲ—セ 
ンは悪い人のタマリ場ではな 
いと信じているので、ひとり 
でゲ—センに行つているけれ 
ど、これからどうすればいい 
のでしょう。どうかょい方法 
を教えて下さい。 


■ 


r / ウトラムは 
すばらしレ 
てち amis 
多いめは問題 




先日某ゲ—センで、初めて 
アウトランの海外パ—ジョン 
をプレイしました。プレイし 
ていてすぐコースが違うなぁ 
…というのはわかつたのです 
が、他にも何かが国内バ—ジ 
ョンとは違うのです。何かが 
...。そう、 最近ゲ—メス トで 
も問題になつているギアの感 
触が全然違うのです。よくは 
わからなかつたのですが、ど 
うやら国内用よりはかなり丈 
夫にできているようでした。 

外人は体が大きく力も強い 
から丈夫につくつてあるんだ 
と言う人も多いでしようが、 
それだけのモノが造れるのな 
ら、何故国内用も同じように 
丈夫に造れなかつた(造らな 
かつた)のでしよう!?はつき 
リ言つて、セガが日本のプレ 
イヤ—を完全にナメていると 
しか思えませんでした。(少し 
キツい言い方ですみません。) 

海外パ—ジョンの話はひと 
まず置いといて、自分の よく 
行くゲ—センのうち' アウト 
ランのある店7軒のことを考 
えてみました。その中にはハ 
ンドルがこわれてしまい、バ 
力になつている店も多く、と 
つてもやりにくい// 

さらに A 店(都内でも有名 
な店で客のマナ—なども最 
高)では、ギアガチャがわか 
る何力月も前にギアやハンド 
ルがブッこわれていました。 
普通にゲ I ムをやつていてさ 
え、こんな状態なんです。 

これはもうお店側のメンテ 
ナンス以前の問題で、構造上 


の欠陥としか言えないんじゃ 
ないでしょぅか？ 

アウトラン1台って本物の 
軽自動車なんかよりよっぽど 
高いんでしょぅ？本物の車 
のギアやハンドルって、アウ 
トランなんかとは比べものに 
ならないくらいよく使われま 
すよね。でも、車のギアやハ 
ンドルが壊れたなんて話は聞 
いたことがありません。 

アウトランだけじやない。 
大型筐体のゲ—ムってほとん 
どが故障だらけです。一方的 
にプレイヤ I やオペレ—夕一 
のメンテナンスの責任だとす 
る前に、メーカ—側ももつと 
耐久性、安全性を考えるべき 
です。 

(東京都アウトランナ—ズ 
君) 


■ 


ギアガチやや 
かせギ、つて 
良識^問題 
じやなあい? 


☆ 11月号の「ギアガチャつて 
邪道じやない!?」(42頁)とい 
う意見に同感。 

ゲ—メストつて書いてるこ 
とと、実際にやつていること 
が違うような気がするんだよ 
ね。 

コスリは許せない こと だつ 
て書いておいて、ギアガチャ 
は許せるなんて、おかしいよ。 
それに、8月号で永久パタ彳 
ンや残機かせぎの問題を取り 
上げたのに、実際は' めざせ 
ハィスコアのコ—ナ I には点 
かせぎを使用したスコアが1 
位に載せられているのはどう 
考えても変だよね。「君 こそ ゲ 
丨メスト」のゲ I メストつて 
いうのは、長時間かせぎを使 
つて、店の人やそのゲ—厶を 
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年でも待ちます。 

(〒 496 愛知県津島市祢宣町 
7 野村高志) 


☆ PC 8001 MKn 、 デイ 

スクドライブ(エプソン TF 
10. 2ドライブ)ケ—ブル、 
ディスケット(30〜50枚}を、 
あなたの持つているイシタ—. 
の復活の基板と交換して下さ 
い。できれば筐体もつけて下 
さい。封筒で連絡を。 

(〒670兵庫県姫路市小姓町 


10111 井上智紀) 

☆僕のセガソフトのスぺース 
ハリア—、ファンタジ—ゾ I 
ン、ダブルタ—ゲット、ジリ 
オンのどれかと、あなたの北 
斗の拳' ウッディポップ、魔 
界烈伝、ワ—ルドサッカ—の 
どれかを交換して下さい。全 
て箱' 説明書つき、 W ハガキ 
で。 

(〒 277 千葉県柏市中原 1C 
1112山本厚志) 




スクランブルフォーメーシヨ 
ンなどを安価にて御譲りしま 
す。くわしくは W 封筒で。 

(〒160東京都新宿区高田馬 
場 121 — 26 西橋倫治) 
☆ァ—ケ—ドゲ—厶基板、フ 
ロッガ—と筐体(テ—ブル) 
14ィンチ水平パネル2台とス 
ペアボタン2個つけて、25、 
000円で売ります。送料は 
そちらもち。往復ハガキで連 
絡を。 

(〒780高知県高知市宝町17 
—20山村正人) 

☆ゲ—厶基板、バラデュ—ク 
を2 〇、0 0 0円ぐらい、バ 
ブルボブルを5〜6 〇、0 0 
〇円で。くわしくは60円切手 
同封の封書で連 
絡下さい。 

(〒 390103 長 
野県松本市大村 
438117 横林克 
幸) 

☆ア I ケ I ドテ 


I ブルゲ—ム機(ミニタイプ) 
を3〇、000円以上で売り 
ます。 pc 88 SR < c - xl +.» ょ 

どのパソコンをつなげて、ゲ 
丨厶ができるょぅになつてい 
ます。 W ハガキ待つてます。 

(〒 547 大阪府大阪市平野区 
加美東 1 - 11-26 辰田恒樹) 
☆ア—ケ—ドゲ—厶筐体( 14 
インチディスプレイタイプ) 

を売ります。パネルと PC B 
がありませんので8、〇00 
円位で。多少なら値引きも可。 
連絡は W ハガキで。 

(〒 254 神奈川県平塚市御殿 
場 1126 —5 河野靖) 

☆ゲ— メスト創刊号から 87 年 
11 月号までを各 200 円〜 250 円で、 
ゲ—厶ミユージツク (7 枚) 

を各 1、000円 で 売ります。 
W ハガキで連絡して下さい。 
(〒 784高知県安芸市川北4 
30117 松本英明) 

☆ナムコゲ—ムミュー ジツク 


プ。ポスタ—付き)をセツト 
で 3、000円 で 売ります。 
まずは 往復ハガキで。 

(〒 384—01 長野県佐久市中 
込 2055 土屋研英) 


☆ボスコニアン、ディグダグ 
n の PCB を持つている方' 
安く売つて下さい。返信用切 
手を同封の上、封書で連絡を。 

(〒274千葉県船橋市三咲8 
— 11 17 西上直洋) 

☆ア—ケ—ドゲ—厶基板、ベ 
んベろベえ、口—ドランナ| 
I を安く譲つて下さい。業者' 
ゲ—セン経営者、マニアの方、 
誰でもいいからお願いします。 

0丁 861111 熊本県菊池郡西 
合志町須屋16 2 4 I 4 2 
江島英靖) 

☆セガソフト、スぺ一又ハリ 
ア—、ロッキ— 'ザ•プロ野 
球を各3、000円+送料で 


(カ セツ トテー 買います。ハガキ下さい。何 


もラが043妗？ 




(山形県の言葉 H 高橋雄次君提供) 


★このコ|ナーでは' 読者の 
皆さん同志の交流をお手伝い 
します。文通希望、譲ってほ 
しいもの、売りたいもの等々 
どしどし編集部にお便りくだ 
さい。 

なお、当事者の金銭に関す 
るトラブルにつきましては、 
編集部では責任を負いかねま 
すので、御了承ください。 

当人との連絡は往復八ガキ 
か返信用切手•封筒入りの手 
紙を使用すること。これは最 
低限のマナ—です。 



☆ア I ケ—ドゲ—厶基板' グ 
ラデイウス、テラクレスタ、 



(東京都 007 となかまたち 君) 

★ウ—ンとても難しい問題だ 
ね。ゲ—厶センタ—つてやは 
り友達といつしよに行くのが 
I 番楽しいんだけど、 I 度勇 


気を出してお父さんをさそつ 
てみたら。きつと味方になつ 
てくれると思うよ。 


競馬新聞 ts 〕 け Y 
時、く場所 f 考え7 


圓 • ☆私は吐 
のですパ 
1 をゎっブ 

しよう。 


は時々某社直営店に行く 
ですが、そこの店の店員が 
つているのでお教えしま 
また、私の意見も少 
し言わせてもらいます。 

簡単にいうと、その店の店 
員はカウンタ—で競馬中継を 
ラジオで聞き、そして競馬新 


聞らしき物を持ちながら、赤 
鉛筆を持つているのです。(小 
中学生に解るだろぅか？)少 
なくと も私が遠目で見るぶん 
にはそう見えました。 

その店には、ほとんど中高 
生しか来ないので、比較的明 
るい雰囲気を出していたので 


すが、その店員の周りだけは 
一種異様な空間を感じさせて 
いました。 

I 方、同じ商店街にある、 
別のゲ—厶センタ—では、小 
中学生が店員にあいさつさえ 
しています。それにカツプル 
や子供を背負つた若いお母さ 
んの姿まで見えます。 

どんなに-設備がよくとも、 
商売をしていく以上、店員も 
それなりにモラルを持つてほ 
しいものです。客が今一番必 
要としているものは、老若男 
女が映画館のように気軽に入 
つていける、という店の環境 
だと思います。 


当然の事だと思う人もいれ 
ば、独りょがりな話だと思う 
方もいるで しょうけ ど、少し 
でも皆様の話のタネになつて 
くれれば、私はそれだけでう 
れしいです。 

P • S 私のスコアネ—厶 
は" HIR , です。もし横浜 
で見かけたら' 気軽に声をか 
けてくださいね。もち女性も 
ね/ 

(神奈川県田中浩君) 
★ほんとにね。管理者つて、 
ただいればいいとい-つ訳じや 
ないよネ。まして仕事中に競 
馬新聞、広げているなんて論 
外。 
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やりたい他の人たちに迷惑を 
かける人のことを言ぅわけ？ 
:識あるゲ—マ—なら、かせ 
ぎや邪道技なんて、そのやり 
を知つていても使わないん 
じやないかな？ 

今、小中学生のゲーセンへ 
の立ち入り禁止が問題になつ 
ているけれど、それ以前にプ 
レィヤ—のゲ—ムへの取り組 
み方の方が重要な問題じやな 
いかな。 

僕自身は小中学生がゲ—セ 
ンに来ることは悪いことでは 
ないと思う。むしろ良いゲ— 
ムをすることで判断力、集中 
力、反射神経がある程度養わ 


れ ると 思つている。だけど、 
おかしな方法でゲ—ムをして、 
その子供の性格がゆがめられ 
たり、常識が麻痺してしまぅ 
のなら、マィナスの面が大き 
いんじやないかな。 

話が横にそれてしまつたけ 
ど、とにかくひとリひとりの 
プレィヤ— が 良識とゲ—厶 に 
対する しつかりとした考えを 
持つてゆかなければ、ゲ—厶 
やゲ— センに 対する社会の見 
る 目つ て、 いつまでも 変わら 
ないと 思ぅ。 そのためにもも 
つと ゲ— メストにはしつかり 
してもらいたいんだょ ね。 

(石川県 I 言居士君) 
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•ちづこれ以上完璧なち访はありませんガ 


シグマな e > ではのマルチ•プロスティック 


トリガー I 用 SW 



連射スピード VR 
トリガー II 用 SW 

〔 START ( F コンの時） 
RUN ( PC エンジンの時） 
SELECT 

卜 1 J ガ ー II 
トリガー I - 


PC エンジン•マスターシステム•マ 
ーク III •パソコン • F コンに対応 


籲型番 SJ - 980 0 T 巳 


¥8,900 


(注)本体だけでは使用できません。別売コードが必要です。 


I 別売コード 



* pc エンジン用コード（型番コード PC).. 
* マスター システム 
&マーク m 用コード(型番コード mm ). 
* パソコン用コード(型番コード pp ) ..… 
*F •コン用コード(型番コード FF) …… 


¥2,000 

¥2,000 
••¥ 1,500 
¥ 1,600 


ブロ 
ステイツク 
の特長 


* 別売のコードを変えるだけで PC エンジン • マーク III •マスターシステム • パソコン • F コ 
ン と殆ん どのコンピューターに使用で きます。 

* トリガー1，11の連射スピードを連続的に変える事ができます。 

* 連射の ON，OFF +トリガー SW を押さなくても連射する才ート•ロック回路付 
* 全てゲームセンターと同じパーツを使っていますので操作性.耐久性ともバツグンです。 

* パソコン 対応機種名… X 68000. XI * MSX 1， 2 • PC 6601 等アタリ仕様のコネクタであれば全 
て使用できます。 （ PC 88 シリーズには対応しておりません） 


PC-8801 MKII/SR/FR/MR 専用スティック 


型番 SJ -88 P ……¥12,000 



連射スピード v 闩 
リガー II 用 SW 


4/已方向、 ESC 用 SW 


X - Z / SP-RT 用 SW 


トリガー II 


(注） PC880IFH/MH/VA には対応しておりません 


广 ； ; — ~ - — . r 、 


お申し込み方法 


* ご注文は、 F 記の申込用紙にご記入の上お送 
り下さい。 

* お急ぎの方は電話で申し込みドさい。 

* 商品は宅急便でお届けします。 

* 送料は全国一律600円。 

* 代金は商品と引替えにお支払いドさい。 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご 
使用できます （ 3ヶ月間保証書付)。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおそ 
の場合配送料はお客様負担。 


〒673-05兵庫県三木市志染町広野5 丁目293 

石田ビル1 F 

シグマ電子 

TEL07948(4)0476 


•キリトリ線 


《申込書》 


昭和 年 月 


B 


フ 1 J ガナ 

年令 

才 

氏名 

住所亍 

TE し 


保護者氏名 


申込商品名 


























































栄光無老勝者 
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★この作品はフイクシヨンです。実在の人物.団体•事件•ゲ 
一厶などには、いっさい関係あ D ません。ぼんとよ。 
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⑦毎度おなじみ⑱生写真く 3 枚 1 組 10 名〉 













②ゲ_ 

力¬ 


メストアイラ: 
- K く 5名> 


ドオリジナルテレホン 




⑧セガ提供セガマスターシステム <1名〉 


GAMEST 

豪華おたのしみ 

プレせ:/!- 

プレゼント希望の人は 

I月30日までに、16ページにあるとじ込みハガキにプレ 
ゼント番号を記入してポストに入れて下さい。オット、 
切手をはるのも忘れないこと。 

♦締め切り——I月30日の消印のあるハガキまで有効。 
♦当選者発表 ー ゲーメスト2月29日発売4月号誌上にて 
発表。 







⑤アルフアレコ|ド提供セガ•ゲー 
ム•ミユージツク V O L 3 &G M 
〇レコ—ドカタログセツト <5 名〉 


④アイレム提供 Mr.HEL 丨の大冒険ポスタ 

丨&ポップセット<10名〉^^ 
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当選おめでと5 

12月号プレゼント 
当選者発表 

。魔獣の王国ポスタ— 


(北海道) 

(宮城県) 

(新潟県) 

(千葉県) 

(東京都) 

(東京都) 

(奈良県) 

(大阪府) 

(兵庫県) 

(岡山県) 


井坂暢宏 
斉藤雅洋 
清水昇 
安野豪右 
相川和貴 
河面祐 I 郎 
石原新太 
御供田省吾 
黒住英樹 
安井義治 


>ゲーメストアイランドオ 
リジナルテレホンカ—ド 


(群馬県) 須永純一 
(埼玉県) 阿久津浩 I 
(東京都) 吉野繁 
(神奈川県)藤原洋子 
(愛知県) 山田雅高 


メカ生体ゾイド 


(茨城県) 安東宣善 
(東京都) 山下重明 
(大阪府) 大畠勲 


> A —JAX ポスタ— 


(北海道) 蟹沢暁 
(栃木県) 染谷健二 
(//) 田代雄 I 
(//) 長門麗子 
(埼玉県) 能登史晴 
(//) 白田学 




⑧アミュ—ズビデオ米 
子提供ファミコン • 
ディスクシステム 
<1名〉 



米子へ行ったらかならずビデ 
オゾ—ン50へ行こうよ。 


(東京都) 森本三樹 
(//) 古味雄樹 
(//) 村田直敬 
(神奈川県)谷健|郎 


>ナムコゲームミュージッ 
ク VOL2 


(千葉県) 高尾和男 
(東京都) 安西邦享 
(静岡県) 加藤正広 
(愛知県) 高橋道雄 
(岡山県) 杉田修 


>®生写真 


(千葉県) 

(東京都) 

(神奈川県) 

(岐阜県) 

(和歌山県) 

(大阪府) 


(広島県) 

(愛媛県) 

(高知県) 


関矢高志 
山岸健二 
川村宜志 
馬崎芳 I 
小野晃宏 
山本兼 I 
杉山卓也 
宮里功次 
浜田尚史 
横田敏彦 


> AM シヨ—カタログセツト 


(栃木県) 吉田貴美代 
(茨城県) 井上伊知郎 


>ビートルズポスタ I 


(北海道) 出林聖悟 
(//) 佐藤圭亮 
(愛知県) 長谷川章 
(滋賀県) 樫迫正範 
(大阪府) 吉野唷美 
※賞品の発送は手続の都合上 
2力月以上遅れることがあり 
ます。 
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君たちが選んだ 




君の選んだ VGM は 
ど5だったかな p . 

君の I 番好きな曲と 
みんなが選んだベスト1の曲は 
ピタリと一致しただろうか p. 
新しい年— g 年度への期待をこめて 
ベストヒツト VGM 賞の 





発表といこ-つ！ 


あ访感動は強烈 
ダラ vr / ス 1 位 


さっそく本題に入ろ一つ。ゲ—メ 
スト読者のみなさんから寄せられ 
た「ぁなたの好きな>0ド」の集 
計結果を報告します。 

集計の表を見てほしい。輝く1 
位は、なんとタイト I の「ダライ 
アス」だ。2位が「アウトラン」、 
3位が「ドラゴンスピリット」と 
続きますねぇ。 

おもしろいことに' 1位、2位、 
3位ともメーカ—が違う/これ 
は何を意味するか?そ-っ、今や 
どのメ—力—も VGM に力を入れ 
ている、つて事じやないかな。 

1位の「ダライアス」、これは全 
てのプレイヤ—が知つているよろ 


に、タイト—の力作。 

ゲ—厶内容はもちろんのこと、 
グラフィック、音楽ともにどの分 
野でも1位'2位を争|つ人気とな 
つているね。座るシートにはボデ 
ィ•ソニックをつけるなどの工夫 
を凝らして、プレイヤ—の気分を 
うまく盛り上げている。そしてい 
つのまにか、ゲ—ムの世界の中に 
入り込んでしまろんだなぁ。 

これは映画の場合でもそ5だけ 
ど、ぁる違つた世界(それはゲ— 
厶の中の世界とか、映画の中の世 
界でもよい)に入り込む場合、音 
楽はとても重要な役割をしている 
んだ。「ダライアス」をやつてい 
て' 何の音楽も出てこない、極端 
な話、 SE (これも音楽と考える) 
もなかつたとしたら、果しておも 
しろいゲ—厶になるか?また誰 



この K トシゴに何人泣かされたことか。 


もがその世界の中に入り込めるよ 
|つな人気ゲ—厶になるのか?そ 


んなことはあり得ない。音楽は' 
プレイヤ—の気分を盛り上げる重 
要な役割、欠かすことのでキ J ない 
役割を果している事に気がつくで 
しょ|っ。 

しひれたネ 
r / ウトラレ E 位 

続いて2位はセガの「アウトラ 
ン」に輝きましたね。誰が聴いて 
もしびれるセガの VGM 。 僕もべ 
スト3には必ず入ると思いました。 
もしかしたら、3位までセガのゲ 
—厶で独占するかなァと思ったん 
だけど、今やどのメ—力—も VG 
M には力を入れてるから、そうは 
問屋がおろさないわけだね。 

どのメーカーにも、音楽に関し 
て(ゲ—厶自体にも言える事かも 
しれない)考えていくと、それぞ 
れの〃カラ—"とい-つものを持っ 
ている。最近は FM 音源がはやっ 
ていて、各メ—力—で音色を独自 
に作っていく。この「音色を作る」 
作業とい i つのがとても大変なのだ。 

だから' せっかく作ったある音 
色を' I つのゲームだけに入れて 
おくのはもったいないとい-つわけ 
で、どの曲もメ—力—ごとに共通 
した音色が聴こえてくるようにな 
る。 














順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー名 

1 

ダラィアス 

220 

タイトー 

2 

アウトラン 

190 

セガ 

3 

ドラゴンスピット 

179 

ナムコ 

4 

アフター バーナー 

105 

セガ 

5 

スー八一八ングオン 

40 

セガ 

6 

源平討魔伝 

84 

ナムコ 

7 

ライフフォース 

16 

コナミ 

8 

恋のホットロック 

14 

U ナミ 

9 

ウエック•ル•マン24 

13 

□ナミ 

10 

妖怪道中記 

12 

ナムコ 

jj 

R-TYPE 

1 E 

アイレム 



アウトランの rv シカルサウンドシヤワ I 
にし.びれだつけ。 


また、作曲者がいくつもの VG 
M を作ると、たいていその人の特 
徴が出てしまうから、結果的にメ 


I 力—の〃カラ—"というものが 
必然的に出来上がつてしまうんだ 
ね。 

これは別に悪いとい5意味じや 
ない。ゲ—厶の世界だけの話じや 
なくて、ミユ—ジシヤン達にだつ 
て' それぞれの個性があるのだか 
ら、どの人にも〃カラ—"がある 
はずだ。むしろ、人それぞれの〃力 
ラ—"とい一つのは持つべきもので、 
最近よ<言われる「個性がない」 
とい〇のとは、意味が違ろんです 
ネ。 


3位はドラスピ 


3位はナムコの「ドラゴンスピ 
ZV ソト」だ。 


実は、ナムコがこのよ I つな曲を 
作るのは珍しいなァなんて思いま 
した。とい一つのは、ナム n はいつ 
も他とは少し路線がはずれてたり 
(良い意味で、です)' 僕はまた P 
SG 時代にとてもナムコの VGM 
が好きだったもので…「ドラゴン 
スピリット」は、ナムコの曲の中 
でも一番普通っぽい、とい I つ言い 
方もおかしいけれど、今やこの曲 
が , 87年のナム n の代表みた<なっ 
ているんですね。 

事実、「ドラゴンスピリット」が 
全曲収録されたレコ—ド「ビデオ 
•ゲーム.グラフィティ2」も売 
れ行き好調で、誰が聴いても楽し 
める音楽なわけです。 


誰がきい i 
セガ <7 S 世界だ 


ベスト3の発表が終つたところ 
で、4位以下をざつと見てほしい。 
ほら、誰が聴いてもしびれるセガ 
の VGM が4'5位と続いている 
ね。 

セガの特徴は、何といつてもベ 
I スにある。小きざみな動キ J と、 
チヨッパ ベー スが聴こえてくると、 
たいていセガの曲だ。「アフタ—バ 
I ナ I 」も「ス I パ I 八ングオン」 
も、よくセガの特徴を出している 
曲だ。ワン•バタ—ンではあるけ 
れども、どれも好きにさせてしま 
一つ、現代のヤング層にアビ—ルす 
る曲作りとなつているぞ。 

続く6位がナムコの「源平討魔 
伝」だ。すべてではないけれど' 
他の VGM が俗に言う「歌謡曲」 
なのに対して、この曲はそれとは 
雰囲気の違つた曲作りだ。 

もちろんゲ—厶自体が、他とは 
少し異なつたシナリオ作りをして 
いたりするけれども、やはりナム 


コだから作れた VGM で、もし他 
のどこかのメ I 力 I が源平の シナ 
リオで>8"を作ったとしたら、 
それが「歌謡曲」になる事だって 
あり得るのだ。 

そりや、曲作りが「歌謡曲」的' 
つまり、その場限りの流行歌にな 
つてしまう事が決して悪いとは言 
えないんだけどね。みんなはど5 
思う？ 


待って：>3せ 
1抜群 1SPSG 技 

さあ、お待ちかね' 7位〜9位 
はコナミの作品。 FM 音源時代に、 
コナミは少し遅れをとってしまっ 
たようですね。コナミは、業務用 
PSG だけで充分やっていけるメ 
—カー なので、 PSG 路線でがん 
ばって行った方がいいかもしれま 
せん。あの「グラディウス」'「ツ 
インビ IJ が FM 音源ではなくて 
PSG であるという事実を、いま 
だに知らない人もいると思-つ。 

家庭用 TV ゲ—厶の世界では、 
コナミの曲はやはり一味違った素 
晴らしい音色で、音楽を盛り上げ 
ているんだ。 PSG の使い方が非 
常にうまいから、ファミコンの曲 
だって聴きほれてしま一つぞ。パソ 
コンの MSX ソフトでもコナミは 
まじめな曲作りを行なっている。 
ここであえて、ア—ケ I ドゲー厶 
でも PSG 技で復活してもらいた 
いものだ。 

「ライフフォース」は「沙羅曼蛇」 
の改造バ—ジヨンで' 音楽は3曲 
程変更がある。少し音が薄いけれ 
ども、それが悪い方には出ていな 
い。ランクは続いて「恋のホツト 
ロック」、「ゥェック.ルマン24」 
となります。票の数では' どれも 
ほとんど差がない。 


期待しよ勹 
9 88年/ 

続く10位は、ナムコの「妖怪道 
中記」とアイレムの 「 R-TYP 
E 」。 「妖怪道中記」は、個性的な 
ナムコ的作品です。 

最後に' アイレムが初めて顔を 
出しました。 「 R - TYPE 」 はゲ 
—厶の人気はすざまじいけれども、 
この VGM ベスト10では' おし< 
も10位という結果になってしまい 
ました。 

実はアイレム、 FM 音源をあや 
つるのは、この 「 R - TYPEJ が 
初めてだそ|つです。すると、これ 
からのアイレムのゲ—厶も、あの 
「 R - TYPE 」 の特徴あるギタ— 
のチョーキングみたいな音が今後 
のゲー厶で使用される可能性が高 
いとみた。 

とい一っわけで' 随分と余談が多 
かったけれども、 VGM を楽しむ 
ためには是非知っておいて欲しい 
事が多いわけだ。そのためにも、 
これからも VGM から始まって音 
楽を客観的に見つめる、という姿 
勢を作り上げていって欲しい。 

さて、 , 88年の予想ですが、まず 
セガ。これは多分、今の形をくず 
さないで曲作りをしていくでしよ 
一っ。ナムコは、個性的な作品を再 
び作り上げることでしよ一つ。タイ 
卜—はどうなんでしよ|つか…ヒッ 
卜しそ一つな VGM は、ダライアス 
で使った音色のものである事は間 
違いありません。コナミは' PS 
G の復活を望みたいところです。 
そしてカプコン。あの「戦場の狼」 
で示した、個性的で密度の高い V 
GM で、再びプレイヤ—を圧倒し 
てほしい。 
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キミの頭脳のシボリカスを一滴下さい0 

な一んて、キザなことを言ってごめんなさ 
い。要するに、ホントのところ、赤斑の頭の 
中は乾燥しきっています。助けて下さい。 

…ク•イス同緝、…じゃ 
んじやん送って/ 


(すでに先が見えた 
受験生 • 赤斑） 



キャラクターの迷路〜 




クイズの 
問題大募集.グ 




こんにちは、ゲ—メストの赤斑 
です。キミ、お元気?(笑える人 
だけ笑つてくれよ〜) 

最近「大型迷路」がブー厶なの 
を知つてる?各地にたくさんの 


迷路ができてるんだよね。その迷 
路ブー厶にのつてかど-つかは知ら 
ないけれど、兵庫県のペンネ—厶 
「 TOADIEJ 君から迷路が送ら 
れてきました。 

この迷路のスタートからゴール 
までを迷わないよ-つにぬりつぶし 
て行くと…ホラ、ゲ—ムのキヤラ 
クタ—が出てくるでしよ。 

今回は、そのキヤラクタ—名を 


書いて' 編集部の「キヤラクタ— 
迷路が解けたよ〜ん」係まで送つ 
て下さい。正解者の中から抽選で 
5名の方に、恵わず体液が逆流し 
てしまう「豪華な粗品」をお送り 
します。ふるつて応募して下さい 
ね。 

〆 切は1月末日必着です。 

( T 0 AD — E 君には記念品をお 
送りします。) 


前回の「ただの j スケルトン。各方面ょり「ヒ 
ントが い一 かげんだ ぁ j との 御 指 f 受けて しま 
いました。申しわけありません。そろそろ^^ H の 
息ギレの具合が 激しくな つてきているのがおわか 
りになるでしょぅ。 

さて、その「い〜かげん」なヒントにもメゲず、 
立派な正解を送って下さった方々の中から次の5 
名の方に「豪華な粗品 J をお送りします。 

f 暴)本間螯 

(大阪府)岩崎高志 
(山口県)大隅修 
(熊本県)友田浩樹 
S 崎県)美津場高志 

以上の皆さん。おめでとぅございました。では。 

(赤斑) 




11月号の正解 S 
豪華な粗品当選者発表 


おつご、今月も 

他人マカセ/ 












































































































































































































































































































































































































家庭用テレビで本物のテレビゲームが楽しめますガ 





ーブルゲーム機格安販売(完動 


USED ゲーム機 

¥ E 0, 000より（完動品、整備済） 

USED ゲーム基板 

¥5,000より（完動品、配線図付） 


★詳しい資料、在庫価格表は〒60 x 3枚を同封の上、お申し込み下さし、 


待望のコントロール BOX 新発売/ 

(KIC-045DX) 

•1 P .2 P 同時プレイも OK •グ•ジョイスティック2つのゲームも OK // ほとんどの P . C . B . (ゲーム基板）が使えます0 
パーツは全て業務用のものを使用（全て新品)、丈夫で長持ちします。フィーリングもバッチシ/ハイスコアにチャレンジ.グ 


FIGB モニター 

(アナログ21ピン) 
対応ちあ D ますガ 

本物のゲームマシン 
よりも鮮明だよガ 

.21 ピンコネクター 

ケーブル付き。 


★特価品取り揃えて格安販売中/ 


㈱ キヨーワインターナソヨナル GM 係 

〒141東京都大崎郵便局私書箱11号 
(東京都目黒区下目黒 3-6-5) 003(793)2871( 代) 


★商品のご注文は、住所•氏名•電話番号をハッキリ書いて、商 
品価格と送料の合計額を現金書留又は郵便振替(東京 7- 1301 52) 
にて、お願いします。送料は、注文合計額8,000円以上は無料、そ 
れ未満はすべて800円を加算して下さい。 


■価格 （ KIC コントロール BOX 〕 ★いずれも tv 接続ケーブル付 

®. ビデオ端子 ‘ VIHF 対応¥34,000 
⑬. RGB 21 ピン対応 ¥28,000 
◎. ㊇ ，⑬両方対応 ¥37,000 


★いずれも図解入り、技術資料付。 
組立てフルキットを御希望の方は、 

全品5,000円引きです/ 


★このコントロール BOX は、ゲームマシンと同じ 
部品を使ってコンパクトにまとめてあります0 
フルカラーコンバータを使って、ゲーム 
P . C . B . の RGB 信号を家庭の TV 
に映るように信号変換します0 
VHF (1 〜2チヤンネル） 

■寸法 

W .450 XD .200 XH .110(%) 


〆 /ん 


ツトにチ 


セレン 


ジ 




付属品 


»フルカラービデオコン バータ 〔 KIC -0090； h 》® には付きません 
>8方向ジョイスティック X 2 參トリガーボタン…30¢ 6個、24¢ 3個付き 
►ヒューズ、コード、コネクター等一式付き。 


スイッチング電源… + 5 V 7 A 、 +丨 2 V 1 A 、-5 V 1 A 


























⑮障害物に入られると®介だぞ。 


④ここは早く抜けてしまおう。 


③ここは決戦の難所の一つだ。 



バトルフイ•ルド 


ECM-APAPA ©SNK 



残された鬭いは決戦めみ。前号 （1 月号） 

T 約束した通4、これから決戦ウ V Ttt 
3 冷。まずは 5 人目救出からだ0 




戦国 


0 


. 


のち良いぞ。 

海のあとの石垣のぅえに居 
る虚無僧は、先手必勝。左に 
3匹、真ん中に2匹い る。 坂 
を上るときに、あまリ端に居 
ると引つ掛かつてぅまく動け 
なくなるので注意しよう。 

中ボスはまたまたよろい武 
者。倒したあとの、タイムカプ 
セルの左右にいる雑魚に注意。 



右上にアイテムをもったや 
つがいるので、アイテムがな 
ければ突っ込んで取って、ス 
ク □1 ルしないうちに急いで 
戻る。左の砲台2つを、すき 
をみて突っ込み壊す。 

そのあとは壁のうえの砲台 
に気を付けつつ、雑魚をけ散 
らして進む。ミサイルがあれ 
ばちやんと壊していつたほう 
が良い。 

中ボスは□ボット。画面隅 
に追い詰められないように気 
を付けよう。 

右に行くときに道が上下に 
別れるが、合流地点付近が難 
所。下に行ったときは右に突 
つ込んで先手必勝がよし。上 
に行つたときは合流地点付近 
で、上から来る敵に注意。画 
面の上すぎて弾が当たらない 


位置から突つ込んでくる。 

中ボスはさきに出てきた口 
ボット。そのあとの大ボスは 
ゴルボ。こいつは弱いぞ。落 
ち着いて倒せば、遂に5人目 
救出/ 


決戦では、うかつに進むこ 
とは死を意味する。まず始ま 
つたらレパ—を上にちょんち 
ょんと入れていく。(写真①) 
すると敵が上から2匹出てく 
るので、出てきたらすぐに進 
むのを止める。そしてそのま 
ま動かずにひたすら連射/ 
決戦の敵には、こちらから 
ちょつと離れた位置まで進ん 
できて止まるもの、擎つと襲 
つてきて、かなリ近くまでく 
るもの、こちらを無視してい 
つてしまうもの、等がいる。 
何処にどのタィプの奴が出て 
くるかを覚えて、必要な敵に 
ひたすら連射/ 

この調子で、ひたすらちょ 
んちょんと進んでいく。要注 
意なのは2力所の曲がリ角。 
自分なリの。ハターンにはめる 
よ、つにしよう。 

丨つ目の曲がリ角に来たら 
(写真②)、正面から来るクモ 
のような雑魚を擊ちながら、 
右の端に行き横スク □1 ルさ 
せないようにする。横にスク 


始まつてすぐに右下に出て 
くる虚無僧が、アイテムを持 
つている。右から列を作つて 
くる敵をアイテムで擊破/. 
上へ進む間にアイテムが沢山 
出る。ここでレーザ—をパワ 
丨アップして中ボスに備える 
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アイテムガないときは動き回れ。 



ギレンデは実は白色なんだ。 



□—ルしてしまうと、敵がズ 


ィズィ出てきてしまう。 

雑魚がいなくなつたら下へ 
行き、少しずつ左に行き、少 
しずつスク □1 ルさせる。左 
上から数匹敵が出てくるが、 
こいつはあまリ連射すると突 
つ込んでくるので、ぼちぼち 
撃とう。(写真③)そのあと左 
に進むときに(写真④)、真横 
に進んでくる敵はやリ過ごせ。 

2つ目め曲がリ角まで来た 
ら、やはリスク□—ルしてし 
まわないように、今度は下に 
行く。雑魚を倒したら、障害 
物の左をかすめるようにして 
敵を擊つ。(写真⑤)上に進ん 
でいく時に(写真⑥)'横に2 
匹並んで降リてくる、やリ過 
せる敵が居る。 

最後にスク □1 ルが止まつ 
てからちよつと進むと、左右 

から—匹ずつ敵が出てくる。 

(写真⑦)。 

こいつにたいしては、真ん 


中に居て、ボ1つとしている 
と、集中攻撃を受けてしまう 
ぞ。そこで、まず敵が出てく 
るまえに左右どちらかに行き、 
出て来ると同時に逆側の敵を 
倒しに行く。(あまリ近寄らな 
いように気を付ける こと。) 片 
方を倒したら、今度は反対側 
の敵も同様に倒す。 

倒したら、いよいよ最後の 
敵「ギレンデ」との対決。しか 
し、こいつは|番下で擊つて 
いれば良いだけ。とつても弱 
いのだ。 


敵 


端 

の 

右 

左 

0 


ちなみに、決戦では急がな 
いと永久防止キヤラが出てき 
てしまう。ちよんちよんと進 
みながらでも、敵を早く倒し 
て、倒さなくてもよいものは 
無視して、急いで進もう。 

さてこれで全面クリアだ/ 
決戦では継続がきかないが、 
決戦自体はすごく短いので何 
とかなるはずだ。 



4 

5t- 

大 

や 

さ 




R.TYPE 



アルファから 

レコ—ド化 


アイレム•ゲ—厶•ミユ—ジック 


画 


GMO からアイレムとして 
は初の VGM レコ—ドが発売 
になるぞ。それがこの R 丨 T 
YPE (アイレム•ゲームミ 
ユ I ジック)だ。 R-TYP 
E が全国各地のゲ I ムセンタ 
I で大ヒットして以来、この 
ゲームの音楽のレコ—ド化を 
待ち続けていたファンにとつ 
ては念願のレコ—ド化という 
ことになるわけだ。 

やつば DR-TYPE 

さて、今回のレコ—ドの目 
玉はなんといつても R - TY 
PE の音楽だろう。過熱気味 
の人気に応えるべく、 R — T 
YPE の全音楽を完全収録し 
ている。 

R - TYPE の音楽はゲ— 
ムセンタ—で聞くと地味な印 
象を受けるが、こうしてレコ 
I ドで聞けば音楽としてしつ 
かりしているのが良くわかる 
と思う。 

特に—面の音は、実際のゲ 

ム センタ— で 聞くよりもは 
るかに良い仕上がりになって 
いる。他の音楽も期待を裏切 
らないだろう。ゲ—ム中に聞 


のと レコー ドで 聞く のでは 
大違いだ。 

また、 コィン 投入時の さわ 
やかな効果音も入っているの 
で、この部分は何回も聞いて 
その音質を味わってみるのも 
いいと 思ぅ。 

R - TYPE の音楽は多分 
に映画音楽を意識して作られ 
ているので、全面を通じて聞 
くとそのドラマ性と余韻が感 
じられ、なかなか良い出来に 
なつていると 思ぅ。 

口—ドランナ| 
t あるよ 

この レコ—ドには R-TY 
PE の他に、 口—ドラン ナー 
シリ—ズや他の アィレムの音 
楽も入っている。特に ロー ド 
ラン ナーシリーズは根強い フ 
ァンの 支持があるだけに これ 
だけでも買いだ。 

ロー ドラン ナーシリ— ズの 
テ—マは、—作目から4作目 
の帝国の脱出まで全て収録さ 
れている。これも聞いてみる 
と、—作目からだんだん音楽 
的に進歩してきた歩みが感じ 
られてなかなか興味深い。フ 
アンなら音楽を聞けばかつて 
苦労した難しい面が目に浮か 
ぶはずだ。 

また' 他に今まで発売され 


たアイレムのゲ—厶として、 

快傑ャンチャ丸や妖獣伝、か 
つての名作ム—ンパトロ—ル 
なども収録されている。これ 
らのゲーム音楽は、 FM 音源 
ではなく p SG で作られてい 
たわけだが、それぞれアイレ 
ムの歴史を感じさせる内容と 
なつているぞ。 

また、おトクなのはこの原 
稿を書いている時点ではまだ 
発売されていない、キックル 
•キユ I ブルと M r • H E L 
丨の大冒険の音楽が収録され 
ていること。特にヒットの予 
感を感じさせる Mr . HEL 
—の大冒険などはなかなか素 
晴らしい出来栄えになつてい 
るのでぜひ聞いてみてほしい。 

M r . HE し—の大冒険の 
音楽は、アイレムが FM 音源 
を充分使いこなしてきたとい 
う感じのする名曲で、ボスの 
テ—マ等は非常に聞きごたえ 
がある。また、ネ I ム入れの 
音楽が妙に浮いている(でも 
名曲)のでこれもおもしろいぞ。 

そういうわけで、この R - 
TYPE (アイレム.ゲ—ム 
•ミユ—ジック) は R - T Y 
PE のフアンなら買わなけれ 
ばならない とさえ言える よう 
な レコ— ドなわけだ。 さあ、 
発売日にはお年玉も入ってい 
ること だし、忘れずに レコー 
ドを買いに走ろう。 

P 7. ALR - 22921 \ CT ; 
A し C-2292 丨 各 22 
00円 CD .. 28 XA —— 99 

2 8 0 0円 

◎特典 ： R - TYPE 楽譜、 
解説書付。62年—月25日発売。 

(聡) 
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"蓉 

テク^^ヤパンつて知〇てるかい?知らない?あそ5。 

から発売された「熱血硬派くにお<ん」「ダブル 

fc! 


is 

ラ！！？ W 0" あの製作•ソフト会社だ。そこがまたまた超 
1 —ムをつ<0てくれたぞ。期待作だ。 


第47回全国高校ドツジボ— 
ル大会。 

ときは春、桜の樹々からこ 
ぼれる富士山の美しい公園、 
静岡県は桜ケ丘公園において 
若きドツチヤ—達の戦いは行 
われていた。 

優勝候補なる熱血高校は、 
宿敵•花園高校を倒すため立 
ち上かるのであつた。 

国内で優勝すれば、次は世 
界だ。 

さあ、君も「熱血ドツチヤ 
—」に変身//: 


操作が 

プレ V のカギだ 



先に相手チ— 


全員「潰した」 


るわけ。 
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と , 0あえず、操作の前にル 
—ルを紹介しておこ〇。 

長方形を半分に割つた n — 
卜を使つて、1チーム7人(内 
野4人•外野3人)で戦〇通 
常のドツジポールに限りな V 
近いものなのだ。 

で、相手チー乙の内野の選 
手に何度も何度も球を当てて 
完全に「息の根」を止める。 
これで1人アウト。1人死ぬ 
ごとに、控えの選手♦か常に内 
野を4人にするよ/つに「わき 
卩出し」ます。 

内野外野間の選手の 


そのさい、ライン越えは禁 
止だけど、ジャンフは〇 K 。 

じや、肝心の操作に移ろ/つ。 

まず、オフェンス。 

球を持つた選手を操作させ 
ることができて、残 1 0の人達 
は、それに合わせて動いて< 
れる。 

A ボタンでシュ—卜、 B ボ 
タンでバスをして<れる。バ 
スは、手を/ンャカシや力動か 
している人にするの；だ；が、レ 
パ—を入れるとその方向の人 
にバスをする。 

レバ—を2回入れると、ダ 
ツシュして、シュートカが上 
がる。当然バスもできるし、 
ジャンフもできる。 

ダッシュジャンフ中に A ポ 
タンで、ダッシュジャンフシ 
ュ|卜(長い/)。攻撃の基本 
はこれ。さ5にレバ—を入れ 
ると、その方向にシュート。ま 
だ、これも当然バスができて、 
さ e > にバスカツトされに<< 
なる。 

では、ディフェンスへ。 

狙われた人を操作して、残 
りは K — 卜。ダッシュは禁物。 

A ボタンで飛んできたボ— 
ルをキャッチ。そのさい、ポ 
I ルの飛んで<る方向にレバ 
I を「入れてから」するのが 
n ツ。しかし、フワフワポ— 
ルは取れない。 

B ボタンはよける。なんか 
足の屈伸運動みたいだけど、 
これが使える。フワフワポ I 


末 

の 

闘 

死 


1 — - 111 



ルをよけるのに使うし、ダッ 
シユしてる時も使えてしま/つ。 

そして、 A と巳を同時でジ 
ヤンフ。これは、主にバスカ 
ットに使おう。 

このゲ—ム、操作♦か難しい。 
しかし、操作できるよ/つにな 
ると、ゲ—ムの半分程極めだ 
ことになるぞ/ 

なお、今回の紹介以外にも 
技はあるぞ。 


なんといつてち 
キヤラクタ— 


敵を知ることは、作戦をだ 
てる上でも非常に大切 だ、 と 
いうことで、紹介していこう。 
しかし、いかんせんまだ名が 
ないそ〇だ。取材に砲待して 
<ださつだ、ディレクターの 
岸本さんから、「適当に呼んで 
<ださい」と言われだので、 
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誠齡* 


次*** 


『食夤禽食倉:食倉食 




知っていれば 
倍おもしろい 



ボ—ルを使いこなす、あなど 
れない敵。ややタフだが、< 
にお魔球なら I 撃で倒せる。 

全6面 (7 周) 
紹介しよ-5 

★日本大会•花園高校 
ク□—ンクニ K 1 人と含弟 
4人。練習面。 

★第1戦•イギリス 
ゴ U さんが1人、死霊が3 
人、補充が1人。 

真のドツチャ—の戦いはこ 
こから始まる。 

★第2戦•ア V スランド 
ゴ U さんが1人、ダフルレ 
V ドルでぶが3人、補充が1 
人。 

なれるとこの面が一番ツラ 
V なるぞ/ 

★第3戦.中国 
ゴ U さん1人、舎弟1人、 
死霊1人、補充2人と、もつ 
とも標準的な面。 

くにおくんのポ—ズと 
右上の食虫植物。 


★第4戦•アフ U 力 
ゴ U さんが2人、死霊が2 
人、補充が1人。 

敵がカタ < なつて < るよ。 
★決勝戦.アメリカ 
ゴ U さんが4人、補充が2 
人。 

なんと外野もゴ U さんだが 
これに勝てばエンデイング 
だ"： 


X 

ん 


ゴ 
た 
0 
や 
く 
上 
力0 


出たあ' くにお君の M 球サクレツ//: 


魔球以外は全て— 0ンユ— 
トポ—ル)を使ぃ£なす。 

敵チ—ムで補充志^る内野 
は全て彼。後半、 「 PI ポポボ」 
と言つてシュ|卜しをきだ5 


死霊…イギ U スから出るガ U 


ガ U にやせた人。ザ n ではあ 
るが、後半になると色々な/ン 
ユ|卜を打つよ^になる。 

勝つと踊るし(死霊の盆踊 
•0)、負けると〇なだれる。 
ダブルクレイドルでぶ…ア V 
スラン K か6出る。フワフフ 


★敵は5種のシュ|卜をうつ。 

シュ—卜、ダッシュシュート、 

ダゥ/ンュジャンフシュート。 

さ5に、フワフワボール。 

ポ—ルが大小になりなが0>飛 

んできて、取れない。寄って 

よける。 

最後に、天井/ンュート。ボ 

—ルが I 度高<飛び、自分め 

がけて落ちて<る。影を確認 

しながらよけるか、タイミン 

グよ <キヤツチ。 


★このゲ—ムには、色々な音 

声合成が使われているよね。 

これら全てサンフリングだそ 

/つで(ダフルドラゴン等もね) 

どうい -5 顔をして録つだのか 

は、興味のあるトコロ。 

★音楽だつて、気合入つてる 

よ。今回は遊びが多<て、1 

面は「サクラサクラ」のアレ 

ンジ、2面はビ—トルスのア 

レンジ•バ□だつだりして。 




















































ごじさんす一つ + ガスマスク。笑える。 


よ<出現するアイテムの紹介。 



ば韻はぶたさん /P 

とにかくユニーク、 5 


タイトル画面。 



思わず笑っちゃいます。 


人気上昇中/ぶたたたたた 


ストー 1 J — 〇 


了专画面'。ジ羅でを系寒る。:: 



アイテム 

基本的なアイテムは写真に 
あるとおリだが、説明不足な 
アイテムと、この写真にはで 
ていないアイテムを紹介しよ 
、つ。 

•おにぎり&ドリンク… それ 

ぞれ3つまでバウ— up 可能。 
死んでもキ—ブされます。た 
だし、コンテイニユ—ブレイ 
をするとなくなリます。 
•すり—ぴんがす… 2ブレイ 
だと、取つていない仲間の方 
も寝てしまいます。 

•ごじさんす—つ… 2回取つ 
ても1回の効力しかあリませ 
ん〇 


•よじげんりゅつく… 色によ 

って爆弾の持てる数が違いま 
す。青が 3つ、 紫が 6つ、 赤 
が 9 つまでです。 しかし、 青 
以外は見たことがない。 

•はいぱ—ばくだん… これを 
取って投げてふせれば、地面 
に置いてある爆弾なら、ほと 
んど爆発します。ただし、自 
分のぶたさんが爆弾を持った 
まま伏せると自爆します。 

• ちやちやちやんにんぎょぅ 
…取ると、赤リュック•ごじ 
さんス I ッ.おむすび.ドリ 
ンクのパワ—アッブが得られ 
ます。が、めつたに出ないア 
ィテム。 

•ぶたさんマ—ク… 取れぱ1 
UP です。唯一の EXTEN 
D 。 2•ケ—ムに1回は出る!? 

アイテムは各面 3 個。.画面 
には1個しか出現しません。 
取ればすべて1〇 〇 〇点です。 



基本事項 

ii フレイの前に 
覚え^つ 

操作は8方向レパ—に2ポ 
タン。 A ボタン(内側)は爆 
弾を持つている時は爆弾を投 
げ、持つていない時は他のぶ 
たさんをなぐる。 B ポタン(外 
側)でぶたさんをふせる。 

ルールは敵のぶたさんを全 
滅させれば面クリア。爆弾の 
爆風や直撃をくら、つとミス。 
また、時間内に敵を全滅させ 
ないとミス。自分のぶたさん 
がなくなると■ケー厶才—パ—。 
全面クリア(12面)しても■ケ 
—^才—パ—。 



点数による EXTEND は 
あリません。 

爆弾について 

1夕 vfy — つきだそ 

それぞれの爆弾にはタイマ 
I があつて、爆弾を投げるこ 
とによつてカウントタウ、 V か 
始まリ、タイマ—が〇になる 
と爆発します。爆弾が赤くな 
ると、 もうし ばらくして爆発 
するので逃げましよう。 

爆発した時、近くに爆弾が 
あれば次々に誘爆していきま 
す。 

ぶたさんに直接当てると、 
タイマ—に関係なく爆発しま 
す。 

爆弾が少なくなると審判が 
補給しにやつてきます。 

面のスタ—卜時に赤く点滅 
する爆弾にはアイテムが入つ 
ています。 

ぶたさんの 
倒し方 

ぶたさんを倒すには爆弾の 
み。では爆弾をどのように使 
えば倒せるか。ぶたさんに直 
撃させるか、爆風で倒せます。 
ただし、ふせることによつ T 
爆弾の直撃もかわせるし、爆 
風も少しはかわせます。 


★〒つ/ス •. ジャパン つ マ三フン、/ つ卜第 3 弹しチ、「熱血高校卜、/〒.不一|レ部」じ決定/ 篼壳しチ/ 988 年 6 月の予定。内容し 7、7— 咋一卜版の移植 （ GAM £-/\) 匕 
新作 t し1 ( GAME - B ) があ1私 0 厶 A / WE -0 L いうのけ、い「め5 «ぶつしす」のゲー“。 
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ぶだだだだだだ…0 


画面構成はこんなもの。ここは8面、かせぎ面。1 UP マーク。消える前に取れ。 




ぶひ一//最後の1匹が死ぬとゲームオーバー。 



次号予告。全部のぶたさんを紹介します。 



靄驪驪ビデオゲ—ム钃突驄 ffi (整備済•完動品) 


アルゴスの戦士 . 

アノレカノイド . 

アー ガス . 

アソー . 

アテナ . 

R タイプ . 

アッポー . 

怒 . 

イシ ターの 復活 . 

1942 . 

1943 . 

イーアルカン フー . 

エキサイティングアワー- 
エキサイティングサッカー 

エクセリオン . 

お雀子クラブ . 

オセロ . 

カノレノフ . 

ガンス モーク . 

ギガス . 


…78,000 
…53,000 
…43,000 
…48.000 
…48,000 
••190,000 
…38,000 
…73,000 
…63,000 
…58,000 
••103.000 
…38,000 
…42,000 
…33,000 
…32,000 
…29,000 
…28,000 
…83,000 
…43,000 
…53,000 


奇々怪界 . 

ギャ プラス . 

ギャリバン…… , . 

キングォブボクサー . 

草野球 . 

くにお君 . 

クリスタルギャル . 

グロブ ダー . 

グレートソードマン . 

グリーンベレー . 

源平討魔伝 . 

恋のホットロック . 

高校野球 . 

サイキックファイブ . 

サラマンダ . 

銀河任侠伝 . 

キャプテン シルバー . 

ジャッカノレ . 

スラップファイト . 

スーパー バスケット ポール.. 


•…53,000 
.…38,000 
•…38,000 
■•••38,000 
.…35,000 
.…65,000 
.…42,000 
.…35,000 
，…35,000 
.…43,000 
…95,000 
…73,000 
…35,000 
…63,000 
..123,000 
…93,000 
…93,000 
…88,000 
…63,000 
…35,000 


戦場の狼 . 

セクシ 3 ン Z . 

ゼビウス . 

ソロモンの鍵 . 

大列車強盗 . 

XX ミッション . 

タイガーヘリ . 

闘いの挽歌 . 

チヤンピオンぺースボール •_ 

チヤイニーズヒーロー . 

テラクレスタ . 

テ V グダグュ . 

オスカー . 

ドラゴンスピリット . 

怒号層圏 . 

ドラゴン バスター . 

ド ルアー ガの塔 . 

ドンキーコング . 

忍者君 . 

のぼらんか . 


…43,000 
…43,000 
…35,000 
…53,000 
…53,000 
…83,000 
…53,000 
…48,000 
…33,000 
…38,000 
…53,000 
…32,000 
•• 120.000 
..158,000 
•••78,000 
…53,000 
…39,000 
…29,000 
…33,000 
…45,000 


バブルボブル . 

ピン ポール アクション . 

飛竜の拳 . 

フライングシヤーク . 

プレアデス . 

ファイヤートラップ . 

フェアリーランドストーリー •• 

ペンゴ . 

ボスコニアン . 

魔界村 . 

マンハッタン24分署 . 

魔境戦士 . 

メト□クロス . 

モモコ120% . 

妖獣伝 . 

雀卓 . 

リアル麻雀 . 

ロボレス2001 . 

ワンダーボーイ . 

ワールドカップ . 


• 上記商品は、14インチカラーモニター使用のテーフルゲーム機です> 
春 PC 巳のみでの販売も行つています^上記以外にも多数あります^ 
修御注文前に必す、お電話で在庫確認をお願いいだします。 

♦送料は当社負担します >( 一部地域は除 <) 


■••108,000 
••••58,000 
….33,000 
…113,000 
.…33,000 
••••35,000 
… .43,000 
•…29,000 
■…33,000 
••••53,000 
…-50,000 
••••72,000 
….43,000 
.…53,000 
….53,000 
••••28,000 
….33,000 
■…33,000 
•…53,000 
••103.000 


ヒテオサービス TTM 

〒760香川県高松市藤塚町3 丁目 8-12 S 0878(33)8526 


ぶたただき 
ゲ—ム 

3 . 6 . 9 面クリア ごとに、 
ポ—ナス面として「もぐらた 
たき」ならぬ「ぶたたたき■ケ. 
—厶」があリます。 

やリ方は、穴ぼこから出て 



くる敵のぶたさんをたたけば 
OK 。 時間は1分間。 

テクニック& 
アドバィス 

• B ポタンをマスタ— しよう。 
いつでも爆弾をかわせるよう 
に。 

•接近戦では爆弾を投げない 
こと。当然、自分に爆風がく 
るのでやめよう。と言つても 
敵がいきなリ突つこんでくる 
ので、やつてしまいがちなミ 
ス。 

•爆発寸前の爆弾はとつとと 
投げよう。これもリュックを 
持つている とよく やつて自爆 
するので注意。 

•リバウンドする爆弾を見切 
れ。初心者がよくやリがちな 
ミス。 


•敵から爆弾を奪え。爆弾を 
持つている敵をなぐると、爆 
弾を落とすので、すかさずキ 
ヤツ チ。でも、敵に よつ ては 
いきなリ爆弾を投げてくる奴 
もいるので要注意。 
•それぞれのぶたさんの当た 
リ判定は首から上にある。足 
に爆弾を投げても、すリ抜け 
るだけだぞ。 

•たまに、ぶたさんに爆弾が 
当たつても爆発しないことが 
ある。自分のぶたさんでもこ 
の技ができる。だけど、こん 
な技はやる必要などない。 

次回も紹介 

今回はちよつと紹介が足リ 
ない部分があるので、次回も 
紹介します。それまでぶたさ 
ん、生きててネ。 
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く逆進化〉 く通常進化〉 く進化型突然変異〉 



M なら当たつても平気です。 

V モムシ地帯では、右上から 
V る EVOL を逃さない様に。 

面の最後に来だら、自機を 
画面の一番下の真ん中辺に置 
いて 1 J ンヴを作り、最後に落 
ちて来る黒 EVOL を取らす 

に U ンヴにひつかけます。そ 

して、ボスのカオスが U ンヴ 

に勝手に体当だりして全滅し 

だら、 EVQL を取ります。 

何故、この様なことをする 

かと言ラと、普通に EVOL 

を取つてしま/つと、面と面と 

の間に時間がだつてしまい、 
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党えておこう 
上連への早道 


ますは、前回 (1 月号)の 
補足も含めて突然変異につい 
て説明しましよラ。 

のバタ—ンを作るのが上達へ 
の早道です。なぜなら0.|2| 
EAM になつてしまえば、敵 
の弾にはほとんど無敵ですし 
攻擊範囲が広<、見かけより 
当たり判定が小さいので敵に 
体当だりされに < いのです。 

さらに、何と言つても I 番 
の魅力は、ボスキヤラに対す 
る強さが絶大だとい/つことで 
す。ボタンを押しつばなしに 
して出来る炎の U ンヴを当て 
るだけで、どんなに耐久力の 
あるボスキヤラも一発で倒す 
事ができるのです。 

ころいつだ事から、各面の 
どこで G • DEAM になれる 


かとい〇事を知るのが重要に 
なつてきます。実際、初心者 
が八マ U がちな^-〜4面など 
は、2面から4面の最後まで 
G•DEAM になりつばなし 
で行<事が出来るので、マス 
夕—してしまえば、 I 転して 
簡単な面になるはすです。 

ところで、前回詳し V 説明 
しなかつた対地砲がパワ—ア 
ッブする突然変異へのな0方 
ですが、 LBOCK、sYU 
LBA から時間で|段階退化 
させて、黒 EVOL を取れば、 
それぞれ DARTER 2 、S 
丫 UL 巳 A 2 に突然変異する 
ので、後は EVOL を取つて 
いけばそれぞれ進化していき 
ます。 (2 i 3 i 4 丄 4 S ) 

突然変異と通常進化の関係 
は、図で示してありますので 
参考にしてみて下さい。 

では1面から10面まで、君 
といつしよに、攻略いつてみ 
よう0 



この面は EVOL がだ<さ 

ん出る為につい取り過ぎて、 

自機が大き < なつてしまい、 

敵に体当だりされるのが I 番 

恐い。 

ですから、体当たりを防ぐ 

にも、画面の右下や左下から 

出て<る大型機バタバタ(黒 

EVOL を出す)の出現場所 

を覚えてしまろことです。又 


■■ 


2 


1面を最強で終わつていれ 
ば 、 SLUGBU で始まつて 
いるので、 EVOL をよけて 

ART DEAM に退化させ 

て、最初の砲台の辺で弾に当 

だつて G • DEAM に変異さ 

せます。後は EVOL を逃さ 

ない様に取つていころ。 

途中に出て<るレ—ザ—部 

隊のレ|ザ|は、0.〇巳八 


2面から0.0巳<"がつ 
ながつていれば全然問題はあ 
りません。但し、途中で右下、 
左下からバタバタ等が出て< 
る所では、強引に EVOL を 
取りに行かないと時間切れで 
P — STER になつてしまい 
ます。注意しましよう。 

又、0.〇日<"の時に言 
える事ですが、 EVOL を取 


る時は、なるベ<画面下ぎり 
ぎりで取りましょろ。その方 
が少しでも EVOL の時間が 
稼げるからです。 

ボスキャラのデジユ K . ス 
リ|セフンは、0.0巳<" 
なら画面中央ょり少し上で、 
U ンクを作つて待つているだ 
けで楽勝です。 

さて、2面からのつなぎに 
失敗しだ時でも、この面から 
G . DEAM にする事はでき 
ます。が、弾をよけるのが難し 
いので、後半で PI SNAKE 
になつても良いでしよラ。 


相関囡 
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蠻證證證證證證變替達曾證鐘達證證議 


5面最大の難所。レーザーを倒し、 
ライン合わせでミサイル砲台を破 
壊すべし。 



5面の最初のミサイル砲台 
5面の前半を G • DEAMT は、この様にオプションを 


船地帯の終わり。 行くというパターンもあり うまく利用すればミサイル 

ここにいれば安全。 ます。 が出る前に破壊できる。 



5面ボスその2、エルプト 

•ゴステ。上に行こうとす 5面ボスその1、バウゴス 後半の通称 ''幻シャッター 

ると、この様にレーザーを テ。こいつをとにかく速攻 地帯〃憤重に進もう。難度 

擊つてきます。 で倒さないと後がきつい。 は低い。 



炎のリングで黒 EVOL を足止めし 
て、次の面につなげよう。 



4面で0.〇巳<:^に復活 
させる為に 777 にして、自機を 
最強の状態にしてから倒しま 


行 V 手をさえぎるので、出現 
場所を覚えて速攻で破壊しま 
しょ<つ。 

この八マ U 地帯は 、 HOD 
〇丫〇 D 〇の状態がベストだ 
と思います。 

ここを抜けるとシヤツタ— 
地帯ですが、シャツタ—は I 
番下で粘つて、つぶされそラ 
になつたら、少しすつ進め^ 


す。 777 は、真ん中の数字を7 
にして待つていれば勝手に揃 
つて V れます。 


全<問題ありません。 

ボスは、最初に出て来る小 
型の奴を、とにか<速攻で倒 
すこと。倒しきれすに、後に 
出て来る奴と混合攻擊させて 
しまうと、ます勝ち目はあり 
ません。小型の奴を倒してし 
まえば、後は大型の奴の弾を 
一番下でよけつつ弾を擊ち込 
むだけです。 


になれなかつだら、ボスに対 
しては、コガネムシに突然変 
異するよりも、 SYUL 巳 A 
や、 L 巳〇 CK あたりで戦つ 
た方が良いでしよろ。(次の面 
の事を考えて…) 


てしまラと、その先が非常に 
難し<なつてしまいます。こ 
の船地帯の終わりに、船が3 
列にわだつて出現して来ます 
が、ここは一番上に行つてし 
まえば大丈夫。 

又前半の様な狭い場所に来 
ますが、ここではレ—ザ—を 
撃つて<る敵が厄介。逃すと 


G•DEAM を次の面につな 
けることが出来な V なつてし 
まろからなのです。この按は 
非常に重要な事なので、よ< 
覚えておいて下さい。 

もし、この面で G•DEAM 


/5 

自機が PI STER で、 K 
フションとの間隔がかなり広 
<なつているものとして話を 
進めます。 

ます最初の EVOL 2 つを、 
自機とオプションに|つすつ、 
上下の間隔を縮めない様にし 
て取らせます。うま<いけば、 
最初の2つの///サ V ル砲台を、 
ミサイルを擊だせる前にオフ 
ションの弾で壊す事が出来ま 
す。(特に、2周目以降はミサ 
イルの落下速度が速いので、 
このテクは重要。) 

このバタ—ンが失敗しだ時 
でも、退化中の無敵を利用し 
て、1つ目のミサイル砲台を 
無視して2つ目を擊ちに行く 
バタ—ンや、ミサイル砲台の 
///サイルが 15 発で弾切れにな 
るのを利用して、 I 番下で粘 
つてから2つ目を擊ちにい< 
方法などもあります。 

狭<入り<んだ所で、地上 
に船(9.)とイモムシの出て 
<る所では、壁にある2力所 
のミサイル砲台を擊つのを忘 
れぬ様に。 

ここで PI STER になつ 


也 

、\ 

一 

ク 




自機を大き V しない為にも、 
中ぐらいの進化で進んで行< 
とい f つ事も必要です。 

ア—フ — EVOL を取つた 
ら、ボスキャラに備えて自機 
を最強にしていきましよラ。 

ボスは最強になつていれば、 
特に問題ありません。もしボ 
スキャラで装備が弱い時は、 
奴の尻尾を見ながら闘おろ。 
尻尾の振れた方向にレ—ザ— 
が出るので、それが分かつて 
いれば多少は楽になると思い 
ます。 

とにか <、1面の課題は、 

自機を最強にしてボスキヤラ 
を倒すことです。2面からの 
G . DEAM バタ—ンへの大 
事なステツフです。 



ます G • DEAM になつて 

いる時は、中盤で黒 EVOL 

をひつかけてつなぐ必要があ 

ります。場所を覚えて確実に 

つなぐ事が出来れば、この面 

は勝つたも同然でしょ『つ。 

右上と左上からバタバタが 

出す黒 EVOL です。画面| 

番下でひつかけて、警告音が 

鳴つだら(炸裂弾が出たら ) E 

VOL を取ります。これでぎ 

4 面ボス、ピラミッドとモスラ。ここは 

初心者のハマリ場所。ぜひとも GOAT 

DEAM になつておきたい。 



りぎりつなぐことが出来ます。 

この面を gyasyalb 

A でスタ—卜しだ場合は、最 

初の砲台の弾をろま<よけれ 

ば、又0.〇巳八|^1になれる 

でしよろ(かなり難しいが)。 

この時も E > 〇しをつなげる 

事を忘れすに。 

ボスのビラ///ドは 、 G • D 

EAM ならすぐに倒さすに、 

U ンヴを作つて待ち、警告音 

が鳴つてから U ンヴを当てて 

倒します。 

その後、すぐにオプション 

を取つて自機との間隔を上下 

I 杯に広げます。この作業は 

5面の最初の為に、必すやつ 

ておさましよう。 

ビラミドに対して自機が最 

強の時は、地上の V モムシの 

弾のよけ方を完全にバタ—ン 

化して倒しましよう。 

ここで中途半端な状態だと 

非常に辛いでしよラ。そラい 

〇時には、とにか V 視点をピ 

ラミドの n アよ0もィモムシ 

に置いて、逃げ回りましよろ。 

ビスタ—になつて 4 P 、 あきら 

めないことです。 
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圍 _______________________________________ 


6面ボス、ゼアコア。気合い 
と正確な判断力が要求される、 
全面で一番緊張する場面です。 



7面前半。とりあえずここに 
いれば安全。 



7面ボス。プレートドラゴン。 
こいつは動きのパターンをず 
らすことがあるので注意。 



9面の点稼ぎ地帯。1回擊つとひ 
っくり返っている姿が妙に笑える。 


9面ボス、ラフ•ブラック。私は初めこい 
つを倒すのに5分以上かかりました。で 
も G * DEAM だと1秒で倒せるんですね。 




黒 E VOL を取つて SYUL 
BA 4 S にします。突然変 
異とはいえ弾に当だれば〇-— 
STER になつてしまいます。 
SYUL 巳 A 4 S になつた 
後 4 P 弾をよけるのを忘れすに。 

別に DARTER 4 S に 
してもいいんですが、次の面 
のことを考えると、やは 0 S 
丫 ULBA 4 S の方が妥当 
でしよう。 


も0.〇已<いが狙えます。 

但し、時間で退化させる時 
に後半の砲台地帯を通るので、| 

砲台の場所を覚えて出現即破 
壊でいかないと、ます弾をよ 
けるのは無理でしよラ。 

ボス、フレ—トドラゴンは 
G • DEAM なら炎のリンク 
で I 発です。奴の出す弾に当 
だつても平気です。 

では、自機が通常の状態で 

の倒し方を説明しましよう。 

このゲ—ムのボスキヤラに 

関して言える事ですが、ボス 

は自機を狙つて弾を出す時に 

自機が遠 V にいれば速い弾を 

撃ち、近 V にいれば遅い弾を 

撃つのです。(これは4面の最 

後で V モムシが撃つ弾を見れ 



この面は画面の上下左右、 
いだる所から敵が出て来るの 
で、体当だりされない様に出 
現パタ—ンを覚えて、なるベ< 
外周に行かない事が基本です。 

前半は自機を中央の位置で 
進み、左からレ—ザ—が縦に 
3本連なつて来だら、すぐに 
右上に逃げます。 

その後で、一番最初の炸裂 
弾が来るので、その弾に当だ 
つて P — SNAKE に突然変 
異します(その後が楽になる 
ので)。そして続いて落ちて来 
る EVOL を1つだけ取り、 



後は時間切れで PISTER 
に退化させて、ボスキャラま 
でに最強になる様に EVOL 
をとり続けます。 

ボス、〃ステンガリ|ム"は 
3個のろち2個を最強にして 
倒し、残り1個になつたら、 
少し粘つて一段階退化するま 
で時間を稼ぎます。もちろん、 
次の面で即 G . DEAM にな 
る為です。 

具体的にはどの様にやるか 


と言うと、ますど真ん中の1 
つ目を倒し、左下で残り2つ 
の弾をよける1左上に2個出 
るので右側を倒し、同時に左 
側の弾をよける丨最後の1つ 
が右上•右中段•右下と出る 
のでそれぞれ弾をよける。こ 
の時自機は左端の中段あだり 
にいればかわしやすい。丨左 
下に出るので制す。(この時出 
現する前から弾を撃つている 
事〇) 


9 


8面の最後をバタ—ン通〇 
にクリアしていれば、この面 
が始まつてすぐに ARTD 
EAM になつているはすなの 
で、最初の砲台の弾に当たつ 
て G • DEAM にな10ます。 

もしバタ—ンが崩れだ時で 
も、この面の途中から G . D 
EAM にすることは可能です。 

前半のカラ—夕 vr>— 砲台 
とネズ///との混合攻撃は、0. 
DEAM になつていないとか 
な to 辛いでしよ/つ。そラなつ 
だら、自分なりにバタ—ン化 


してしまうのが|番です。 

前半の砲台地帯を抜けて、 
ヒドラィが出だ時に最強にし 
ていれば、 G . DEAM を狙 
えます。 

ヒドラィ地帯が終わつて地 
上にだ<さんの虫が出て来ま 
す。この虫は1匹殺すごとに 
8000点入るので、点数を 
稼ぎだい人はガンガン殺して 
いきましょう。ここだけで10 
万点以上稼げます。 

ボス、"ラフフラック"は、 
G • DEAM なら U ンヴを作 
つて下で待ち、手を広げだ時 
に突つ込めば、いとも簡単に 
倒せます。 

では G . DEAM 以外では 
と言ろと、かなり根気よ V 戦 


わないと勝てないでしよろ。 

画面左か右で上下に動いて 
青い球をよけ、スキを見て本 
体を狙いにいきます。始めの 
*つちは、この弾を撃ちに行< 
夕 V ミンクがなかなかつかめ 
すに、苦労するでしよラ。 

ラフフラツクが手を閉じだ 
(伸した)時に弾を当てに行け 
ば、タイミング的には問題な 
いでし よう。 あとは無理せす、 
時間がかかつて 4 P いいから、 
根気よ V 戦ラ事が勝利への道 
です。とにか<、回数を積ん 
でいけばい<程、ここで G • 
DEAM になつているのが当 
た10前になるハズです。 


弾は正確に自機を狙つて< 
るので、素早<左右に動いて 
かわさな<てはいけません。 
ここは自機が通常だと相当の 
合が必要であり、難しいの 
ですが、突然変異を利用する 
ことにより、容易にク U アす 
ることができます。 

この面が始まつだら、すぐ 
に QUILL にして、 EV 〇 
L を取らすに1ランク落とし、 


又このネズミの出て来る面 
では、なるベ VK フションを 
付けない方がいいでしょ^。 
ネズ///が自機の真横に来だ時 
に、オプションの弾が当だつ 
てしまい、いきなり突つ込ま 
れて、やられてしまラ事が多 
いからです。 

茶色の弾を出す砲台は真下 
から撃ちに行<事。この砲台 
の y 軸上というのは、完全な 

死角になつているので弾に当 

たることはないのです。これ 

は9面と10面の砲台も同じで 

す。 

この砲台地帯の終わりに、 

EVOL 編隊がだ<さん来ま 

す。ここを抜けだ時に自機が 

最強になつていれば、この面 


4 

高速でスク □1 ルする面。 
敵の攻擊は、これといつて難 
し<はありません。ただ後半 
に連続して出現する炸裂弾は、 
上に行つてしまえば大丈夫で 
しょ I つ。 

ボス〃ゼア n ア〃は、対地 
砲のみで戦います。最初に周 
りの8個の砲台を壊し、中心 
の n アを擊てば一廊全滅しま 
す。が、すぐに全ての砲台が 
復活して攻擊が更に激し<な 
つてきます。今度は n アを先 
に壊さないと、周りの砲台を 
壊せな < なつています。 



始めに出現する白い中型機 
ヒドラ - r が数が多<、なかな 
か擊ちきれません。ここは自 
機が小さければ(特に PI S 
TER の時は)画面左下にじ 
つとしていよう。弾に当だら 

ないので、無理に擊ちにい< 

よりはよけた方がいいでしょ 

f つ。 

そしてネズミが高速で飛ん 

で来ます。ネズミは1回撃つ 

と火の玉となつて自機に突つ 

込んで来るので、確実に倒さ 

ないといけない。 
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圍 ___ 謹®® __________________________ 圍圍 _____________________ 





•篇謂-醫麗^!冒 ！^ BK 

. .....一. . .. ：瑪| 



① TVG-P 40 X 40 X 45 

ご家庭でビデオゲームを楽しんで 
頂くためにシステムを簡略化、か 
さばるテーブルはいりません。 

② ZERO-ONE 

16.5 X 26 (パネル面) 


■詳しい資料は60円切手を2枚 
同封して下記まで請求して下さい。 

アクセス G 2 係 

0(0425)36— 7131代） 

亍190東京都立川市砂川町8 — 62— 



(DPCB 

多数在庫あります。 

④テーブルゲーム機 

14インチ、18インチ、20インチ 


憧れのビデオゲームを 
君のもとに！！ 


A i5 


. 


ば分かる。) 

つま0、この事を利用して、 
できるだけドラゴンに接近し 
て戦えば、ドラゴンは遅い弾 
しか出さないので、楽に弾を 
見切ることが出来る訳です。 


接近して遅い弾を出させて左 
右によけ、まだ接近する。と 
いつた感じです(自機は8の 
字に動<)。 

但し、スビ—ドがないと 
PISTER の時に困るので、 


絶対付いていること。 

もし、プレ—トドラゴンを 
スピ—ドなしの PI STER 
で完璧に倒せるバターンが分 
かつた人は、編集部にレポ— 
卜して下さいね。 




始めの赤いザ n 編隊とその 
後に出て来る炸裂弾がます怖 
い。ここは左下でザ n を撃ち、 
左から炸裂弾が出だら弾を撃 
ちながら、一気に左上に行つ 
てしまラのが楽なバタ—ンの 
様です。 

この面では、後半の砲台と 
炸裂弾地帯の対策として 、 D 
ARTER 4 S にするのが 
よいでしよ^。といラことで、 
前半で8丫：3_|巳<にして粘 
0ます。 

レンズが高速で降つて来る 
所では、真ん中で左右にかわ 


すより、左はじで5回よける 
バタ—ンの方が確実です。 

さて、この面の最大のやマ場 
が、カラ—夕 vr >— と炸裂弾 
の混合攻撃地帯です。ここは 
バタ—ン通りに DARTER 
4 S になつていれば、画面上 
方で、自機を左右に振つて砲 
台も炸裂弾も出現と同時に破 
壊してい V のがベストな方法 
だと思います。 

ここで1回死んでしまラと、 
かなり残機を食われてしまろ 
でしよ/つ。そうなつたら、気 
合で抜けるしかありません。 
前に出る事が大切です。 

この面、つまり最終面のボ 
スは前作ダ—ウイン4078 
の最強の自機です。こいつの 
オニオン U ンヴは、画面中の 


レンズに当だると分裂するの 
で、ますそれに注意が必要で 
す。 

簡単な倒し方はころです。 

自機を右はじの中段あたりに 
びつたりつけていれば、奴の 
弾にも、本体にも当だらない 
ので、奴が右に動 V 所を、少 
し軸をすらして I 緒に右に動 
きながら撃ち込み、右はじに 
つけて又左に動 V までや 10 す 
ごすといラことを繰り返せば、 
それ程苦労もな V 倒せるでし 
ょラ。 

倒すと面ク U アの表示があ 
つて、2周目にル—フしてい 
きます。 

2周目は、ボスの耐久力が 
少し強<なつている事と、 5 
面のミサイルが速い事ぐらい 
です。 

ちなみに、 EXTEND は 
85 万点でストップします。通 
常設定だと残機は 18 機ぐらい 
しか溜まりませんが、各面の 
バタ—ンをしつか！0マスター 

していけば、 死ぬ所はな < な 

るはすです。 

がんばつて一千万点を目指 

して下さい。(ちなみに、一千 

万のケタの表示はあるそ『つで 
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ます 1 速。 



そして2速。 


.裔 


△ 


保険のカフセルをとる。 


左端を上へ。ザコも^つ。 


一直線に右へ 


ます1速—2速 



だまを見切って左へ。 




心 

〇 


心 






下の砲台を〇つ。 


保険のカフセル 


2速にして、保険カフセル 


砲台に斜めにだまをうだせる 


をやつつけた 
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図4 


図5 


図7 
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-Q 

〇 






超マニア向け講座⑳ 

L V ほさらグラデ V ウスの会るぶ5 J 

3周目以降の『復活/ \°ターン』その1 


® 刖衛 

もぅ一度やり直せば良い。 
②入口 

2速+ミサイルと取る。 

窜盤 

ハツチから出てくる敵とそ 
いつの弾の！^がポイント。 

出来るだけ左側にいて、敵を 
引きつけておいてから、右へ 
ス—つと、|直線にいき、ま 
た左へ戻ればょい。図を参照 
して下さい。 

1 一 0 1¥T 



〇やっとこさ 
「復活」だ 

グラディウスの基本を2 力 
月にわたつて紹介して、やつと 
本題である「復活」にたどり 
つきました。待ちくたびれた 
方もいらつしやると思います 
が、「復活」は基本の上に成り 
立っているのです。 

〇パタ—ン使 
用上の注意 

これから紹介する「復活パ 
夕—ン J は、めぞん師匠のも 

のを私なりにアレンジしたも 

のです。このバタ—ンを全部 

コピ—して使っても悲しいの 

で、自分なりに改良して使っ 

て下さい(改良の余地がない 

所もありますが…)。まあ、パ 

夕—ンの I 例と思って割り切 

つて下さい。 

確かに「復活」はすばらし 

い物ですが、「復活」をやる 
と、点効率がどうしても下が 
るので、「復活」だけにこだわ 
らずにノ I ミスパタ I ンも完 

璧にするょうにして下さい。 

いかに少ないミスで立て直 

せるかを最終目標にして、で 

は始め ましょう か。 

1面 ■ 

この面は別にバタ—ンが無 

くても、なんとかなりますが 

残機を大切に。 


雲後 

ここはバタ—ンが無いと苦 
しいでしよ'つ。最後に下へ少 
し下がるのがポイント。ここ 
を抜けた後のジャンパーの花 
火には気を付けるべし。 

⑤その他 

②の状況の時、中盤は f 
使用して下さい。 

$抜けた後、オプション、 
ミサイルを取り、最後は右に 
いて、ミサイルで下のハッチ 
を早めに壊せばよいでしよ、つ。 





































































































@1@2 をやつつけだ0>、一番上にひっつ< 


徐々に左へ（連射) 


•0 ◊ ◊ 


〇 

ぐ 




^ 今 



_ 一 ，二 

% t 

〇 * 

― ► 

-&00 ^ 

— 4 

聊■咖通 

— ► 

◊ぅ ^ 
■ 

咖遍 - .... 


一度、左へ行< 図 21 図 22 図 23 


図16 こわれる〇がたまを出したら右へ図1ァ 



この辺までいつだら 


たま少し下へ下がる 





- ► 

々◊◊ぐ©’ 

- ► 



心 






ぐ 




究初® ft ® 


図19 図20 


そして、まだ右へ。 最後の1匹のだまに気をつける 


こ tl でキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフリーク勿間て噂され3幻勿雑誌 
——“コイしジャーナル”。今、我々必前に 
遂に衿め正体を現わした 

® 基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

® 新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

，「ニュー マシンインフォメーション」「ロケーショ 

I ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1200円 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシヤ—プ■ノレ 

〒530大阪市北区兎我野町 9-23 聚楽ビル503 TEL 06(315)7739 FAX 06(315)8075 


I •が越額迄 





ヵブセルを全部取つていけば 

最後にレ—ザ—が取れるので 

火山で稼ぐことができます。 

〇おわりに 

今月はここまでです。今月 

は図を多用しましたが、いか 

がでしたか？。この記事に関 

する、 御意見、！ p # 望をどし 

どし送つて下さいね。 

ところで、コナミビデオの 

グラディウスみてくれました 
か？ 


I 番左へいつだ51直線に右へ 


抑 
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RABIO LEPUS 
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r エキスパ_トコース〇こつち勿方がオモシ b イガ ； 



前に出ていき、先手をうつて 
破壊していかないと辛いぞ。 

また、この面では爆弾、い 
きなりバラバラに出現するザ 
コの編隊、パトルア—ム2と 
ミサイルを撃つてくるサンタ 
ナ等、ちよつとイヤな敵が増 
えるので注意。ザ n の編隊は 
出現位置を覚えておいてパタ 
—ン化してよけて、バトルア 
—ム2はパンチで先に倒して 
しまお-つ。 

ボスはノ—マルコ—スと違 
つて、メタルソルジヤ12が 



1面の < せに砲台は多いぞ。 

ここはミサイルを使-つ必要 
もなく、エキスパ—卜 n — ス 
といえどもかなり易しいステ 
—ジだ。初めていつてもやら 
れることは少ないだろ5。 

弾や敵の体当たりに注意す 
れば、特に言-つこともない。 
ボスのテツ—シはノ—マルコ 
—ス より 多少耐久力があるが、 
初めにパンチを当てておけば 
大丈夫。 


で慎重にぶつからないように 
いこ一つ。しかし、浮遊砲台が障 
害物の後にあることが多いの 
で、どんどん障害物をよけて 


3匹出てくる。メタルソルジ 
ャ—〇 J は、上の方にレ—ザー 
砲頭がついているので下が死 
角になる。上に逃げないで、 
ラさぎを地面に歩かせておけ 
ばいい。 


GE 

STA 


2 



GE 

STA 


3 


バトルア—ム2を逃がすとし 
つこいぞ。 


この面はとにかく難しい。 
ノーミスで行<のには慣れが 
必要で、///サイルをかなり使 
ろ面でもある。 

まず、初めは障害物が多い 
わけだが、ひるまずどんどん 
前に出ていつて砲台やフキゲ 
—ンを倒してしまおう。その 
際、弾を I 発もくらわないよ 
うに、うまく誘導しよう。砲 


障害物のまん中から抜けてい 
こう0 


3匹が飛んでくる。ここのメ 
タルソルジャ—はノ—マルコ 
—スの時とは違つて、まつす 
ぐ右から左へ飛んで$て' そ 
のまますぐ通りすぎてしまラ。 
上中下のどれか一台を倒して 
抜けてしまえばいい。ミサイ 
ルを使-つのもいいだろラ。 

その直後に、上をザコの I 
列編隊が飛んでいく。これは 
メタルソルジヤ—の直後だか 
ら'ちやんとおぼえておいて 
全部正面から撃つてしまお-つ。 
ここのあた〇にあるドラムか 


台の弾を撃つ間隔は I 定なの 
で、そのタイミングをよくは 
かつておくのが n ツ。この場 
面もバターン化がノ—ダメ— 
ジへの近道だ。 

中盤ではメタルソルジヤ— 


いきなり出て<るメタルソル 
ジヤ—2。 
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陰険な所に砲台が潜んでいる。 


( ラビオ•レプス ） 



最後には、ノ—マル n — ス 
の3面にも出てきた棒の様な 
障害物があるが、エキスパ| 
トコースはこの障害物の後に 
浮遊砲台がある。ここも難し 
いので、どんどん///サイルを 
使つて障害物を壊していこ - つ。 
ここでミサイルをケチると非 
常に難しくなる。 

ボスのメタルパンサ—は、 
ノ—マルコ—スと違つて耐久 
力が上がつているので相当難 
しい。シヨットで倒すのでは 
なく、前に出て行つてパンチ 
で全部倒してしまお一つ。時計 
回りに小さな円を描くように 
して弾をかわしながらパンチ 
を当てるのがいい。パンチで 
当てそこなつたら、ミサイル 
を使おう。 



エキスパートコ|スでミサ 

イルをたくさん持つていたり 


すると、厶—ビングコアの弾 
が非常に速い。ノ—マルコ— 
スの時のよラにレ—ザ—砲頭 
を先に壊そ5。その後は日の 
字を描<よ|つに弾をかわせば 
いい。厶—ビングコアの正面 
で弾をかわそ-つとすれば、こ 
ろい5よけ方になるはずだ。 


E 

G 

TA 

S 


5 



上でメタルソルジャーの攻撃 
をかわせ。 

I が何匹も飛んでくる所があ 
る。ここは初めは画面の上の 
方でかわしておいて' 最後の 
2匹の時だけ上の1匹を倒し 



て抜けょ<つ。ミサィルを有効 
に使-つのもいい。 

次には、障害物の陰に浮遊 
砲台が隠れている場所に来る 
が、ここは勇気を出してもぐ 
りこんでいつて砲台を撃つよ 
うにしよう。先手必勝だ。 

最後は、フキゲ—ンがひと 
つあつて、岩とカメチヤ—ジ 


まずスタ—卜直後にフキゲ 
—ンが01つある。びつ<りし 
ないで、落ち着いて処理しよ5。 
その後に、メタルソルジヤ 




上のフキゲ—ンは壊しておか 
ないと辛いぞ。 


最後の難所。カメチヤ—ジヤ 
—に注意。 

ヤ—が同時に襲つてくる難所 
だ。ここは早めにフキゲ—ン 
を倒して、上のナナメに連続 
して来る岩は無視して、下か 
ら来るカメチヤ—ジヤ—だけ 
を撃とう。そして自機を狙つ 
て飛んで来る岩をちょつと上 
に誘導してかわせば、ミサイ 
ルを使わなくてもノ—タメ— 
ジでいけるぞ。 

ボスのドタマ—は、ミサイ 
ルを満タンにためておくと弾 
が異常に速くなる。こ|つい -5 
時はミサイルを使つたほ〇が 
いいだろ-つ。 



STAI 

SE 

6 



ここは///サイルを使つたほ/つ 
がいいかも。 

使つたほ-つが楽だろう。 

ボスの手前には、ザコの I 
列編隊とカメチヤ—ジヤ—が 
混合で攻撃をしかけてくる所 
があるが' ここは下のザコの 
I 列編隊のほ I つを早めに撃て 
ばいい。 

ボスのテヌキ•チヤウドは 
ノ—マルコ—スとほとんど同 
じ。多少固いので近づいて撃 
とう。 


バトルア—ム2はバタ—ン化 
して早めに倒せ。 

夕—ン化して' で$るだけ早 
めに全部パンチで倒していく 
のが n ツ。弾を撃たせないよ 
|つにしよラ。 

この面では、いぎなり画面 
外から自機をとりまくように 
出現するザコの編隊が2力所 
で出てくる。これがなかなか 
強いので、出現場所をよく覚 
えておいてザ n の撃つ弾をよ 
けよラ。 

シャツタ—の直後に、メタ 
ルバ—ド0 j が1匹いる所があ 
るが、シャツタ—をパンチで 
止めておいて、メタルバ—ド 
2がジャンプした所をパンチ 
で狙い撃ちすると5まくいく 
ぞ。 

ボスの フ アイ ヤーマスター 
はただ耐久力があるだけで、 
たいして変わらない。 
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岩陰の砲台を積極的に擊ちに 
いこう。 


この面はやたら弾の数が多 
い面。弾をよく見てかわして 
いこう0 

途中、メタルソルジヤ— 0 J 
が2匹ずつ2回に分けて飛ん 
でくるが、ここはミサイルを 


E 

AG 

S 


この面はメタルバ—ド 0 J が 
初めにたくさん出てくる。こ 
こがこの面の前半の難所だ。 
ここはメタルバ—ド2をパ 


この面の敵の名前はゴ—レ 
厶ヘッドとサナダワ—厶だ。 
このボスは、 ノー マルコ—ス 
の攻略法と同じでサナダワ— 
厶を倒してしまえば楽勝だ。 

でも、 ノ— マルコ—スより 
サナダワ I 厶の耐久力が上が 
つているから、ミサイルを初 
めに使ってサナダワ—厶が出 


らは、必ずニンジンが出るの 
で、ここで少し体力回復だ。 

そうしたら、ぼ〜つとして 
いないで、前につつこんでフ 
キゲ—ン2つをパンチでかた 
づけよ-つ。ここらへんは敵の 
パタ—ンを知ると知らないと 
では大違いだ。 

その後にもフキゲ—ンが3 



フキゲ—ンを///サイルで I 掃 

しよ/つ。 


つ出てくる所があるが、ここ 
はミサイルを使つていつたほ 

-つがいいだろラ。 
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このボスは壁の中に埋まつ 
ている妖魔王なのだが、ノ— 
マルコ—スと同じように' す 
ぐ手前の巨人をかわして壁を 
こわしにいくと八マるだろう。 
それだとパンチで壁をこわす 
のは不可能に近いからだ。 

簡単に倒す方法は' ノ—マ 
ル n — スとは逆に、才トリと 
思われていた巨人のほラにダ 
メ—ジを与えることだつたの 
だ。スタ—卜したら、ミサイ 
ルを撃つて巨人にダメ—ジを 



当てながら後にまわりこんで、 
壁をパンチで壊せばノーダメ 
—ジでいける。 

ミサイルがなくても シヨツ 
卜 S パンチで巨人にダメ—ジ 
を与えてから、壁をパンチす 
れば壁はすぐ壊せるぞ。 

妖魔王を倒せば「まさか助 
けてくれる人がいたなんて」 

と、 ノ— マル n — スとはまた 
別のエンデイングが君を待つ 
ている//: 


芯 

机 

み 

お 

を 

レ 

YJ 

サ 

三 

こ 

AI 

巨 



てきた直後に倒してしまおう。 
初めのチヤンスを逃がすと、 
後でミサイルを撃ってもたい 
して効果的に当てられないの 
で注意しよう。 


もし赤いたぬきが出ないと 
メタルソルジヤ —1 と2の総 


GE 


通9 


スタ—卜直後がかなり大変。 


9面の最初は辛いぞ。ミサ V 
ルも使え。 

いままでためてきたミサイル 
を使って、浮遊砲台やフキゲ 
—ンを早めに倒そ|つ。ミサイ 
ルもちやんと近づいて狙って 
撃たないと、効果が半減する 
ので注意。///サイルを撃つ場 
所とタイミングは毎回同じよ 
一つにしよラ。 

次に、カメチヤ—ジヤーの 

連続攻撃があるが' ここは下 

でよけること。下に行けない 

と八マつてしまう。 

その直後に、メタルソルジ 

ヤ12が上に3匹くるので、 
あまり右上のほ|つにいると、 
いきなりやられるぞ。 

ここらあたりにあるドラム 
から赤いたぬ芒が出現すれば 
その後の展開はずっと楽にな 
る。エキスパ I 卜 n I スは後 

半の9、10ステ—ジに赤いた 

ぬきが出る可能性がノ—マル 

コ—スより高く、運でクリア 
でキ J ることもあるぞ。 



GE 
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恐るべき地獄のよ-っな面。 
ミサイルを使いまくろう。 

初めのメタルソルジャー1 
の攻撃は下の方でかわそろ。 
もちろん、ミサイルを使って 
パトルア—厶2等は退治して 

おこう0 

その後も危険になる前に、 

ミサイルを使つていくのがコ 

ツ。それでもメタルソルジヤ 






i 


言 


1 ^ 1 : 

£ 


まん中が死角だが3匹そろ/つ 
前に倒すと楽。 


メタルソルジャ彳6匹の総攻 

撃。 

攻撃が次に待っている。 I 番 
いいのは' ここにリボンをつ 
けたまま来て、タイミング良 
くメタルソルジャ—の出てく 
る直前にミサイルを撃つ方法。 
出てきた瞬間に全滅で$るぞ。 
黒い岩が飛んで$た直後なの 
で、これを目印にしよ-つ。 

その後もフキゲ—ンには/// 
サイルどんどん使つていこラ。 
パトルア—ム2の連続の直後 
に、上のほ-つにフキゲ—ンが 
3つあるが、これだけはパン 
チの方が楽。 

ボスの黒竜は耐久力がノ— 
マルコースよりあるので'/// 
サイルを2〜3発使うつもり 

でやろ|つ。 


たいない。こいつは、実はと 
んでもないボ—ナス点を秘め 
ているからだ。 

スキップエレフアントを倒 
すときに、最後のとどめにミ 
サイルを撃つと、 □ 点〜60 
〇万点くらいまでの謎のボ— 
ナス点が入るのだ。なんで入 
るのかは良くわからないが' 
リポンをつけてスキップエレ 
フアントの近くで、できるだ 
けたくさんのダメ—ジを与え 
るといいよラだ。エキスパ— 
卜 n — スの八イスコアは、こ 
こにかかつているといつても 
過言ではない。このボ—ナス 
はほとんどギャンブルなので、 
君の運が左右するかも。 


があまりにもごちやごちや出 

てくるので、すつきりしたパ 

夕—ンは作りにくい。 

あえて言ろならば、最後の 
方に出てくる3匹のメタルソ 
ルジャ12の攻撃は、まん中 
に死角があるということと、 
一番最後は自機をしやがませ 
ておけば' 短いレーザ—には 
全く当たらないということく 
らいだろ5。 

最後のスキップエレフアン 

卜は、時計回りに回りながら 

シヨツトを撃つていけばいい。 

でも、スキップエレフアント 

を普通に倒してしまうともつ 
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特にもラ言ラことはないけ 
れど、リボンをつけている人 
は200万点ボ|ナスがかか 
つているので、気合を入れて 
リボンをはずされないよ-つに 
しよう。ミサイルも余つてい 
たら使つてもいい。 


GE 

STA 


2 

i— 


バトルア—乙2をミサイルで 
退治しておかないと…。 


I が来る所等は、決して行つ 
てはいけない場所といラのが 
ところどころにある。それは 
もはや慣れと経験でカバ—し 
てもら-つしかないだろ一つ。敵 


もはやめちや <ちやな攻撃。 
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この人は水の中ですつと待 
つてだのでしようか!? 



このフオ—メーシヨン攻撃 
はけつこ e ) つ5い。 


1が 

えがあるよ。 

-つ—ん、確かに口—リング求 
サンダーもしてるなあ。 一 


( PON ) 



ボーナスステ—ジだ。やつ 、 
てることはインべ—ダ—。 レ 


ておいた方がよいでしよろ。 
しかし、敵にも忍者等がいる 
ので(こいつらは常に刀を持 
ち歩いている)、軽はずみに夕 
ツクルをかけるのは、やめた 
方がよいでしよう。 

ミツシヨンをクリアするご 
とに、ボーナスステ I ジが用 
意されています。このボーナ 
スステ—ジは' 両はじから出 
て来る敵忍者を手裏剣で全滅 
させるのですが〔仲々難しい 
ので' やつてみる価値はある 
でしよ5。ちなみに' ここを 
クリアすると 1 UP します。 


忍者の>3"と言ぇば決ま 
つているが' それにしてもこ 
の SHINO 巳—は聞きごた 



こいつの剣はフ—メランだ。 
よ < 受け取れるなあ。 



2面のボス。忍者が|人で 
えびぞり/ 


内を飛ひまわり敵を全滅させ 
る' などのものが使えます。 
どれも一画面内を I 掃するも 
のです。 

主人公の通常の武器として 
手裏剣が使えますが' 敵に接 
近してこれを使 I つとパンチに 
なります(しやがむとキツ 
ク)。これは盾を持つている敵 
に対して、かなり有効でしょ 

I つ。 

また敵に対して、タツクル 
をかけることが出来るので、 
これを利用した方が簡単に先 
に進める場所もあります。方 
法は' 敵の弾丸に当たらない 
ようにボデイーアタック/ 
自分も敵もはね飛ばされます 
が、何度でも使えるので知つ 



1面のボス。頭をね/! D え/ 



忍術の I つ。分身アタック。 

とりや .. 


スト1 NV 1 


シンジケートにとらわれの 
身となつている子供忍者を救 
出し、敵を撃滅するために、 
彼は手裏剣と数種類の忍術を 
武器に立ち向かつたのだ。 


操作方法 


8方向レパーとボタン3つ 
で操作します。 

ボタンは、それぞれ①手裏 
剣 ㊣ ジャンプ⑬忍術、と 
なつています。 

このゲ—厶は手前と奥、1 
階と2階とい-つ構成になつて 
いて' レ八—を上にし、ジヤ 
ンプボタンを押すと2階に登 
り' レバ—を下にし' ジヤン 
プボタンを押すと1階に降〇 
るという具合になつています。 

いざ/•ゲー 
ムスタ I 卜 

このゲ—厶は5つのミツシ 

ヨンにより構成されていて、 

各ミツシヨン3〜4シ—ンで 
成つています。 • 
★ミツシヨン構成 

① テロリストを追え/ 

② 敵のアジトへ潜入せよ/ 

③ 補給基地をたたけ/ 

④ 忍者部隊を打ち破れ/ 

⑮黒幕忍者を倒せ/ 

主人公は、各シーンに1回 

だけ忍術を使うことが出来ま 

すが、-つまく使われなければ 

死につながるのは言-つまでも 
ありません。 

忍者には、たつまき•サン 
ダ—と、さらに剣を持つた自 
分が20人以上に分身し' 画面 


知ってるかい？いま 
アメリカでは大ニンジ 
ャフ—ム。日本でも『仮 
面の忍者•赤影』なん 
ガガ再登場したり で、 
フ—ム再来/とい1つ 
わけで、セガから日米 
での大1 J ットを狙って 
忍者ゲ—ムの登場 だ。 



アメ u ” Ami A ジャ見参/ 
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パタ—ンづ < cv が 
ク I アの道だ/ 


まずパタ—ン 
づ <o 

パックマニアはその場その 
場の判断力でクリアしていく 
よりも、やはりバタ—ンを作 
つていかないと難しいゲ—厶 
でしょう。 

そこで、今回は全バタ—ン 
の公*||'といきたい所ですが、 
あえて載せません。そのかわ 
りと言つては何ですが、全面 
のマップを載せておくので、 
バタ—ン作りの参考にして下 
さぃ。 

では' バタ—ン以外で重要 
なポイントをいくつか紹介し 
ましょう。 

フル—ツ S 
アイテム 

フル—ツは規定のドットを 
食べた時に、各面に2回必ず 
出現します。 

アイテムも規定のドットを 
食べた時に出現しますが、何 
が出るかは出現する時までに 
満たした条件によつて変わつ 
てキ J ます。 

1面から3面までは、パワ 
I エサを一個食べておけば必 
ず赤いボールが出ます。赤ボ 
I ルと緑ボ—ル以外のアイテ 
厶の効果は、今のところ分か 
つていません。(本当にアイテ 
厶なんだろラか?) 

緑ボ—ルは、パワーエサの 
効力が切れるまでスピ—ドア 
ップの効力がもつので、緑ボ 
I ルを取つたら、なるべくパ 
ワ—エサを食わずに ドツ トを 
回収しておきましよう。 

ジャンプについて 


ジャンプは' 普通に正面か 
らのジャンプと、背後にぴつ 
たりつかれた時に進行方向に 
飛んでから反転して飛び越す 
ジャンプ、それに n I ナ I 中 
にレバ—を進行方向にどんど 
ん入れて進んでいくジャンプ' 
の3種類をマスタ—していれ 
ば、まず基本的には大丈夫で 
しよ 一 つ。 

1面や2面では' 普通に進 
む，よりもジャンプボタンをた 
たキ J まくつて、どんどん飛び 
跳ねて行く方が速いとい5事 
も覚えておキ J ましよ一つ。 

又、同じ面で粘つていると、 
だんだんジャンプカが落ちて、 
ついにはジャンプでぎなくな 
つてしまうので注意しましよ 

一つ0 

コモンジャンプ 

緑のコモンはタイミングよ 
くジャンプすれば、ちやんと 
飛び越せます。後ろに付かれ 
てもコーナー中でも可能です。 
但し8面や：：：面で出てくる黒 
いコモンだけは、パックマン 
とジャンプカが同じなので飛 
び越すことが出来ません。 

点稼ならこれだ 

赤いボ—ルを取るだけで点 
効率が格段に違います。もし 
赤ボ—ルを取り損ねた時は、 
パワ—エサを連続して取つて 
7650点を狙つていつた方 
が点が高くなります。高次面 
では、フル—ツの点もバカに 
はでキ J ないので、右下に出る 
表示を見落とさないでおこ5。 

とにかく、赤いボ—ルを取 
つて、どれだけ先に死なずに 
行けるかが高得点へのカギと 
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アイテム 
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/ 

得点 

3,000 

4,000 

5,000 

6,000 

7,000 

8,000 

9,000 

10,000 


なります。それだけに、パタ— 
ンというものが大切になつて 
きます。1面で10万点、2面 
で23万点稼ぐことも可能です。 

めざせ/クリア 

11面をクリアすると1面の 


地形にもどり、モンスタ—(7) 
数が増えて難度はかなり上が 
つています。 

23面をクリアするとメツセ 
—ジが出てエンディングとな 
ります。 
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[ じソ / ガ 


なんだかんだと言いながらも年を越せました、こ 


レー。これも偏に読者の皆様のお蔭です。今 


年もよろしく。 





頭でっかちには訳があります、それは…。 


うれしいですネ 

スト—リ—があ1) 

さて' 今回は' いよいよ年 
間ベストピンボールの発表が 
ありますので、お楽しみに。 

さつそく今月のマシンと行 
キ」ましよ-つ。 

今回はウイリアムズ社のビ 
ツグガンズ。このピンボ—ル 
には、ちやんとしたスト—リ 
—があつて、それが得点ディ 
スプレイの下に書いてありま 
す0 

そのスト—リ—とは、 

「ここ、宇宙の奥深くにある 
要塞の内部に、暴虐王とその 
騎士達によつて誘拐された 
我々の高貴な女王がとらわれ 
ている。今こそ永遠の平和の 
ために、邪悪なものと闘 I つ自 
由で勇敢な我々は、宇宙の知 
られている歴史の中で敵を倒 
し闘つて、偉大なる侵入を開 
始せねばならない。我々連合 
の未来のために、そして美し 
い女王のために、これらのビ 
ツグガンを使つて…」 

と、大体このようなもので 
す。 

今までは、見た感じなどで 
テ—マを想像するしかなかつ 
たので、スト—リ—を出して 
くれるとい-つのは5れしい事 
ですね。 

さあこれはも一つ女王を助け 
るしかない。ビッグガンを使 
つて悪をたたきつぶせ//: 


今や常識 
マルチボー 


I ルド中央左右にある LOA 
D GUN W \ L が点灯し 
ているホ I ルに入れれば、ボ 
I ルはガンに送り込まれ、口 
ックされる訳だ。 

普通、右のホ—ルが先に口 
ックする状態になつている . CD 
で、シユ I 夕 I から打ち出す 
時'-つまい力かげんで打てば、 
100 KLOA □のレ—ンを通つ 
てロックされる。右のホール 
に入れば、今度は左のホール 
が点灯する様になるので、ボ 
—ルを入れて、2ボールが口 
ック。そして3ボ—ル目を上 
部中央奥にある LOAD G 
UN に入れると' マルチ開始 
となる。 

マルチが始まると、左右の 
ビッグガンからすさまじい音 
と共にボ—ルが発射され、す 
ごいスピ—ドでフリッパ—の 
すぐ前に出て来るが、フオー 
スフイールド(フツパ—の間 
にあるストツパ—)が上って 
いるので、あわてなければボ 


これを1組落して、その奥 
にある黄色の親玉の夕—ゲッ 
卜に当てれば、ボ—ナス5万 
点が入る。この親玉に、左右 
に関係なく4回当てれば' フ 
リッパ—リタ—ンレ—ン(フ 
リッパ—のすぐ上のレーン) 

の EXTRA 巳 ALL のラ 
ンプが灯くから、そこにボー 
ルを通せばエスキトラ獲得。 

エキストラの取り方はも-つ 
I つある。だが' 少し変って 
いるので、後の<|问{^3 
CHAM 巳 ER の所で説明す 
るとして、もう I つドロップ 
夕—ゲットに関係している、 
ボ—ナス倍率の上げ方につい 
ていってみよ-つ。 

ドロップタ—ゲットを落し 
て' その奥のレ—ンを1周さ 
せればボ—ナス倍率が一つづ 
つ上って行キ J ' フィ—ルド中 
央の 2 X 〜 9 X のランプが下から 
順番に灯いて行く。 

この時、最初から点滅して 
いる倍率の所まで灯けると' 
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I ルは落ちない様になつてい アウトレ—ン(フリッパ—の 
る。 所の I 番端のレ—ン ) の SP 
ECIAL のランプが灯<か 
ら、通せば1クレジツト獲得。 
但し1ゲーム中1回だけしか 
取れない。 


それでは'ビッグガンの使 
用方法、各フイ—チヤ—説明 
です。 

まずはマルチボ—ルのやり 
方から。 

ビッグガンは3ボ—ルのマ 
ルチがあり、2ボ—ルをフイ 


マルチ中、ボ—ルを点灯し 
ている LOADGUN のホ 
I ルに入れると 、 ALL S 
CORES Dou 巳 L のラ 
ンプが点灯して' フォースフ 
ィールドも上がる。この時は 
得点が倍になるが、時間で終 
つてしま-つので注意。時間は 
ディスプレイでカウントされ 
ているから、それもよく見よ 

一つ。 

マルチ中なら何回でもダブ 
ルスコアに出来るので、1回 
カウントが終つたからといつ 
て、気を抜かない様に。 

落とせば勝ち/ド 
ロップタ I ゲット 

上部フイ—ルドの左右に3 
つずつ、計6コあるトロ—ル 
の絵のドロップタ—ゲツト。 


REDSGREE 

N 夕1ゲット 

実はスペシャルの取り方は 
も-つ I つある。下部フィ—ル 
ド左右にある赤と緑の5つ一 
組の夕—ゲット' この夕—ゲ 
ットを全部(10個)灯けると、 
左のアウトレ—ンのキックバ 
ックが復活するが(もちろん 
ボ—ナス点も入る)'これを5 
回完成させると 、 REDSG 
REEN GUARD sc 
ORE LIT VALUE 

の所の赤いスペシャルのラン 
プが灯く。そこでもう一回完 
成させれば'スペシャルを獲 


P 十 ) 

{印 

軋レ 

者 h 
発 q 
開4 


号 









/ 、ご 、 編 層 ■物 Lm pP » 

ガンのアツフ。穴は右の LOAD GUN ホールだ。 


T. f, - rf す 」.11 す —^ 

I HERE, IN THE 0&EIHES7 OF SPACE, tNSlOS THIS FORTRESS, ▼ 

OUR NOBLE QUEEN IS HSU> CAPTfVE, KIDNAPPED 8Y KiNG 
TYRANT AND HfS WAALOROS, 

SO, ONCE AGAIN, iM TH£ STERNAL STflUOQtl OF GOOD AGAINST 
CVII., WE, THE BRAVE AND THE FflEE, MUST LAUNCH THI GREATEST 
INVASION IN TMt KNOWN HISTORY OF THI UNIVERSE, TO FIGHT AND 
CRUSH OUR ENEMiES - FOR TMI FUTURE OF OU» FEDERATION^ 

AND OUR FAIH LADY'S MONOA - RIDES ON THESE BIG GUNS. 


これがスト ー u —。 英語に自信のある人はよ < 読んでみて下さい。 
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ガンシステムの立体写真。一番前 
のワ V や—レ—ン出□が怖い。 



フイール K 上部。ポ—ルが空中を 

飛び交/つ所だ。 


この様なカラク U が絵の中にある 
のです。わ—。 C チバチ。 


フイ—ルドの下部。フ U ツバ—の 

間のフオースフイ—ルドがありが 

だい。 



得できる。これも、1ゲ—厶 
につ$1回しか取れないので 
注意してもらいたい。 

夕—ゲットを狙う時、ボー 
ルがフリッパーの間から落ち 
やすいと思-つので' フォ—ス 
フイールドを上げておくのが 
いいと思う(ムリなこじつけ 
だな)ので、そのやり方だ。 

フリツパーリタ—ンレ—ン 
にボ—ルを通すと' 上部フイ 
I ルドの中央上の緑色の夕— 
ゲットの W \ L ランプが灯点 
するから、その時夕—ゲット 
に当てれば、フォ—スフイ— 
ルドが上る訳だ。 

W \ L のランプが灯いてい 
る時間は短いので、素早く当 
てないとだめだぞ。また、フ 
オースフイ—ルドも、時間で 
下つてしま I つので' 気を付け 
てちらいたい。 


アレンジボ—ル付 
ピンボ—ル？ 

写真を見てもらえばわかる 
と思ラが' ビッグガンズには、 
得点デイスプレイの上の絵の 
中央に、ミニアレンジボ—ル 
の様なものが付いているが、 
これのゲ—厶中の役割だ。 

マルチボ—ルにする時、3 
ボ—ル目を入れた、上部フイ 
—ルドの中央奥の load 
GUN のホ—ル。 

このホ—ルにボールを打ち 
込むと、左のビッグガンにボ 
I ルが送り込まれるが、この 
時、アレンジボールの様な所、 

K — NG.S CHAMBE 
R に赤い玉が落ちて来て' 5 
つのレーンのうち1つのレ— 
ンのランプを灯ける。 

この灯いたランプは、右の 
フリッパ—ボタンで動かせ、 

5つ全部を灯けると、すぐ上 
の EXTRABALL W 
\ L のランプが灯点する。 

そして、も 一つ |度赤玉を落 
せば(この時はどこでも良い) 
エキストラボ—ル獲得となる 
のだ。最低6回はボ—ルを L 
0 ADGUN に入れないと 
いけないので、けつこラ難し 
いそ。 

KING-S CHAMB 

ER にはも I つ|つありがたい 
フイ I チヤーがある。 

それは3ボール目を落した 
時に、 K — NG-S CHAM 
巳 ER に赤玉が出て、5つの 
レ—ンのうち、1つだけラン 
プが灯いているレ—ンにうま 
く入れば、エキストラボ—ル 
がもらえるというものだ。 

この時はランプを動かせな 
い様になつているから、 1 5の 
確率でチヤンスがある訳だ。 
まあ当つたらも5けもの程度 


に考えていた方がいいだろラ。 

ウィリアムズの 

作り方 

このビッグガンズもそ一つだ 
が、ウィリアムズの作るマシ 
ンは、なにか新しいものを感 
じさせてくれる。今までのマ 
シンと少し変つた所を作つた 
だけで' プレイヤーはそ一つ感 
じるものだが' ウイリアムズ 
のマシンは、その変え方が|つ 
まいと思うのだ。 


ビッグガンズでの主役のガ 
ンも、今までのランプレ—ン 
の' 打ち出す所から途中まで 
を無くして、空中を飛ぶ様に 
しただけなのだが' 初めてプ 
レイした者の度肝を抜く迫力 
があるし、今まで使われなか 
つた絵の中に'仕掛を作る(今 
回はオマケ的な感じがする 
が)という様に' プレイヤー 
が新しいと思 | つ所をろまく見 
抜いて、マシン作りをしてい 
るからだろう。 

ウイリアムズ健在だ。 


⑩ W 年ベストピンボ—ル 


第1位は F-4 トムキ 

ヤット 

投票者の声を聞いてみまし 

ょ5 0 

「このピンボールは、プレイ 
中に流れるサウンドと嵐の様 
な効果音がなかなかょかった 
のと、八イ•スピ I ドとはま 
た違った、こった仕掛けが面 
白かったと思う.,(東京•吉野 
さん) 

「今までのピンボ—ルは何が 
いいたいのか、何をすれば良 
いのか分からないものが多か 
ったが、これは TOMCAT 
完成—ロックオン i ジャック 
ポットとい5様に、流れがわ 
か〇やすく意味のあるものに 
なっている j (名古屋•自并さ 
ん) 

「自分が初めてプレイしたピ 
ンボ—ルだった X 大阪•安西 
さん)* 

やはり、しっか〇作ってあ 
るものは、それなりの評価を 
得るものですね。まあ、台数 
ち多く出ていた事もあると思 
いますが。 


第2位はジ H ネシス 

TPO (東京)の人達から 
票が集ま〇ました。 

「無駄なパ！ソがない。 H キ 
ストラボ—ルの取〇方が面白 
い」(堀口さん) 

「このマシンで私はピンボ I 
ルに目覚めた j (小菅さん) 
「これしか知らない」(野口さ 
ん) 

このマシンは人を引き付け 
るものをもっている様です。 

八デな倍率やロボットの登 
場な ども 良い味を出していま 
した。 

第3位は、と行きたいとこ 
ろですが' この 0 J 機以外は、 
票がパラバラで' やは〇ピン 
ボールは個人によって好みが 
はっき〇するものだと思って 
しまいました。 

このところ低調だったピン 
ボ—ルも' 復活のきざしが見 
え、 , 88年はピンボ—ルにとっ 
てど3なるか、プラスの方向 
を期待したいと思います。 


































八イテクセガ青森 


青森県青森市新町 1-8-10 0(0177)34-3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

f 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT =507 

Z zone - 
わたちやん 

全面クリア 

2 

ブラックドラゴン 

3,222,950 

Z zone-KEN 

全面クリア 

3 

1943 

3,352,960 

Z zone-KEN 

16面ランク10 

4 

忍 

213,450 

Z zone - 
わたちやん 

5-1 

5 

バトルフィールド 

1,763,400 

石川英雄 

全面クリア 

6 

ワンダーブラネット 

10,343,120 

Zzone-KEN 

全面クリア 

7 

ヘビーウェィトチャンブ 

4,462 

RA 巳 

6回戦 

8 

スーパー リーグ 

544,450 

羅王 

2 試合目 

9 

パック マニア 

340,810 

Z zone-KEN 

ラウンド8 

10 






弘前八イロー ザスペースランド 

青森県弘前市上手町15 0(0172)33-6584 ^=2 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = III 3 

E - SWAT’S - 
OPM © 


2 

ハ。ツクマニア 

726,220 

E - SWAT’S - 
F . B © 

M 面 

3 

レイン ポー アイランド 

17,778,810 

Z zone-KEN 


4 

SRD 

961,420 

E - SWATS - 
RAY © 

2 周目 7 面 

5 

ドラゴンスピリット 

1,372,650 

E - SWAT’S - 
F . B © 


6 

バトルフイールド 

1,764,500 

E - SWAT，S - 
PSI ® 


7 

ラビオレプス 

3,565,700 

E - SWAT’S - 
OPM © 

ノーマル 

8 

ラピオレプス 

2,471,000 

E - SWATS - 
OPM © 

エキス ノく 一 卜 

9 

クエスター 

869,750 

E - SWAT’S - 
ARP © 


10 

R-TYPE 

1,503,100 

E - SWAT，S - 
OPM © 



「めざせ八イスコア！!」の頁ができて1年半。覚つかな 
いスタートだったが、プレイヤーの熱意とオペレーター 
の皆さんの協力によってここまでこれた。ありがとう。 

/ I イスコ只グ 


ゲー■ムコーナーロン プレイシティキヤロット旭川店 

北海道札幌市北区新琴似12条11丁目卜5 3(011)761-6172 北海道旭川市三条通15丁目左1号銀座センタービル 2 F S (0166)23-3245 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

バック マニア 

456,250 

NEW ARIS 

R -6 

2 

SRD 

4,551,270 

WHIM - FISH - TI 0 

7-10 

3 

ハイバークラッシュ 

1,509,740 

WHIM-MDK- 

KEK 

1 コインクリア 

4 

熱血高校 ドッジボ 
—ル部 

84,200 

WHIM-NCR 

Rd アイスランド 

5 

モン スター ランド 

4,208,250 

WHIM-RYU 

1 コインクリア 
コ”ー ノレト3690 

6 

バトルフィールド 

1,953,600 

WHIM- 

ELPEOPLF 

1 コインクリア 

7 

レイン ボー アイランド 

16,999,990 

WHIM - 
ELPEO-PLE 

コマンド No.8 使用 

1コインクリア残5 

8 

アフターバーナー II 

HIT 873 

AAT-NRT 

1コインクリア 

9 

ラビオレプス 

5,857,700 

WHIM-OPT- 
NCR 

ノー ミス，リポン 

ぴゴ ㈣ -ナス 有 

10 

忍 

125,780 

WHIM-FISH- 

TIO 

3-3 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ヘビーウェイトチャンフ 

4,862 

エリ 

6人目 

2 

忍 

223,400 

安藤 

5面 3 n イン 

3 

特殊部隊 UAG 

1,293,400 

ブービー有門 

最終面クリア 

4 

スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 

9,12,84 

エ藤 

エキスノ、。一 トゴー 

ル（イージー） 

5 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

7 04" 19 

安藤 

シニアゴール 

(-1 — ン ー ノ 

6 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

2’ 53" 46 

GRM - K.K 

ビギナーゴール 

C イージー） 

7 

パックマニア 

308,100 

ひや一島本 

6面 

8 

SRD 

165,770 

まさ 

5面 

9 

ジェミニウイング 

632,290 

安藤 

7面 

10 

ラビオレブス 
( エキスパート） 

2,126,000 

GRM - K.K 

9面1コイン 




八イテクセガ弘前 


青森県弘前市駅前 2-6-5 -B 0(0172)35-4704 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー リーグ. 

1,980,700 

LIZARD 

6000 ポイント設定 

4 試合設定 

2 

ヘビーウェイトチャンプ 

5,855 

RAB 

7人目 

3 

アフターパーナー II 

HIT = I 06 I 

E - SWAT’S - 
OPM © 

クリア 

4 

ワンダーブラネット 

282,040 

Z zone-KEN 

10 面 

5 

忍 

233,470 

Y . M，DARAS 

イージー5-4 

6 

ハ。ックマニア 

300,440 

E - SWAT’S - 
MSX 3 

6面 

7 

ドラゴンスピリット 

1,161,350 

QIX 

クリア 

8 

モン スター ランド 

2,533 G 

TWC 

ハードクリア 

9 

銀河任侠伝 

1,206,600 

E - SWAT’S - 
ELF © 

クリア 

10 

フリー•キック 

102,620 

Y . M ， DARAS 

レベル2 9面 


八イテクセガ平岸 


北海道札幌市豊平区平岸3条13丁目 0(011)812-2281 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT 1,080 

LAP-BMXER 

1 コインクリア 

2 

ハ。 ツク マニア 

435,570 

LAP-BMXER 

1コイン8面 

3 

モ ゞ スター •ランド 

5,139 GOLD 

LAP-BMXER 

クリア 

4 

忍 

238,210 

LAP-BMXER 

最終 STAGE 
ボスシーン 

5 

ワンダープラネット 

10,247,320 

りょうざん連合 

クリア 

6 

ミッドナイトランディング 

771 

V , Sugar 


7 

ライフ•フォース 

10,000 ,000 +ar 

新 AIR WOLF 
復譬編 

17-? RED 

8 

S . D.I 

61,370,670 

TOM.,T A 
SHIGE 


9 

ダブル•ドラゴン 

166,030 

LAP-BAM 


10 

バブル•ボブル 

4,486,800 

多感世代 ACT 



札幌そご5内ゲームスポット 

北海道札幌市中央区北5条西 2-10(011)213-2565 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

パックマニア 

579,880 

AMM - つきだて 

1コイン丨〇面 

2 

SRD 

4,000,530 

瑞原螢子 

1コイン 7-5 

3 

スーバー ハングオン 

2'51"43 

AMM - つきだ X 

シットダウン 

(ビギナー） 

4 

スーパー ハングオン 

4,56"05 

AMM - L 0 TUS 

シ•ットダウン 

(ジュニァ） 

5 

スーパー ハングオン 

7'02"20 

WWF - 前田 

シットダウン 

(シニァ） 

6 

スーバー ハングオン 

9 , 20 ，， 54 

AMM - サギあ 

るのみ 

シットダウン 

(エキスバート） 

7 

アフターバーナー II 

HIT = 1,067 

復活のファ ミ 
リー 

1コインクリア 

8 

テラフ オース 

1,135,400 

WWF - タケシ 

1コインクリア 

.9 

ラビオレプス 

1,703,900 

WWF - 竹山 

1コインクリア 

10 

クエスター 

348,410 

りょうざん連合 

ニユー y <ージヨン 

1コイン17 面 


プレイシティキャロット八戸店コミュニティスペース NTK ブレイシティキャロット琴似店 

青森県八戸市六日命33 0(0178)44-4645 北海道崽庭市漁町13 0(0123)33-2271 ^=5 _北躏祕市西区劉迎丁目_グリーンビル»(011)621-1110 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT = 1,332 

A - 中川剛 

1コインクリア 

1 

モン スター ランド 

ゴールド5,120 

AMM - つきだ T 

クリア 

3 

レイン ボー アイランド 

20,000,020 

AMM - つきだて 

1コインクリア 

4 

パックマニア 

616,890 

AMM - つきだて 

1コイン R-l 1 

5 

テラフ オース 

701,300 

橘卓哉 

クリア 

6 

ヘビーウェィトチャンプ 

5,725 

築山純一郎 

R -8 

7 

特殊部隊 UAG 

1,428,900 

HSC - 山 口 

1コインクリア 

8 

SRD 

2,803,000 

風見螢子 

1コイン 5-7 

9 

忍 

167,600 

火の鳥仙人 

R 4-2 丨 コイン 

10 

クエスター 

325,830 

西高ドラ 

R - I 5 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT = 1,340 

AVG- 舞奈 

(室閫） 

全面クリア 

2 

究極タイガー 

1,142,350 

AMM- つきだて 

(札幌) 

入荷2日目 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

8,37"73 

LAP-BMXER 
(札幌） 

イー ジ ー 

4 

レイン ボー T 7 イランド 

19,002,210 

AMM- つきだて 

(札幌) 

真のエンデイング 

5 

特殊部隊 UAG 

1,303,000 

TOM-Y.K 
(苫小枚） 

全面クリア 

6 

SRD 

1,767,480 

AVG- あっちゃん 

(室蘭) 

1周設定 

全面クリア 

7 

パックマニア 

659,690 

AMM- つきだて 

(札幌） 

10面 

8 

ジェミニウイング 

1,042,030 

TOM-NOBU 
(苫小枚） 

7面 

9 

虎への道 

51,500 

TOM-DAI 
(苫小枚） 


10 

ラビオレプス 

5,939,700 

Import-lsaac 
(札幌） 

ノーマル•ミサイル無 

リボン 付. ノーミス 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

ハ。ックマニア 

618,570 

赤坂まもる 

9面 

2 

レインボーアイランド 

6,299,160 

MIN 

33面コマンド無 

3 

SRD 

3,718,420 

赤坂まもる 

6周9面 

4 

熱血高校ドッジボ 
—ル部 

209,300 

SIN 

U . S.A 

5 

テラフォース 

917,200 

E.C 

全面クリア 

6 

モンスターランド 

5,759,130 

赤坂まもる 

ゴールド5161 

7 

ハイパークラッシュ 

577,760 

P 0 N 

6面 

8 

バトルフイールド 

427,100 

赤坂まもる 

4人救出 

9 

特殊部隊 UAG 

1,529,500 

EC 

全面クリア 

10 

忍 

178,640 

SIN 

4-1 


フアミリーランドアルパ 


岩手県大船渡市盛町字町1 0-1 1〇(01 92)27-51 43 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

14,268,120 

IDA 3 

全面クリア 

HIT=778 

2 

テラフォース 

771,600 

ID A 3 

全面クリア 

3 

I 943( IP ) 

2,801,710 

by MAN 

? 

4 

I 943(2 P ) 

3,997,560 

IDA3+SPA 出 

习习 

全面クリア 

A しし100% 

5 

プレイザー 

1,920,860 

花のゆ 

? 

6 

グラディウス 

1,372,400 

IDA 3 

4-3 

7 

沙羅曼蛇 

3,683,300 

IDA 3 

5-6 

8 

リベジングオブ DoH 

700,689 

ESP - K.K 

29面 

9 

バブルボブル 

9,999,990 

干葉のり彦 

ZAP 5 回 

10 

ハングオン 

36,044,870 

出羽裕哉 



ナムコチビツ子ひろば 

北海道苫小牧市表町6+3苫小牧ステーシヨンビル 0(0144)36-8603 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考. 

1 

パックマニア 

205,390 

0 YA ? 

EXT -10 万点 

5 面 

2 

クエスター 

513,110 

TOM-NOBU 

4 コインクリア 

残 機 4 機 ALL 

3 

ブラックドラゴン 

3,100,100 

TOM-UNI 

EASY ALL 

4 

モンスターランド 

G =47 ll 

TOM-NOBU 

A しし 

5 

ワンダープラネット 

10,253,400 

TOM-NOBU 

EASY . ALL 

6 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

2,51 "91 

TOM - Y.K 

EASY . ビ ギナー 

7 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

4,55"73 

TOM - Y.K 

EASY ジュニア 

8 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

7'01"94 

TOM - Y.K 

easy シニア 

9 

スーパーハングオン 
(シットダウン） 

9'08"24 

TOM - Y.K 

EASY エキスハート 

10 






ゲームポイントフリーウェイ 


北海道札幌市西区富丘2条2丁目 2-1 2 0(011)683-4747 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

フノレスロットノレ 

435,93 
(72 1,950 点） 

宮下誠一 

ステージ 5 

2 

アフターバーナー II 

HIT = I ,162 

AMM - 中川剛 

R -3 

3 

R-TYPE 

884,600 

FPS - T 0 P 

R - I 3 

4 

パックマニア 

246,120 

T.M 

6面 

5 

特殊部隊 UAG 

1,170,900 

宮越勝之 

全面クリア 

6 

ザ•ハスラー 

• ローテーション 56% 

浩田浩明 

ステージ 5 

7 

忍 

97,100 

藤川貴広 

ミッション3 

8 

レイン ポー アイランド 

8,772,950 

AMM- つきだて 

ラウンド40 

9 

SRD 

274,340 

FPS-TOP 

VR-MAXIMA 

7面 

10 

熱血高校 ドッジボ 
—ル部 

94,600 

BMT . FIX 

5面(アフリカ） 


78 








































































































































































































































亍101 



八イテクソーンセガ山形店 


山形県山形市七日町2丁目卜8 0(0836)23-0080 ☆= 9 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーリーグ 

665,150 

加藤 

18-1 

0-2 

2 

バトルフィールド 

1,842,100 

FNN- 

TIME. GA し 

全面クリア 

3 

アフターバーナーII 

HIT=567 

大友 

4コイン全面クリア 

4 

R-TYPE 

909,500 

伊藤浩司 

13面 

5 

パックマニア 

176,230 

自営•栄知 

4面 

6 

忍 

188,650 

自営•栄知 

MISS0N 4 

7 

熱血高校 ドッジボ 

ール部 

中国 

自営•栄知 


8 

ベビーウェィトチャンプ 

4,098 

JNU 

6試合目タイトル 
丨回防衛 

9 

ブラックドラゴン 

3,511,500 

朝倉康吉 

全面クリア 

10 

1943 

3,037,170 

FNN- 
FiHi ギャル 

全面クリア 


ゲームランドキンコンカン 

宮城県仙台市土插 45-3 0(028)227-0524 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー リーグ 

1,261,350 

SAS 

3試合目，3回 

2 

ラビォレプス 

3,803,600 

Y.G 

ノ ー マル ALL 

3 

パックマニア 

267,610 

Y.G 

R-6 

4 

レインポーアイランド 

13,263,520 

K.T 

コマンド 10 

残4人 

5 

パトルフイールド 

1,711,500 

SPREAM-N.G 

A しし 

6 

R-TYPE 

1,089,900 

T.Y. 

2-5 

7 

スーパーハングオン 

(エキスパート） 

9'38"66 

SPREAM-K.W 

ハ ー ドロ ー ド 

8 

忍 

246,350 

battle - 

hopper 

5-4 

9 

ワンダーブラネット 

10,248,040 

HIGH-BIRD 

ALL 

10 

1943 

3,390,430 

Y.G 

モビ X 2 


秋田キヤロット八ウス 

秋田県秋田市中通卜 4-5 古沢ビル 0(0188)32-2868 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ハ。ツクマニア 

522,140 

VI し EG し E — 

ふあいが 

丨〇面，3機設定 ノ 
——7 ノレ 

2 

ラビオレブス 

(ノーマル） V 

4,787,300 

CHAT-C0M 

全面 クリアノーミ 
スノーミサイル 

3 

ラビオレブ’ス 

(エキスバート） 

4,264,200 

J0RI 

全面クリア 

4 

SRD 

3,459,960 

VIEGLE-KEI 

6-7 

5 

レイン ボー アイランド 

9,808,890 

J0RI 

全40面クリア 

6 

ザ •ハスラー 

8面(58%) 

志賀真 

理子 <7 


7 

熱血高校 ドッジボ 

ール 部 

105,100 

CAT 

4面 

8 

パトル フイー ルド 

1,751,800 

CAPTAIN 

BAKU 

全面クリア 

9 

テラフオース ； 

867,700 

VIEGLE-KEI 

全面クリアハード 

10 

ワンダーブラネット 

全面クリア 

JORI 



DLL 屋内遊園地秋田店 

秋田県秋田市大町 2-3-27 0(0188)65-2811 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=8I8 

KEMA 

1コイン21面クリア 

2 

ブラックドラゴン 

2,536,200 

B0K 久保田 

全面クリア 

3 

レイン ボー アイランド 

6,485,560 

BOK 久保田 

37面クリア 

4 

ワード ナの森 

9,999,990 

SUPER7 伊藤 

全面クリア 

5 

モン スター ランド 

残 I460GOLD 

BOK 久保田 

全面クリア 

6 

パック マニア 

295,870 

HONE 

6面 

7 

ドラゴンスピリット 

1,033,250 

とりちやん 

全面クリア 

8 

リベジングオブ DoH 

1,546,390 

山本利幸 

全面クリア 

9 

1943 

3,084,380 

B0K 久保田 

全面クリア 

10 

1943 

4,210,450 

山本利幸 • 

今野慈人 

全面クリア 


ブレイランドファンタジー 

宮城県仙台市中央 1-7-6 西原ビル 0(022)261-6911 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

273,106,990 

CHAT - INF - 
ZUR 

全面クリア 
HIT=I072 

2 

ヘビーウェィトチャン プ 

6,177 

Y.U 

R.7 

3 

レイン ボー アイランド 

14,000,200 

KIM 

1コイン全面クリア 

4 

忍 

354,830 

ACH 

1コイン全面クリア 

5 

ワンダーブラネット 

10,258,000 

MGC 一 OB - 
YMS 

全面クリア 

6 

モンスターランド 

残5531 G 

ケンちやん 

1コイン 

7 

ブラックドラゴン 

3,758,400 

朝倉康吉 

全面クリア岩20個 

8 

1943 

3,002,190 

仙台二高の坂井 

全面クリア 

9 

ラビオレブス 

(ノーマル） 

5,862,900 

宮城野 PC- 

ノー■ミス•リボンノ 
ーミサイル 

10 

ラビオレブス 

(エキスハート） 

4,310,600 


全面クリア 


ヒノテペガス 

宮城県仙台市中央 H 0-23 日乃出興業ビル3階 0 (0222)64-0570 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備 考 

1 

スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 

2'55"21 

K , 高木 

イ ー ジー 

2 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

5'13"40 

M , 藤原 

ジュニア 

3 

スーパーハングオン 
(ミニライドオン） 

7，19"29 

H , 斉藤 

シニア 

4 

スーバーハングオン 
(ミニライドオン） 

9,28"64 

K , 李 

エキス パー ト 

5 

モンスターランド 

残金 5 I 58 G 

ケンちやん 

1コインクリア 

6 

ドラゴンスピリット 

(ニユーバージヨン） 

1,220,940 

NATURA し- C. 
M.FC 

4 機 設定1 コイン 
クリア 

7 

パック マニア 

235,840 

国土無双 

面数？ 

8 

1943 

2,889,230 

TMX 

1コインクリア 

9 

忍 

156,860 

K.I 

4-1 

10 

キャプテンシルパー 

210,300 

必殺 

1コインクリア 


プレイシティキャロット仙台店 

宮城県仙台市中央 1-2-3 第1ビル 2 F 3(022)223-8382 ^=8 


備 考 


ファイナルラップ 


8人同時プレイ 


ペックマニア 


565,930 


ギャラガ，88 


411,720 


310,140 


全面クリア 


レイン ポー アイランド 


25,474,630 


ir 面クリア 
/ヤノレ無し 


特殊部隊 UAG 


1,407,900 


全面クリア 


7,408,820 


12-8 パ ： J 
ツプ 


ラビオレプス 

(エキスパート: 


12,710,400 


へビーウェイトチャンブ 


6,469 


1,672,700 


全面クリア 


ゲームコーナーロム 

宮城県仙台市向山 2-2-17 3(028)279-3775 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

パックマニア 

231，180 

FXT-0MI 

R7( 面数優先） 
入荷2日目 

2 

パックマニア 

377,250 

FXT- でらくん 
元気？ 

R7( 点数優先） 

3 

レインボーアイランド 

18,558,890 

SPREAM - 
KIM 

スへシャルなし 8 ケタ 

ALL 残5 人 

4 

レインボーアイランド 
(コマンドなし） 

9,973,750 

CAT-THU 

スペシャルなし 

ALL 残2人 

5 

ブラックドラゴン 

3,950,100 

SPREAM-Y.U 

ランク 3( イージ 
一） A しし 

6 

R-TYPE 

1,125,700 

FXT-T0N 

2-8 

最後の ボスまで 

7 

スベースハリアー 

(シットダウン） 

37,723,500 

Z.. CMFC 

5人設定 

ALL 最高点 

8 

ドラゴンスピリット 
(ニューバージヨン） 

1,342,830 

CAT-THU 

ALL ゲージ 3 つ 

9 

ワンダーブラネット 

ALL クリア 

CAT-THU 

おばちやん. M.0 

クリア3名 

10 

スペースハリアー 

(シットダウン） 

ALL クリア 

SPREAM-AHA 

CAT-THU 

FXT-OMI 

その他クリア 者多数 


ゲームセンタータイリョウ 

宮城県角田市角田字牛館6 s (0224)6 M 384 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

721,900 

S.V.C 

PLUMP 

2-4 

2 

レイン ポー アイランド 

5,544,430 

S.V.C-GIK 

ノ ー マル34面 

3 

ドラゴンスピリット 

1,173,800 

PSI 

9面クリア 

4 

フラックアタック 

146,700 

S.V.C MMI 

STAGE3 

5 

パックマニア 

175,380 

PSI 

5面 

6 

コンパットスクール 

248,320 

S.V.C GIK 

実戦 

7 

ブラックドラゴン 

2,445,700 

S.V.C 

PLUMP 

全面クリア 

8 

ダブルドラゴン 

885,250 

S.V.C MMI 

最終面クリア 

9 

1943 

2,742,710 

TKS (S.V.C) 

最終面大和 

10 

沙羅曼蛇 

3,236,600 

S.V.C- 森本一美 

5周目の1面 


ゲームブティックジャック S ベティ 

山形県米沢市中央 1-14-12 セントラルビル 1 F 0(0238)2 卜1昍4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ポー アイランド 

22,708,030 

SPREAM - 
DIG 

真の エンディング 
クリア 

2 

ジェミニウイング 

1,197,810 

SPREAM - 
DIG 

RD.7 

3 

スーパー リーグ 

1,810,750 

F.M 

4試合目 

4 

アフター パーナー II 

HIT= 1,275 

F.M 

全面クリア 

5 

ハ 0 ツクマニア 

318,940 

小柳クン 

RD.7 

6 

忍 

217,590 

P.S 

イージー RD.4-4 

7 

へピ-ウェイトチャンプ 

5,007 

H.l 

6人目 

8 

SRD 

3,401,330 

ヒサ ピー 

3-6 

9 

パトルフイールド 

1,267,400 

K.O 

ラウンド不明 

10 

特殊部隊 UAG 

1,461,600 

F.M 

全面クリア 


マリーン5ナムコランド 

山形県酒田市中町 2-5-1 3(0234)86-0029 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,57"51 

INEZ 

ミニライドオンノー 
マルアフリカ 

2 

スーパーハングオン 

5' 14 "34 

SGG-KEY 

ミニライドオンノー 
マルアジア 

3 

スーハ°ーハングオン 

7,25"97 

SGG-KEY 

ミニライドオンノー 
マルアメリカ 

4 

テラフ ォース 

879,700 

SGG-KEY 

1 コイン ALL クリア 
HARD ノーミス 

5 

SRD 

296,260 

でし 

6面 

6 

熱血高校 ドッジボ 

ール部 

176,700 

ひろちやん 

5面アフリカ 

7 

R-TYPE 

1,522,200 

あちょ 

2-7 

8 

レイン ポー アイランド 

5,559,650 

SGG-KEY 

32面 

9 

パックマニア 

416,320 

SGG-ENG 

7面 

10 

バトルフイールド 

205,400 

VF. HAL FC2 

2P 


英語いらず勿 


クシート i 

英靄の法 k 


英語力がなくて毛•解けるI 
英語の受験勉強の負担を軽くする 
画期的新解法 


津田秀樹 



■大学受験 TS-79 さんシリース 
@英語暗記するだけ750円 
⑩英単語 123 ^750円 
英文解釈❿解答術セブン 75Q 円 
理系数学❿解答術 55 850円 
早大I 〇〇%合格作戦7日0円 
阳法マ—クシ—卜国語850円 
□法の実際 vn 国語は3:う解け850円 
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びでおいん SAKA ☆3 

埼玉県 j 1 1越市新富町 H 8-7 (0492)24-9869 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ジェミニウイング ip 

2,032,660 

プロジIクト A 子 

(RI) 

全面クリア 
(ノーミス） 

2 

ジェミニウイング 2P 

2,336,550 

プロジェクト A 子 
(RI) きょん子 

全面 クリア 

3 

スーパーハングオン 

2'52"72 

プ a ジェクト A 子 

ビギナー 

ミニライドオンタイプ 

4 

スーパーハングオン 

9,45 "28 

プ a ジェクト A 子 

(RI) 

エキスパート 
ミニライドオンタイプ 

5 

モンスターランド 

5506 Gold 

プロジェクト A 子 

(RI) 

6,294,680点 
クリア 

6 

スーパーリーグ 

(HARD) 对メジヤー 

リーグ戦勝利 

申請者無し 


7 

虎への道 

208,360 

プ□ジ x クト A 子. 

入荷直後2周目 

1 面（ボス） 

8 

I943(IP) 

3,356,480 

プロジIクト A 子 

(RI) 

モビ X3 全面 クリア 

トンボ X0 レーザー無し 

9 

SDI 

441,470 

プロジェクト A 子 

(RD 

エブリ，コマンド有り 

RDI 1 

10 

ダブルドラゴン IP 

全面 クリア 

常連の皆様 



ゲームセンタープ U ムローズ 

埼玉県新座市東北 2-29 -W «(0484)73-7999 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー 

2,936,530 

— Y— 

クレイドルタイブ 

12面 

2 

ブラックドラゴン 

2,300,050 

M.Y 

ALL クリア 

3 

ワードナの森 

2,645,280 

T.S 

ALL クリア 

4 

R-TYPE 

927,700 

T.S 

2 周目 5 面 

5 

スーパーリーグ 

216,100 

K.Y 


6 

1943 

3,088,420 

正 之 君 

大和擊没 

7 

エクスターミネーシヨン 

976,750 

T.S 

R7 

8 

ドラゴンスピリット 

523,280 

T.S 

R9 

9 

モンスターランド 

3,270,100 

T.S 

ALL クリア残り 

GOLD 2662 

10 

バトルフイールド 

255,200 

T.S 

3 人救助 


ゲームプラザ 

千葉県千葉市中央 3-17-1 千葉 tz ントラルプラザ内 0(0472)27-3092 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=893 

ZETT 

1 コインクリア 

2 

ハ。ツクマニア 

405,570 

JAG-Y.I 

R-8 

3 

オペレーシヨンウルフ 

242,450 

GPN-I-A 

情—妨一弾—休 

—収—空 

4 

SRD 

597,250 

EMPTY 

1 コイン 1 周 End 

5 

レインポーアイランド 

4,719,590 

ORIBER-STK 

R=25 

6 

ザ•ハスラー 

74% 

S.F.F- 線 

ステージ 7 

7 

パトルフイールド 

1,139,100 

GP-TJK 
弓削 

仲間5人 
決戦 

8 

虎への 道 

35,620 

GJD- ペイ 太郎 

入荷 2 日目 

ステージ 2 

9 

忍 

124,280 

GJD- ペイ 太郎 

入荷6日目 

ラウンド3 

10 






ビデオインセガ船橋店 

千葉県船橋市本町卜 3-30 0(0474)23-7076 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー ii 

HIT=996 

cCp-mil 

1 コイン 全面 クリア 

2 

ヘビーウエイトチャンプ 

6,917 

ACE 

8 人 

3 

忍 

297,160 

CGP-MAX 

5-4 (ボスに負け 

るなんて） 

4 

フリーキック 

129,820 

CGP-TKM 

10 面 

5 

パックマニア 

243,200 

て〜て〜 

7 面 

6 

SDI( IP) 

56,214,890 

KIM 

4 機設定 

7 

ワンダープラネット 

10,252,910 

RAZ 

全面 クリアへへへ 

8 

ノ讣ルフィールド 

1,367,000 

河 野泰裕 

1コイン 

9 

ドラゴンスピリット 
(ニューパージヨン） 

939,920 

HTL-CBK-® 

クリア丨ミスで9面 

10 

オパオパ 

215,740 

M.T 

(つかれた一） 


サンペテックナムコランド 

ェ葉県習志野市谷津 1-1 61 0(0474)77-5192 ☆=& 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナーII 

HIT=I,0I2 

CHAT-CG- 

ZAIKE 

ALL クリア 

2 

レインボーアイランド 

19,002,740 

CHAT-YAM 

クリア，バカミス， 
つんでる 

3 

パックマニア 

438,590 

CHAT- みずくりごむ 

よう0123 

8 面 

4 

SRD 

2,084,440 

CHAT-CG- 

COM 

4 周目 5 面 

5 

特殊部隊 UAG 

1,215,800 

CHAT-KIM 

ALL クリア 

6 

熱血高校 

ドッジボール部 

151,500 

CHAT-ZAP 

アフリカ戰 (5© 

7 

ザ • ノ\スラー 

STAGE: 10 

S.F.F- お 

64% 

8 

虎への 道 

362,850 

MRI 

2 周 クリア 

9 

イグジーザス 

2,540,570 

SBT (す ぶった） 

3-3 

10 

忍 

282,130 

HOS 

クリア 


WELL TALK TAITO 高畸店 

群馬県高崎市鞘町32 0(0273)26-4244 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 ； 

アフターバーナー II 

HIT=930 

茂木武士 

1コイン3機 
全面リア 

2 

オペレーションウルフ . 

172,550 

K.A. 

45% 

3 

.レ'インボーアイランド 

14,848,770 

WUL- 莫のエ 

ンデイング 

1億点コマンドのみ 
使用40面クリア 

4 

SRD 

2,135,830 

XGB 

1 コイン 4-5 

5 

特殊部隊 UAG 
(2P) 

994,300 

MFP (破壊屋） 

全面 クリア' 

6 

ワードナの 森 

2,277,500 

TRI - STRAN¬ 
GER II 

星の剣，全面 クリア 

7 

ミッドナイトランディング 

774 

早く 100 円に 
して 

全 8 面 クリア 

8 

スクランブルブォー 
メーシヨン 

14,489,200 

Meltdown Crisis 

7 周目 

9 





10 






二荒キヤロット八ウス 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 0(0886)34-0611 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオレプス 

1,791,100 

無金旅団 R くん 

1コイン ALL ノーマル 
ボーナス無し 

2 

テラフォース 

716,300 

AH0 

1コインノーミス 

3 

ハ。ックマニア 

53,160 

H0KC 

R-l 1 

4機ランク A 

4 

レインポーアイランド 

15,246,390 

N.T0MITA 

r 二余 

シークレット X4 ALL 

5 

シティボンバー 

834,795 

小 野道弘 

ステージ 5 

6 

究極 タイガー 

1,016,780 

無金旅団 R くん 

ェリア 120 

7 

ワンダーブラネット 

10,245,950 

無金旅団 R くん 

1 コイン ALL 

8 

ワギヤン 

127 点 

無金旅団 R くん 


9 

SRD 

476,820 

高橋智宏 

R- 不明 

10 

スーパーハングオン 

9,35 "08 

渡部高行 

エキスバート 
( ヨーロッパ） 


ゲームランド小山 

栃木県小山市中央町 3-6 0(0885)23-0908 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイールド 

ノーミス 全面 クリア 

い E.0 •©派 

RCF- めすろん 

1,786,900 てん 

2 

モンスターランド 

GO し D 61 18 

い E.0 •©派 

RCF-Yas 

たつまきかいっぱ 

_ 

3 

アフター バーナーII 

HIT=776 

い E*0 •©派 

RCF- めすろん 

165,254,760 

クリア 5 午万ボーナス 

4 

忍 

277,030 

パワフル 

1〇ジュン 

クリア 

5 

スーパー リーグ 

7-0 

Mon! 

試合終了 

356,350 てん 

6 

タイムスキャナー 

4,532,280 

2-D-36 

2 周月 SPECIAL の L 

1 If — 厶かせいで8 

7 

ブラックドラゴン 

3,190,650 

帰って こいグロ 

お昼のワイドシヨ 

一でした 

8 

ドラゴンスピリット 

1,334,820 

い E*0 •©派 

RCF- めすろん 

クリア 

9 

トッブシークレット 

2,157,200 

い E.0 •©派 

ま 一が 口ぐせ 

2 周目 クリア 

10 

スーパーハングオン 
( エキスパート） 

9 ， 15 "68 

い E*0 •©派 

あなうめ BOY 

じじい元気 1 モトス 1 

接触 いっぱい 


ポニーワールド•ザ•コンク 

埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)85-1551 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイールド 

462,100 

Y.M 


2 

レインボーアイランド 

14,429,680 

PSEMI 


3 

ストリ—トファイタ- 

869,800 

Y.M 


4 

特殊部隊 UAG 

1,337,900 

ごうこん 


5 

ワード ナの森 

9,999,990 

Y.M 


6 

R-TYPE 

1,590,500 

CRS-AOI 


7 

ダブルドラゴン 

261,750 

て一やん 


8 

フリーキック 

106,560 

大学生 



究極 タイガー 

550,480 

CM0 


10 

1943 

3,212,000 

て一やん 



amusement MARY pQpp|NS 

埼玉県飯能市緑町 15-1 2 0(04297)4-3132 ^=6 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT=I0I8 

CRS-RAN 薫 

ステージ23クリア 
city タイブ 

2 

レインボーアイランド 

21,049,790 

CRS- 
麗夢 YURI 

真のエンデイング 

クリア 

3 

ジェミニウイング 

1,967,110 

CRS-AOI 
美琴 

全面 クリア 

4 

ジェミニウイング 
(2P) 

2,373,730 

CRS-AOI & 
BEN 

全面 クリア 

5 

パックマニア 

338,960 

CRS-BEN 

8 面 

6 

ダライアス 

( エキストラバージヨン） 

10,382,410 

CRS-AOI 
美琴 

V ゾーン 

7 

ダライアス 

( エキストラバージヨン） 

10,069,640 

CRS-AOI 
美琴 

W ゾーン 

8 

ダライアス 

( ェキストラパージョン） 

9,747,650 

CRS-RAN 薫 

X ゾーン 

9 

ダライアス 

( エキストラバージヨン〉 

10,343,580 

CRS-RAN 薫 

Y ゾーン 

10 

ダライアス 

( エキストラバージョン） 

10,348,720 

CRS-RAN 薫 

Z ゾーン 


8ビット 

山形県鶴岡市本町 1-8-29 0(0235)24-8501 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

671,000 

ヒサビー 

The strongest 

2 

フノレスロットノレ 

4'35"60 

RX-7 

725,560 ALL 

3 

ジェミニ•ウィング 

1,424,820 

YAS 

クリア 

4 

SRD 

1,055,580 

ヒサヒー 

2-7 

5 

R-TYPE 

1,370,100 

YAS 

クリア 

6 

レインボーアイランド 

4,058,200 

NOB 

29 面 

7 

キックアンドラン 

39 

E.Z.0 

チャンピオン 

8 

スーバーハングオン 
( ミニライドオン〉 

29,712,890 

HI. 

エキスハート55 
秒17面 

9 

バブルボブル 

7,323,700 

RDS 貼川まどか 

ZAP 

10 

ヮードナの森 

9,999,990 

むつきい 



ダイエー DLL 郡山店 

福島県郡山市大町 1-4-5 s (0249)34-2121( 内)271 =16 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

虎への 道 

363,610 

SPREAM-S0L 

全面クリア，エブ 
リ 8 万 

2 

ラビオレブス 
(ノーマル） 

' 5,860,600 

SPREAM-S0L 

ALL， 3種のボー 
ナス全て 

3 

ラビオレブス 
(エキス バー ト） 

8,479,600 

SPREAM-I.Z 

ンーミサイルクリア 

4 

パックマニア 

405,960 

SPREAM-S0L 

7 面 

5 

ヘビーウェイトチャンプ 

8,031 

B.H 

7 人目 

6 

アフターバーナー II 

HIT= 1,091 

SPREAM-S0L 

全面クリア，クレイ 
ドルタイブ 

7 

レインポーアイランド 

9,948,470 

DYE.S 

全面 クリア， 残 1 

8 

ジェミニウイング 

1,405,360 

AIR NEX DYE 

全面クリア残丨 
GB= 0 

9 

SRD 

288,540 

AIR NEX DYES 

6 面 

10 

ス_パーハングオン 

2'46"90 

SPREAM-S0L 

ビギナーミニライ 
ドオン 


うすい百貨店『ナムコスカイランド』 

福島県郡山市中町 13-1 0(0249)32-0001 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインポーアイランド 

6,396,420 

W W . KISS . 
SYN-PEI 

全バスワード未使 

用， R - 36 

2 

:パックマニア 

550,670 

WW. KISS . 

AXY-A 

9 面 

3 

テラフオース 

880,500 

WW.To-Y 

全面 クリア 

4 

サイドアームズ 

3,034,800 

WW.To-Y 

全面 クリア 

5 

サンダーセプター II 

487,640 

WW. KISS . 

AXY-A 

6 面 

6 

リブルラブル 

1,885,670 

WW.KISS.AXY-A 

37 面， B-25 回 

7 

マープルマッドネス 

118,560 

WW. KISS . 

AXY-A 

6 面 クリア 2P 

8 

妖怪道中記 

5 面 

WW. KISS . 

AXY-A 

だせえ！ 

9 

ファミリースタジアム 

G-N,15-0 

WW. KISS . 

AXY-A 

2 回 コールド 勝ち 

10 






筑波学園キャロット八ウス 

茨城県新治郡桜村天久保 1-5-3 0(0298)51-7581 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT=957 

MAPP0 

ダブルクレイドル 

タイブ 

2 

R-TYPE 

1,135,800 

テクニカル塚田 

2-8 

3 

モンスターランド 

残りゴールド 
5095 

MAGICAL- 

MSA 


4 

パックマニア 

348,290 

FIN&YUI 

R8 イージー 

5 

SRD 

324,490 

MAGICAL- 

MSA 

R6 

6 

スーパーハングオン 
( シットダウン） 

7,45" 17 

RUW 

シニア 

7 

スーパーハングオン 
( シットダウン） 

9'45"06 

DME 

エキスノヽ"一.卜 

8 





9 





10 






八イテクセガ桐生店 

群馬県桐生市末広町 5-1 9 0(0277)22-9484 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナーII 
(DX) 

HIT=I09I 

SIR-PLE 

ハイスコア70,021, 
020 K.H 

2 

アフターバーナーII 
(CITY) 

HIT=I037 

SIR-PLE 

ハイスコア69,050, 
680 K.H 

3 

ヘビーウエイトチャンプ 

6,162 

F.NON KA- 
TSN 

8 人目 

4 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

2,5 1"08 

ゲームセンター 

林靈しゅぅ平 

イ —— ジ — 

アフリカコース 

5 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 


死喰魔 

イ—ジー 
アジアコース 

6 

ワンダーブラネッド 

4,090 

R.W.C 


7 

ドラゴンスピリット 

1,2 82,270 

MB し - M.TSU- 
KUI 


8 

リベンジ オブ DoH 

4,294 ,440 

R.W.C わあお 君 


9 

ブレイザー 

1 15,420 

SIR-KIS 


10 

オスカー 

211,200 

R.W.C. PSG 



80 










































































































































































































































































ゲーメスト 




No . l 1 
No .13 
No .15 



No .10 

No .12 

No .14 


•お求めの号に〇印を 


お名前 


お電話 



新声社 

雑誌03659 


ゲー メスト 

ノ ゞ ッ クナン ノ、、 一 を 
お求めの方に - 

① 現在までのバックナンバー 
有1(，86 — 辨ガナ 

二衡^■相--卞另射 

恥3 i 1 %% 9月号） 

，>.4 (’ 8 G 11月 V ) 

也5 (’87 1月り） 

No . G ~ ( 37 3厨 ^ r )~ 

Na 7 (’87 4月号^ 

No . 8 (’87… 5月号)" 

No . 9 (’87- 6 月-^ 

No .10 (’87 7月号） 

Noll (’87 8月号） 

No .12 (’87 9月号） 

No .13 (’87 10月号） 

No .14 (’87 11月号） 

No .15 (’87 12月号） 

② ご注文の時は…… 

この用紙を持って 書店に ご注文 
下さい。注文書としてご利用で 
杏ます。 


新声社 
003 - 293-9321 

_の号は売切れです。 


♦毎月3日シメ切 D # 


君こそ ゲ ー メスト ハイスコア申請用紙 


ゲーム名 
スコア 

面数等 


備考 


ゲーム 

センター 


PTS. 


)J H 


賊 


名前 


住所 


電話 



氏 名 


スコア 
ネーム 


住 所 


電話番号 

( ) 

年齢 

才 

男•女 

感 想 



線 


以上のスコアを記録したことを証します。 


証人 


(お店の店長さん） 









































































mom - □口 


東京都千代田区内神田 1— 15—15 

柴田ビル 

株式会社新声社 


(ふりがな） 

年齢 

性別 

( )1 

(男•女） 

ご住所〒 □□□- □□電話 （ 


) 

①小7( ) 年②中学 （ ） 年 

③岛校 （ ） 年④大学 （ ） 年 

⑤社会人 ⑥その他 


) 


行 



そ 

こ 

君 


キり卜り：御 



№16 (’88 1月号） N 0.15 (*8712月号） Nq 14 (*8711月号) 






























•虎への道( 2 周クリア) 

SPREAM - SOL / DLL 郡山（福島） MRI / サンペ 
デイツク ナムコ ランド（千葉） ECM - ZENJI/PC 
巣鴨（東京） GMC-SCR ㊣， BFM ®/ イエローハッ 
卜（愛知） INGS - M . M / ヤングプラザジャンボ（大 
阪） NJP -( S ) Nis / ニューチャンピオン（岡山） P _ 
E ■ C . 個人申請（東京） HTL - YSP /個人申請（千 
葉） 


君3そゲーメスト/ 


♦アフターバーナー II _ ♦レイン ボー アイランド # R — TYPE 


HIT = l -340 

72,262,320 

2,301，800 

AVG — 舞奈 

Sniper — AUR 

ARC - SPYBOY — N 0 A 

コミユニテイスペース N T K 
(北海道） 

ゲームプラザ(熊本） 

個人申請(長野） 


⑩ラビオレブス (エキスパート） •忍 ( SHINOBI ) ⑩ ヘビーウェイトチヤンプ 


12,959,800 

363,310 

9,999 

KAS — 緑の少年 

CGP-MAX 

HCM — M 0 し E 

ゲームセンター UF0 (神奈川） 

ナムコゲーム スポット （干葉） 

:個人申請(愛知） 

オペレーションウルフ 

•パックマニア 

籲究欐タイガー 

319,350 

1，020,840 

4-488-460 

ECM - C.C 

VMT-ABU 

TCK-HIM 

ジョイランドオレンジ 
(神奈川） 

個人申請(神奈川） 

1ハイテクノーベル 神保町 
(東京） 

❿特殊部隊 LIAG 

•ジェミニウイング 

•SRD 

1，603,800 

2,089,030 

10,000,000+ひ 

TFG-WIN 

プロジェク ト A 子 （ RI ) 

CBK- ㊆ / PC 巣鴨(東京） 

HTL— バイオ ー X/ 個人申請 
(神奈川) 

個人申請(大阪） 

個人申請(埼玉） 


❿ スーパー八ングオン (ミ ニ ライドオン） •熱血高校ドッジボール部 


ジュニア 

エキスパート 

' 点数部門 

面数部門 

4,48 "87 

8,37 "73 

2,214,000 

2-2 

NJP - (QAkindo 

し AP — BMXER 

IMM (たまに役立つ） 

EGC -㊣ MKZ 

ニューチャンピオン 
(岡山） 

コミュニティスペース 

NT K (北海道） 

個人申請(愛知） 

荏原 ゲームコーナー 
(東京） 


八イテクセガ柏店 

千葉県柏市柏 1-H1 丸井巳1 0(0471)63-9844 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナ ー II 

317,561,440 

POP 小玉 

オールクリア HIT 964 

2 

ミッドナイトランディング 

775 

DC-8 

8 面 ALL クリア 

3 

ワンダーブラネット 

10,245,930 

宇野達夫 

全面 クリア 

4 

ヘビーウェイトチャンプ 

2,568 

関 

4ラウンド 

5 

パトルフイールド 

125,500 

プヨプヨ 

ノーマル 

6 

ジェミニウイング 

534,720 

K.0HURA 

R0UND5 

7 

熱血高校 

ドッジボール 部 

59,100 

AE-JUP 

3面(アイスランド） 

8 

忍 

279,400 

AE-RYU 

1コイン ALL 

9 

テラフォース 

680,100 

AE-JUPITER 

全面クリア残檐3 

10 

パック マニア 

596,060 

0 BY - HTL - U.V 

10面点がまあまあ高い 


ナムコゲームスポット 

千葉県市川市市川 1-4-10 市川ビル内 0(0473)26-1958 ☆=々 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

忍 

363,310 

CGP-MAX 

クリア 

2 

究極タイガー 

1,017,120 

CGP-MAX 

エリア 140 

3 

パック マニア 

273,610 

単田祐里子 

丨〇面 

4 

テラフ オース 

821,100 

CGP-PPL 

クリア 

5 

フラックアタック 

1,308,800 

CGP-MAX 

クリア 

6 

クエスター 

875,620 

キング シーザー 

クリア 

7 

ドラゴンスピリット 
(ニューパージヨン） 

1,632,100 

まめお 

クリア 

8 

ブラックドラゴン 

3,413,250 

CGP-PPL 

クリア 

9 

妖怪道中記 

天界 

CHAT ああるじいぶう 

クリア 

10 

銀河任侠伝 

925,700 

CGP-PPL 

クリア 


ゲームセンタートミー 

千葉県佐倉市上志津 1660-2 0(0434)87-4826 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

R-TYPE 

1,763,600 

S0LVPTA 君 


2 

忍者くん阿修羅ノ章 

1,073,860 

マジカルエミ 


3 

モン スター ランド 

5,985,730 

ガンジー君 

オール クリア 

4 

ドラゴンスピリット 

1,020,890 

?君 . 

才ールクリア 

5 

ダブルドラゴン 

422,070 

カラシマヨネーズ 


6 

ファンタジーゾーン 

1.6, 531,700 

川津君 


7 

1943 

2,952,260 

IDA 


8 

リベンジオブ DoH 

1,570,320 

ミスターセプンスタ 

オール クリア 

9 

トッブシークレット 

2,168,960 

ゆうくん 


10 

タイガーヘリ 

1,195,010 

しんくん 

エリア 172 


ブレィシティキャロット巣鴨店 

東京都鑒島区巣禱 1-15-1 宮田ビル巳1 0(03)943-6735 ^=22 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

熱血高校 

ドッジボール 部 

278,100 

CRAMP BOY 

i 周目 アメリカ 

2 

虎への 道 

343,340 

ECM-ZENJI 

全2 周 クリア 

3 

アフターパーナー II 

HIT 数 1,210 

EAC 

クリア 

4 

オペレーションウルフ 

318,700 

ECM-C.C 

5人救出67.7% 

2周目の ジャングル 

5 

忍 

352,380 

JAG-WOP 

ALL 

6 

パックマニア 

1,005,230 

CRAMP BOY 

R0UNDI8 

7 

レイン ボー アイランド 

23,608,480 

AZUKI-CHE? 

A しし 

使用 コマンド 金 

8 

SRD 

10,000 ,000+a 

CBK-© 

16-2 で 達成 

9 

ラビオレブス 
( ノーマル） 

5,915,200 

無所属- BIN 

ノーミスリボン 付 

オールクリア 

10 

ラビオレブス 
(エキスパート） 

11,913,200 

SPREAM - I.Z 

ノー ミス•リボン 付" 
オールクリア 


ゲーム プラザ•ザ•ゴリラ 

東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館日1»(03)983-0618 



今回のハイスコア集計では 
新顔がいっぱい。 AM ショー 
に出展されたゲ—ム が ほぼ出 
そろつたよぅです。 

さつそくですが、レインポ 
—アイランドのスコアについ 
て説明しておきましよぅ。こ 
のスコアは5000万点ボー 
ナスによるもので (才 I ルシ 
—クレツト)先に発売された 
パージョンではでない(バグ 
でスコアがはいらない)との 


ことです。つまり、その次の 
パ—ジョンでは、そのバグが 
直されているので、5000 
万ボーナスがはいる訳です。 
決してウソスコアではありま 
せん。 

ABn は先月よリー 00 機 
増えてます。限界が近いか!?: 

パックマニアは、エンドレ 
ス設定によるものです。 

究極タイガーは、ロケテス 
卜の場所だったので大きな差 
が開いたようです。 

熱血高校 ドッジボ—ル 部、 
とりあえず点数と面数に分け 
ました。 

忍は、—コインでの勝負で 
す。しかし、限界間近のスコ 
アという話が i 。 

へビーウェイトチヤンプは 
カンストです。筐体の方にも 
ごくろうさまと言いたい…。 

ラビ オ レプスは、ぞうさん 
稼ぎに よる もの。 くわしくは 
今月の記事を。 

虎への道は、半永久バター 
ンがあると いう ことで全面ク 
リアで統一しました。しかし、 
短期間でこのゲー厶をクリア 
してしまう とはただものでは 
ない。 

ところで' 次号では , 87年の 
年間「君こそゲーメスト」大 
賞の発表をするぞ。くわしい 
ことは来月号でね。 

(サボタ—ジユ•悠理) 
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ブレイシティキヤロット IN 甲府(離?) 

山梨県甲府市下飯田 1-1-8 ナムコ甲府事務所 0(0552)26-4446 ^=3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

HIT=969 

中沢 

ァ（中央） 

2 

パック マニア 

570,720 

UNI(B.I) 

8 面 （中央） 

3 

SRD 

984,680 

CIM 

生松正征 

忍 7 ント ち(善光寺） 

4 

レイン ポー アイランド 

24,278,710 

OBY 

まいたの弟子 

(中央) 

5 

バトルフイ ー ルド 

2,851,000 

とよくん&てら 
ちん 

I 2 コ P ィンクリァ（中央） 

6 

熱血高校 

ドッジポール 部 

148,900 

UNI (本田） 

4 中®国 （善光寺） 

7 

忍 

143,950 

UNI (本田) 

(善光寺） 

8 

ラビオレプス 

4,734,400 

OBY 

まいたの弟子 

ノーマル （蕃光寺） 

9 

ラビオレプス 

6,411,400 

リボン 

エキスパート 

(朝日町） 

10 

クエスター 

642,620 

てらちん 

31 面 （中央） 


がらんがらん 

長野県駒ケ根市赤須東 B-23 0(0265)83-4123 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオレプス 

5,775,400 

Lucky 7}4 TM 

NOW WIN / 

ノーマルコース全グ J ア 
ノ ーミソ，リポン,ノー ミス 

2 

ラビオレブス 

4,964,600 

Lucky7J4TM 

エキスパートコース 

STEGEI 2 

3 

ラビオレブス 

6,922,400 

ATM-Buchi 

& アリエスナンノ 

2P ノーマルコース 

4 

ジェミニウィング 

1,047,850 

Lucky 7 ^TM 
西 村みっちょん 

R7 

5 

特殊部隊 UAG 

1,443,800 

MANMA 

全面 クリア 

6 

レイン ポー アイランド 

9,999,990 

Lucky 7 ^TM 

AKABEE 

全面 クリア 

7 

ハ。ツク マニア 

331,940 

Lucky 7 ^TM 

AKABEE 

8 面 

8 

ノ讣ルフィールド 

1,846,100 

Luck パ％ TM 

NOW WIN / 

全面クリア 

1ミス f 家ぎ なし 

9 

究極タィガー 

1,014,270 

Lucky 7 ^TM 
西 村みっちょん 

AREA 116 

10 

妖魔忍法帖 

1,001,800 

MANMA 

4 周目 


がらん3 

長野県伊那市大字伊那1 951-16 a (0265) 73-9775 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ジェミニウイング 

1,079,990 

Lucky 7 脚 
yu 〜 yu 

R.7 ボス 

2 

ァウトラン 

4'48"00 

P - ストレンジヤー 
HIR 0 ちゃん 

A コース 完走 ノーマル 

3 

ァウトラン 

4'45"34 

Lucky 7 脚 

FIN YON / 

D コース 完走 ノーマル 

4 

スーパー ハングオン 

2'46"02 

ふえすてばる 
きっど君 

ライドオン 
アフリカ完走 

5 

スーパー ハングオン 

4'42"39 

ふえすてばる 
きっど君 

ライドオン 
アジア完走 

6 

スーパー ハングオン 

8'58〃43 

ふえすてばる 
きっど君 

ライドオン 
ヨーロッパ完走 

7 

ラピオレプス 

4,821,000 

Lucky 7 脚 

yu 〜 yu 

ノーマル 全クリア 
ノー ミソ ，ノー ミス 

8 

特殊部隊 UAG 

1,355,800 

Lucky 7. • 
Super - LEE 2 

全面 クリア 

9 

レイン ポー アイランド 

13,704,070 

Lucky 7.• 
FABLS-YAL 

全面 クリア 

10 

タイムスキャナー 

721,400 

FABLS - 

かつちやく 

ポルケノ憤火 


ウェストサイド 

長野県長野市安茂里竹の裏1 770-5 〇 (0262) 27-3676 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

17,056,800 

EVE 

全面 クリア 
HIT =874 

2 

レイン ボー アイランド 

15,000,950 

EVE 

全面 クリア 

3 

R-TYPE 

1,335,600 

ダイヤの 中島 だ/ 

2 周 クリア 

4 

テラフォース 

844,300 

田 川 

2 周 クリア 

5 

イク ジーザス 

1,255,880 

ゆ？！)ゃん (UT 

口） 

2-3 

6 

ワンダープラネット 

101,680 

桃子 

7 面 

7 

ワードナの 森 

9,999,999 

うのめ 

全面 クリア 

8 

モンスターランド 

(GOLD) 2,869 

EVE 

11/23入れる 

9 

ライフフォース 

672,800 

EVE 


10 

ブラックドラゴン 

2,141,950 

ダイヤの 中島 

全面 クリア 


プレイシティキャロット松本店 

長野県松本市中央卜 3-7 0(0263)35-6744 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー 

HIT=835 

Lucky7TM, RND 

ALL 

2 

レイン ポー アイランド 

17,000,060 

HIT BIT 

1コイン 

3 

ラビオレブス 

3,623,200 

惠一 & 惠美 

ノーマル 

4 

ブラックドラゴン 

3,332,600 

MBX- 宮下 

ALL 

5 

R-TYPE 

2,031,600 

MBX-GIL 

2 周 ALL 

6 

SRD 

2,681,580 

MBX- 宮下 

5 周目 5 面 

7 

ドラゴンスピリット 

1,458,800 

恵一 & 惠美 

A しし 

8 

特殊部隊 UAG 

1,310,400 

GSX 


9 

テラフォース 

828,100 

Lucky7TM, HIM 

ノー テス 

10 

ヘビーウェイトチヤンプ 

4,105 

タローさん 

5 人目 


小野塚商店(愛称:トッキヨ) 

神奈 j1 1県横浜市磯子区久木町 3-32 0(045)753-3261 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

銀河任侠伝 

997,400 

Y. IKD 


2 

クレージーパルーン 

61,090 

H.STH 

19 面 

リバイバル 

3 

シティーボンバー 

514,450 

H. ITH 


4 

ジェミニウィング 

1,023,790 

S. WTNB 


5 

虎への 道 

132,630 

TSRGSK 

5 キ持ち 

6 

パトルフイールド 

348,200 

SZMR 


7 

フリーキック 

137,950 

KRSW 

12面 

8 

モンスターランド 

3,863,200 

KNK 


9 

レインポーアイランド 

6,133,310 

TSRGSK 

クリア 

10 

ワンダーブラネット 

10,867,900 

TSRGSK 

ロボット 変身 クリア 


ゲームセンター UFO 

砷奈川県相模原市高根 1-2-4 0(0487)52-0606 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

HIT: 1054 

KAS-PCG 

ALL クリア 

2 

ジェミニウイング 

1,673,310 

KAS- 緑の少年 

ALL クリア 

3 

SRD 

2,012,090 

EXT-MAC 

3-9 

4 

レインポーアイランド 

23,947,460 

EXT-EXS 

ALL クリ叉残 9 
コマンド泡） 

5 

バトルフイールド 

697,900 

EXT-EXS 

5人救出 

6 

テラフォース 

904,100 

KAS-END 
有馬会畏 

ALL クリア 

7 

フリーキック 

145,960 

EXT-EXS 

12面 

8 

忍 

300,040 

EXT-SUM 

ALL クリア 

9 

ラビオレプス 

12,959,800 

KAS- 緑の少年 

ALL クリア 
ノーミス，リボン有 

10 

ハ 0 ツク マニア 

753,700 

Tea’s-D 

15面 


ジョイランドオレンジ 

神奈川県小田原市扇町 4-8-1 8 s(0465)34-3116 ☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

オペレーションウルフ 

319,350 

ECM-C.C 

1周目 クリア 

2人救出66.3% 

2 

ストリートファイター 

451,100 

清野元浩 

テーブル タイプ 

3 

レイン ボー アイランド 

14,110,800 

H.F 

1コインクリア 

4 

SRD 

3,515,450 

ECM-ZENJI 

6 周目- 1 面 

5 

特殊部隊 UAG 

1,204,600 

NOB 

最後のボスで死/ 

6 

イグジ—ザス 

1,323,630 

Coke 山室 

2 周目 の3 面 ボス 

7 

オスカー 

266,100 

H.S 

8 面 

8 

ダライアス（エキス 
トラバージョン） 

10,600,790 

W 

エキストラ Z ゾーン 

9 

究極 タイガー 

693,880 

WBD 

エリア96 

10 

ワードナの森 

9,999,990 

拂部智 

クリア/ 


そんなに一生懸命見ているゲームは何ですか？ 
(ジョイランドオレンジ） 



ニュースターグループ4店 

山梨県甲府市城東 2-10-22 0(0552)32-7570 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーリーグ 

644,750 

YT 

京王店 

2 

ザ•ハスラー 

82% 

DA22LE-IK 

16ラウンド 
上高地店 

3 

レイン ポー アイランド 

22,246,260 

OBY まいたの 
弟子 

ニュースター 

4 

バトルフイールド 

593,400 

Y0M-MAX 

上高地店 

5 

モンスターランド 

3546 ゴールド 

MSD サラダ君 

京 王 店 

6 

ジェミニウィング 

1,187,400 

CIM - 
生松正征 

ニュースター 

7 

SRD 

1,073,380 

ハイマー 

ニュースター 

8 

R-TYPE 

1,664,600 

YOM-DSA 

上高地店 

9 

ワンダープラネット 

10,267,970 

CIM-MH 

ニュースター 

10 

アフターハ•ーナー 

3,260,760 

YOM-EMI 

ニュースター 


八イテクノーベル神保町店 

東京都千代田区神田神保町 2-14-4 0(03)262-2823 ^=5 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

4,488,460 

TCK-HIM 

453エリア 

ノーマル 

2 

レインボーアイランド 

27,365,860 

HTL-Y, N 

オール クリア カウンター 
アップ入カ ノーマル 

3 

熱血*校 

ドッジボール部 

443,700 

TCK-SNIPER 

2 周目イギリス 

ノーマノレ 

4 

特殊部隊 UAG 

1,589,000 

TCK-HIM 

全面$リア 

レーサー なし ノーマル 

5 

パトルフイールド 

869,400 

TCK-YES 

5 人救出 

ノーマノレ 

6 

ストリートファイター 

713,300 

ASA 

鼻がボン/./ 

オールクリア 

ノ——マル 

7 

忍 

110,100 

TCK-HIM 

ミッション 3-3 

ノーマノレ 

8 

パックマニア 

239,240 

VENOM-KAZ 

ラウンド 4 

ノーマノレ 

9 

フルスロットル 

1,017,420 

TCK-HIM 

オール クリア ノーマル 

ゲ 03"55 

10 

アウトラン 

4'35〃93 

CBK - 

わたやん® 

1トーンヒル 

あと 1 秒縮まるイージー 


荏原ゲーム コーナー 

東京都品川区旗の台 3-12-3 荏原会館内 0(03)781-4359 ☆=? 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT: 1180 

EGC-KID 

全面 クリア 

2 

レインポーアイランド 

21,001,010 

JAG-EGC-H-S 

ノー ミス, 全面 クリア 

3 

パックマニア 

491,720 

JAG-Y. 1 

M 面 

4 

ジェミニウイング 

1,694,720 

EGC-MKZ 

全面 クリア 

5 

忍 

315,840 

JAG-DMC 

全面 クリア 

6 

特殊部隊 UAG.IP 

1,440,000 

EGC-MKZ 

全面 クリア 

7 

特殊部隊 UAG.2P 

1,551,200 

EGC-MKZ 

EGC-IKE 

全面 クリア 

8 

SRD 

5,173,150 

JAG-H-S 

10-9 

9 

フリーキック 

159,030 

EGC-KIM 

13 面 

10 

熱血高校 

ドッジボール部 

219,300 

EGC - 

©MKZ 

2 周目 アイスランド 


ブレジャーキャッスル 

東京都町田市原町田 B-14-8 a(0427)28-8693 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

888,100 

DARK MAS ¬ 
TER づ /O 

AREA 118 

2 

熱血高校 

ドッジボール部 

252,300 

MAG 

6 面（アメリカ） 

3 

SRD 

3,099,300 

Tck-Gen 

5-9 

4 

レインポーアイランド 

22,511,260 

EXT-EXS 

辦■ヮ -ァ 

5 

特殊部隊 UAG 

1,395,800 

しゃて- Junk/ 

全面グ J ア 

6 

特殊部隊 UAG(2P) 

1,549,400 

( IP ) しゃて- Junk / 
(2 P ) NY 2 - A.S 

EXTEND 50,000 ONLY 

7 

フリーキック 

179,380 

EXT-EXS 

13面 

8 

バトルフイールド 

656,800 

SCC-ONO 

5人救出 

9 

ダライアス (Z ゾーン） 

11,094,020 

E.P-TRI 

エキストラバージヨン 

10 

ダライアス (Y ゾーン） 

10,706,920 

LYM 

3 檐 lx 疋 
ランク:イージー 


カジノカーニバル☆— 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 s(0485)22-2909 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

スーパーハングオン 

2,50〃 10 

チーム 僕 キリコ 

ミニライドオン 

残 39 SEC 

2 

スーパーハングオン 

8'56"46 

チームキリコ 
ラッカラ 

ミニライドオン 
接触 5 回 

3 

1943 

3,282,490 

ネ罕島シマダ 

モビ3回 ALL 

4 

モン スター ランド 

5,836 , GOLD 

チーム BW 

全面クリア 
6,645,390 

5 

ブラックドラゴン 

3,150,000 

おしゃれな聖者 

ALL 

6 

ジェミニウイング 

1,257,760 

聖者はキライ 

も一ちょい 

7 

忍 

301,910 

Y.T 

全5面クリア 
設定 EASY 

8 

アフターパーナー II 

HIT =77 I 

K . T . Z . 

16,445 , I 60 PTS 

9 

R-TYPE 

982,300 

カワサキクン& 
エッチヤン 

2-7 

10 

ワンダーブラネット 

10,338,260 

シミズノオッグ/ 

ノーマル ALL 


プレイシャトー 

神奈川県横浜市中区伊勢佐木町 4-1 09 3(045)25 卜8340 ^=9 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

1,562,810 

でんすけ 

エリア190 

2 

虎への道 

273,180 

佐藤晃一 

2 周目 4面 

3 

忍 

302,330 

平石努 

全面 クリア 

4 

ジェミニウイング 

1,644,310 

ACT0US 

全面 クリア 
ノー ミス 

5 

SRD 

4,812,720 

FANCY-KET0SE 

8 周目 4面 

6 

レインポーアイランド 

22,228,790 

ILG-K-M 

全面 クリア 

C = 8, S = 5 

7 

ラビオレプス 

5,875,600 

無所属- BIN 

ノ——マノレ 
全面 クリア 

8 

パックマニア 

788,120 

VMT-ABU 

14面 

9 

アフターパーナー II 

67,442,830 

EAC-T.K 

全面 クリア 

HIT=I , 101 

10 

熱血高校 
ドッジ ポール 部 


ABA 

イギリス迄 
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A 一你|装なしれ 





■I^BESTIO 


レインボーアイランドー気に S 位 


前回 

順位 

ゲーム名 

得点 メーカー 名 

1 

1 

アフターバーナー 

530 

セガ 

— 

2 

レインボーアイランド 

369 

タザトー 

— 

3 

パックマニア 

344 

ナムコ 

3 

4 

アウトラン 

254 

セガ 

2 

5 

R-TYPE 

220 

アイレム 

4 

6 

スーバーハングオン 

192 

セガ 

10 

7 

ヘビーウェイトチヤンプ 

161 

セガ 

6 

8 

スーバ I J ーク 

154 

セガ 

— 

9 

熱血高校ドッジボール部 

152 

テクノスジャバン 

7 

10 

バトルフィールド 

151 

SNK 


(注〕ハイスコア掲載店に提出していただいた、各店の月間ヒットゲーム BESTIO のアンケートを、丨位のゲーム10点、2 
位9点……10位丨点とし、そのトータルの得点に基づき、ランキングしています。今回は85店の丨丨月末現在で集 
計しました。 


プレイシティキヤロット長岡店 

新潟県長岡市大手通卜 4-9 0(0258)36-0991☆=! 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=IIIO 

だった 

ALL 

2 

レインポーアイランド 

9,999,990 

NASKA-A.C 

A しし 

3 

SRD 

3,155,120 

NASKA - AGE.K 

5-10 

4 

バトルフイールド 

2,282,600 

JOB- あつし 

ALL ノーミス 

5 

ハ。 ックマニア 

463,400 

NASKA-KY0 

ラウンド8 

6 

ブラックドラゴン 

3,118,500 

NASKA-KY0 

A しし 

7 

R-TYPE 

1,232,100 

TAKA 

ALL 

8 

スーパー ハングオン 

4'58"08 

FGK - 

早乙女乱馬 

シットダウン 
アジア 

9 

ハイパークラッシュ 

358,710 

NASKA-Zin 

ステージ6 

10 

テラフォース 

882,600 

NASKA-LAN 

ALL ノー ミス 

ハーデスト 


八イテクセガ新潟 

新潟県新潟市古町通り7番町997番地 0(025)223-3392 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II DX 

317,225,090 

FGK-MARY 

1 クレジット 

HIT = 1066 ALL 

2 

ミッドナイトランデイング 

713 

もげた山本貴史 

ヒースロー 空港 

3 

スーパーハングオン 

82,920,710 

早乙女乱馬 

上級コース 

9〇4"89 

4 

ヘビーウェイトチャン プ 

5,805 

オタッキー吉村&コ 

ンテイニューズ 

1 コイン 

7 R 2 回防衛 

5 

アウトラン 

50,568,750 

早乙女乱馬 

D コース 

4'40"37 

6 

バトルフイ ー ルド 

120,500 

SPM-BEN 

2人救出 

7 

1943 

3,061,770 

常勝おちゃる 

大和激沈/ 

8 

パックマニア 

126,390 

端山直樹 

1 コイン R4 

9 

忍 

178,870 

FGK-BIGK 

1 コイン R 4 -I 

10 

アフターバーナー II 
CITY 

67,463,420 

びでおいんせがの 

川嶋 〈ん 

全面丨 コイン 


八イテクセガ万代店 ☆= 

新潟県新潟市万代 H -25 ヴェルドミール万代 1 F 3(025)241- 6930 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

HIT= 1,065 

S0H 

ダブルクレイドルタイフ 

2 

へビーウェイトチャンブ 

8,706 

ミスターハーレム 

タイトル 防衛 4 回 

3 

アウトラン 

4,38 "71 

FGK - ゴールドセ 
イントシヤカ 

イージー 

4 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン） 

ご48"89 

FGK - 

早乙女乱馬 

アフリカイージー 

5 

スーパーハングオン 
( ミニライドオン〉 

8'55"70 

FGK - 

早乙女乱馬 

ヨーロッバイージー 

6 

スーパーハングオン 
( ライドオン） 

8,37 "51 

EMINENCE-YZR 

ヨーロッパ イ ージー 

7 

R-TYPE 

1,309,200 

FGK-VIRG0 

ALL 

8 

ワンダーブラネット 

10,259,250 

WANCHAN.M 

A しし 

9 

モン スター ランド 

5,769,600 

FGK - ゴッセージ 

GOLD 5,136 

10 

1943 

3,207,430 

EMINENCE - E . M.S 

モビ X 2 


ビデオインアタック 

新潟県柏畸市東本町卜 8-38 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

14,467,970 

バブルン 

ALL ワープなし 

2 

イグジーザス 

2,680,720 

沖津要 (PEL) 

3-3 

3 

特殊部隊 UAG 

736,800 

GTR 


4 

バトルフイールド 

420,800 

HMI 

未来 4 人助けた 

5 

プランプポップ 

785,600 

沖津要 (PEL) 

ALL 

6 

ワードナの森 

全面 クリア 

WAR 

点数無視 ALL 

7 

忍者 くん 阿修羅ノ章 

1,094,390 

NIN 

ALL 

8 





9 





10 






パピー プレイランド 

静岡県富士市平垣 270-10 0(0545)61-8611 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

ルマン *24 

604,6 

H.M くん 


2 

スーパー ハングオン— 

7,30"24 

SK くん 

アメリカ 

3 

ダライアス 

9,507,350 

T0D くん 

エキストラ(ハード） 

4 

1943 

2,784,990 

MS くん 

モビ X2 

5 

SRD 

1,174,350 

KUZ くん 

2-9 

6 

ハ 0 ックマニア 

302,620 

T0D くん 

7 面 

7 

レインボーアイランド 

4,977,150 

TEN くん 

36 面 

8 

R-TYPE 

664,700 

TKZ くん 

2-2 

9 

ワードナの森 

1,312,650 

NEL-M.S くん 

剣買 

10 

モナコ GP 

5,629 

K.K くん 



ろです。 

パックマニアはナムコファ 
ンに加えて一般の人までをひ 
きつけました。グラフィツク 
とキャラクタ—の魅力が大き 
かったょぅです。でもゲ—ム 
内容は単純なだけに、キャラ 
クタ—の魅力でどこまでいけ 
るでしょぅか。 

R — TYPE はブ—ムは去 
リましたが、今だにヒットを 
続けています。ドラゴンスピ 
リット並のロング匕ットにな 
るでしよう。 

ベストテンの中の他の新し 
い機種というと熱血高校ドツ 
ジボ—ル部です。これは一般 


の人達に広くうけているよう 
ですが、これからもベストテ 
ンに長く残れるといいですね。 

群雄割拠 

今月の傾向のひとつに、票 
が割れた という ことがあリま 
した。10位のバトルフイ—ル 
ドの下に、忍、 SRD 、 ジ H 
ミニ ウイング、ス トリ—トフ 
アイタ—、ドラゴンスピリ ツ 
卜がほとんど差がなく続いて 
います◊これはベストテンの 
下位の機種とほとんど実力は 
同じと みていいで しよう。 

その中で、ジェミニウイン 
グは思つたほど伸びてきませ 


キヤラクタ—ゲ—ム 
の躍進 

今回は最近の傾向とは違っ 
て、シユ—ティングゲ—ムに 
変わって他のゲ—ムが上位を 
占めました。キヤラクターゲ 
I ムにレインポ—アイランド、 
パックマニアという新製品が 
あつたのにくらべ、シユ！テ 
ィングゲ—ムの新作が少なか 
ったのが直接の原因でしよう。 

ゲ—ム界の流れとして、こ 
の時期はシユーティングゲー 
ムの切れ目に当たつていると 
思います。果たして今後はど 
うなるでしようか。 

各ゲ—ムを見ていくと、今 
回もアフタ I バ I ナ I が1位 
だつたのが目につきます。こ 
れから、セガ自身も大キヤン 

ぺーンを張ろうとしているし 

ゲ—メストの攻略も役に立っ 

ただろうし(これを自画自讃 

といいます)、この勢いはまだ 
続くでしよう。 

レインポ—アイランドは順 
調にヒットしました。今月、 
来月が頂点になるような気が 
しますが、内容がよく練られ 

ているだけに、ベストワンに 

なるかどうか興味のあるとこ 


んでした。表面的に見れば、 
グラフイツクもいいシユ—テ 
イングなので売れないのがお 
かしいくらいです。ゲ—ム内 
容に多少の問題があったよう 
な気がするんですが、どうな 
のでしよう。初登場で、もっ 
と伸びてこないと先ゆき不安 
です。 

先月のベステンで5位にラ 
ンクされていたラビオ•レブ 
スは圏外に去りました。しか 
し、これがシユ—テイングゲ 
—ムの第一作ということを考 
えれば、ビデオシステムの大 
健闘といえるでしよう。 

AB の牙城を 
崩せるか!? 

来月の期待株はセガの大型 
M 体ゲーム、サンダ—ブレー 
ドと コナミの A I - > Ax です0 
この2つのゲ—ムは確実にヒ 
ツ トする でしよう。 アイレム 
の Mr .HEL 丨の大冒険は 
発売がもう少し遅れそうです。 
このゲ—ムも R 1丁 YPE の 
後を継げるかどうか期待した 
いですね。良いゲ—ムである 
ことは確かです。 

(ぜんじ) 
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ビテオインマツヤ丸太町店 

京都市中京区烏丸太町西入ル北側 0(075)211 -8069 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

660,900 

MOON BLADE 

全面クリア 

2 

ヘビーウエイトチヤンプ 

9,340 

ロミ清司 

全面クリア 

3 

レイン ポー アイランド 

21,000,020 

MGM-STAC- 

BOMB 

全面クリア 

4 

ブラックドラゴン 

3,268,950 

K.Y.H. 

全面クリア 

5 

モンスターランド 

6,041,580 

K.Y.H. 

全面クリア 

6 

ヮードナの森 

9,999,990+ a 

おゆきちゃん 

全面クリア 

7 

ドラゴンスピリット 

976,510 

RX-HTL- アルム 

全面クリア 

8 





9 





10 






八イテクランドセガ杉本町店 

大阪市住吉区山之内 3-2-4 s(06)606-3515 ^=4 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

16,515,050 

NGF- ワタル 

释終面クリァ HIT=862 
心 SY ランク） 

2 

バトルフイ フ ルド 

425,000 

家治宏之 


3 

ワンダーブラネット 

10,257,020 

AH0 


4 

1943 

3,473,720 

岡田 


5 

忍 

313,530 

WAGYAN 


6 

口ーリングサンダー 

421,560 

フアンキー K.K. 

5人設定 

7 

スーパーハングオン 
(ヨーロッパ） 

8'25"04 

DCT-XOR II 

スコア75516810 
(タイムイージー ） 

8 

スーパーハングオン 
(アメリカ） 

6,36" 10 

DCT- 超 r ヒマ 
人 - XORII 

スコア52875190 
(タイムイージー） 

9 

スーパーハングオン 
(アジァ） 

ゲ35"17 

DCT- 超 。ヒマ 
人- XORII 

スコア50416650 
(タイムイージー ） 

10 

スーパーハングオン 
(アフリカ） 

2'42"63 

アラビンドビ」 

ンヒゲドビン 

スコア38269260 
(タイムイージー） 


ヤングプラザ•ジャンボ 

大阪府箱屋川市八坂町 16-20 0(0720)87-6102 ☆= i 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイールド 

288,400 

INGS-DLF 


2 

熱血高校 

ドッジポール 部 

76,000 

INGS-GRA 

3 面 

3 

ハ。ッ クマニア 

316,700 

UPL お玉 

5 面 

4 

虎への道 

485,610 

INGS-M-M 

力 f ぎ有り, 2 周クリア 

5 

ラビオレプス 

7,905,600 

INGS-M-M 

エキスパートコース 

6 

ジェミニウイング 

1,142,820 

INGS-KIM 


7 

モン スター ランド 

GOLD=4985 

INGS-FAN 


8 

特殊部隊 UAG 

1,454,400 

INGS-KIM 

全面クリア,かせぎ有り 

9 

SRD 

5,000,840 

STAC-DRU 

9-2 

10 

レイン ポー アイランド 

20,001,490 

INGS-STR 

K 誠設定， 


ゲーム 八ウス999 

大阪市旭区中宮 5-12-12 大工大前 S(06)953-9838 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

21,000,000 

INGS-FAN 

プラス a 

ノー ミスドア 10 

2 

アフターバーナー II 

Hit=9l7 

INGS-FAN 

コンティニューあり 

3 

ヘビー ウェイトチャ 
ンプ 

6,727 

PITS- 
山本英之 

9人目 

4 

ラビオレプス 
(エキス バー ト） 

7,674,200 

INGS-FAN 

400 万ボーナス 

5 

ジェミニウイング 

1,074,280 

INGS-ZZZ 

7面 

6 

パックマニア 

414,160 

INGS-FAN 

7面 

7 

テフフオース 

919,800 

INGS-DIS 

ノー ミスクリア 

8 

イグジ—ザス 

2,792,960 

Z Y X 

3-3 

9 

ストリートファイター 

565,500 

PITS-NHK 

テーブル 版 

10 

アウトラン 
(D コース） 

4'37"87 

INGS-FAN 

海外バージョン 
ノーマル 80 秒 


八イテクセガ三宮 

兵庫県神戸市中央区北長狭通1 -2-7 S (078)331 -0656 



GAME 

HI-SCORE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT=645 

A.M 

19面 

2 

ヘビーウェイトチャンプ 

9,275 

PAX 

9人目 

3 

パックマニア 

466,600 

だいせん 

8面 

4 

ワンダーブラネット 

259,490 

まあぼ 

10面 

5 

バトルフィールド 

1,659,400 

PON 

全面クリア 

6 

R-TYPE 

1,348,300 

GIN 

全面クリア 

7 

忍 

167,050 

ヨ ッキー 


8 

ブラックドラゴン 

2,423,600 

CERBERUS 

全面クリア 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 

144,100 

O.F 


10 

ドラゴンスピリット 

937,120 

•Kl 

ニューバージヨン 


WELL TALK TAIT 08 I 波店 

富山県砺波市千代 135-1 3(0763)33-1643 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

1943 IP 

2,816,460 

超発想 集団 
A.G.F 

全面 クリア 

2 

1943 2 P 

3,732,220 

超発 A.G.F 

ARCTURUS 

2人 全面 クリア 

3 

ワードナの森 

9,999,990 

CRUX. TVT. 
KAN.G 

かせぎ 有り 

4 

レイン ポー アイランド 

4,213,380 

ちゃら 元気 
か？の S.S くん 

R.32, コマンドその 
他未使用 

5 

特殊部隊 UAG(IP) 

653,800 

CRUX 

2回しかやってない 

6 

特殊部隊 UAG (2P) 

1,102,000 

CRUX&TVT 

はじめてのプレイ 

7 

究極タイガー 

489,070 

Power Unit 

AREA 80 

8 

‘オペレーションウルフ 

198,800 

お茶2号 

空港 

9 

プランプポップ 

386,130 

Power Unit 

8-4 

10 

ダライアス 

(エキストラバージョン） 

16,761,690 

TVT 

ランクイージー 肩 設定 

60万エフリ+ターボ 


プレイランド片町 

石川県金沢市片町 2-1-3 3(0762)21-9415 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ジェミニウイング 

585,430 

GEGE 


2 

ハ。 ツク マニア 

237,440 

Y.Y. 


3 

バトルフイールド 

1,479,800 

相田宏治 

全クリア 

4 

テラフ オース 

277,000 

0PA 


5 

SRD 

220,800 

SHINJIREU 


6 

ラビオレブス 

3,780,200 

ゴットハンド 

全クリア 

7 

レイン ポー アイランド 

16,554,560 

わたしが一番 

全クリア 

8 





9 





10 






コスモランド•ムサシ 

石川県金沢市武蔵町1 4-33 _« (0762) 84-3492 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スーパー ハングオン 

7'16"62 

DKI 

ミニライドオン 

2 

「コフマタンす夕祝 1 

HIT=775 

LARGEST 

全面クリア 

3 

レイン ボー アイランド 

20,999,990 

NOB 

全面クリア 

4 

ジェミニウイング 

831,850 

NOB 

ステージ 7面途中 

5 

ハ。ツクマニア 

323,030 

NOB 

8面 

6 

ワンダーブラネット 

84,470 

ABE 

6面5機設定 

7 

ザ•ハスラー 

58% 

JAN 

6面 

8 

虎への道 

12,820 

おじさま 


9 

ストリートファイター 

679,400 

恒保教頭 

全面クリア 







ゲームインカナサワ 

石川県金沢市安江町 3-4 0(0762)31-3526 ☆=! 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ハ•ツクマニア 

134,950 

くまさん- 

梶川 

R-4 

2 

熱血高校 

ドッジボール部 

152,800 

MUR 

4試合 

3 

忍 

167,020 

TRT 

4-2 

4 

モンスターランド 

2,880,380 

TEL 

A ししク 

残コイン 2367 

5 

ワンダーブラネット 

10,251,250 

NOBODY 

ALL クリア 

6 

スーパー ハングオン 

5'08"04 

やんちゃ$臣 

シットダウン 
アジア 

7 

アフターバーナー II 

12,902,500 

P0N 

R.22 HIT=630 

8 

ブラックドラゴン 

2,487,900 

K0S 

ALL クリア 

9 

バトル フイー ルド 

418,000 

T.K 


10 

スーパー リーグ 

1,448,400 

阿呆鳥 

3試合 


アスター膳所店 

滋賀県大津市馬場町 1-13-9 0(0775)25-1120 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

16,000,210 

Sgt. Pepper 


2 

アフターパーナーII 

HIT: 1003 

ASKA 

ALL, 6機設定 

3 

パックマニア 

324,750 

AMM- 
内海和子 

7 面 • 丨コイン 

4 

ラビオレプス 

4,787,800 

ハイホー ’TALL- 

p は遊び人な の 
でヨロ シク/ 

ノーマル ALL 
ノー ミサイル•リボン付 

5 

特殊部隊 UAG 

1,487,000 

ALL 

6 

忍 

84,690 

KIMKEN 

MISS0N 3 

7 

SDI (IP) 

4,250,560 

プリバリの NAM 

クリア 

8 

スーハ 。 —ハングオン 

4,38"43 

めざせ日字一/ 
AMM-PA0 1 

ライドオン 
ジュニア 

9 

テラフォース 

927,700 

あ•す•か 

ALL •ノーミス 

10 

熱血高校 

ドッジボール 部 

78,300 

へたな TALL-P 

4面 


キヤノン最前線-- 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0 (058)834-3301 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

1,227,200 

LAY 

1 コィン143エリア 

2 

レイン ボー アイランド 

19,999,990 

AMI 

1コイン ALL 
スペシャルなし 

3 

シティ ー ボンパー 

995,240 

T.K 

9 面 

4 

フルスロットノレ 

4'24"33 

NA し 

ALL5 回 こけた 

5 

ジェミニウイング (IP) 

946,780 

GMC-N© 

1 コイン 7面 
ブレー 回数4回目 

6 

ストリートファイター (IP) 

658,000 

WOP 

1 コインクリア 
タイム 丨00 秒 

7 

ヘビーウェイトチヤンブ 

6,556 

NSM-BACA 

7 面 

8 

熱血高校 

ドッジポール 部 （IP) 

109,100 

NSM-KID 

中国 

9 

スーパーリーグ (IP) 

3,176,600 

河村 

1 コイン 5面まで 
阪神 タイガース 

10 

パックマニア 

285,470 

NSM-KID 

1コィン5 面 


イエロ _ 八ットト 12 

愛知県名古屋市中村区則武1 -1 1 -9 0(052)452-5602 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 
(ダブルクレイドル） 

71,792,950 

GMC-STI© 

クリア HIT=970 

2 億 5 千万なし 

2 

アフターバーナー II 
(ダブルクレイドル） 

HIT: 1266 

GMC-SCR© 

クリア 

ミサイル6 本残った 

3 

ヘビーウエイトチャンプ 

9,774 

でぶごん 

5リア 

目標 10000 

4 

ジェミニ ウイング 

2,021,660 

You 名人 

1ミスクリア，3 キ設 
定 GB=I5 

5 

パックマニア 

550,980 

LGI 

ノーマル 

R, 8 

6 

ギャラガ 88 

696,400 

GMC-ZEUS 

クリア 

メッセージ4 

7 

レインポーアイランド 

21,219,140 

BFM (£) 

クリア， ZAP 有 

1ミス 

8 

虎への 道 

クリア統一 

GMC-SCR の 
BFM (S) 


9 

熱血高校 

ドッジポール 部 

259,400 

GMC-STI © 

R.6 

10 

忍 

322,530 

FPG(SHO) 

クリア 


天野スポーツのゲームコーナー 

愛知県西尾市高砂町 41_S(0563)5B- 2670 __ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

バトルフイ ー ルド 

195,600 

ASIG-EXI 

ノーマル 

2 

レインポーアイランド 

4,518,250 

ASIG-EXI 

ノーマル 

3 

ジェミニウイング 

(IP) 

1,160,270 

M, T 

ノーマル 

4 

ジェミニウイング 

(2 P ) 

1,072,890 

究極超人- R 
と H.N 

ノーマル 

5 

ブラックドラゴン 

2,366,300 

剣王 (H.N) 

全面クリア ノーマル 

6 

レジオン 

1,127,270 

岩瀬くんだよん 

ノーマル 

7 

ラビオレプス 

1,989,800 

By KAC 

R-I2 クリア 

8 

SRD 

220,670 

MINS 

ノーマル 

9 

パックマニア 

337,700 

ASG-Y, W 

R-7 

10 

テラフォース 

914,600 

KAZ 

1コイン全面クリア 


ブレイシティキヤロット薩橋店 

愛知県豊橋市駅前大通り卜12 0(0532)55-8611 * = 3 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ノ、°ツクマ ニア 

580,790 

IMM . 

(たまに役立つ） 

Rd.l 1 

2 

レイン ボー アイランド 

20,671,620 

VRC-Y.I 

08ケタ,クリア 

Sd = l ,2, 3,4,6,7,9，10 

3 

究極 タイガー 

2,283,340 

UUU . 

(たまに役立つ) 

エリア239 

4 

熱血高校 

ドッジポール部 

185,800 

IMM . 

(たまに役立つ) 

Rd.4 

5 

アフターパーナー II 

クリア 

IMM ’ U ちゃん 
(たまに役立つ） 

VRC-MSS 

6 

虎への 道 

65,320 

VRC-MSS 

Rd.3 

7 

ラビオレブス 
(ノ ーマルコー ス） 

3,813,900 

(たまに役立つ) 

クリア, ノー ミサイル 

8 

特殊部隊 UAG 

1,407,500 

土井伸之 

クリア 

9 

ブラックドラゴン 

3,701,000 

SPREAM-KCL 

クリア 

10 

SRD 

2,873,820 

.F. 

5 周目 7 面 


ゲームインセガ高岡 

富山県高岡市末広町元畑50 1 0(0766)24-5883 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

10,474,540 

TWIN ASA 

R-I9 

2 

スーパ ニハングオン 

5'09"48 

やんちゃ姫 
(from 金沢） 

アジア コース 

3 

スーパー ハングオン 

7'20"83 

FRT 沢田 

アメリカ コース 

4 

アウトラン 

4,41"40 

やんちゃ姫 

Dual Way 

5 

ハ。 ツク マニア 

540,700 

AMP 西0本 
エ藤尚郎 

R-l 1 

6 

忍 

158,160 

しだらく〜ん絵描い 
て CRUX 

M4-I 

7 

バトルフイールド 

1 coin クリア 

綾小路 麗夢 

l,733,700pts 

8 

スーパー リーグ 

922,600 

五代 

3 試合目 2 回うら 

9 

ドラゴンスピリット 

1,020,010 

TWIN ASA 

R-9 クリァ 

10 

クエスター 

302,170 

五代 

R-I5 クリァ 


參ハイテク セガ三宮からうれしいお知らせ。ゲー メス トへの ハイスコア 掲載を記念して、ゲー メス トを持って行くと、もれ 
なくサービス券をプレゼントしてくれます。（期間は、1988年丨月末日まで） 
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ニュースターグループ：ニュースターゲーム プラザ 上 高地 京王 
本社：山梨県甲府市城東2—10—22 s (0552)32 —7570 


アミユーズメントマリオ 


岡山県倉敷市児島下の町 1-2880-92 3(0864)73-71 昍 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター バーナー II 

17,352,600 

PROJECT 

HIROUKI 

!コイン 全面 クリア 
イージー 

2 

熱血高校 

ドッジポール 部 

96,100 

T.K 

ノーマル 

3 

スーバーハングオン 
( ァジァ） 

5 ， 13"72 

PROJECT 

RYU 

ミニライドオン 
ノ——マノレ 

4 

スーパーハングオン 
( アフリカ） 

2'50"85 

PROJECT 

RYU 

ミニライドオン 
ノ——マノレ 

5 

魔 獣の王国 

1,519,800 

PROJECT 

—志 

1コイン 全面 クリア 
ノーマル 

6 

ラビオレブス 

3,713,000 

CAN-TAC 

IP ノーマル 
全面 クリア 

7 

SRD 

174,070 

PROJECT 

BUBBLES 

1コイン5 面 
ノーマノレ 

8 

特殊部隊 UAG 

1,200,300 

PROJECT 
し AY 

1コイン 全面 クリア 
ノーマル 

9 

ワードナの森 

2,753,900 

PROJECT 

RYU 

1コイン 全面 クリア 
ノーマル 

10 

ダライアス 

エキストラバージョン 

11,184,860 

PROJECT 
秀志 & 宏行 

Y ゾーン 全面クリア 

2 入用 ノーマル 


ゲーム センター ニュー チャンピオン 


岡山県倉敷市阿知 2-5-31 0(0864)21-7585 ^ = 5 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン (DX) 

4,33〃75 

NJP - 

©Akindo 

D コース 

2 

スーパー ハングオン 

4'48"87 

NJP - 
0 Akindo 

(ミニ）アジア 

3 

アフター パーナー II 

16,884,340 

NJP - 

©BRN 

(D クレイドル） 

H け =923 

4 

忍 

223,040 

NJP - 

©Nis 

5 面 

5 

ジェミニウィング 

1,931,450 

NJP - 

©JOG 

全面 

6 

SRD 

1,545,850 

NJP - 

©Nis 

1 周 クリア 

7 

虎への道 

341,940 

NJP —. 

◎Nis 

全 2 周 クリア 

8 

レイン ボー アイランド 

20,185,020 

1 L)GR - E * V « 

E 

全面 

9 

特殊部隊 UAG 

1,405,300 

NJP - 

©CRX 

全面 

10 

オペレーションウルフ 

220,400 

SAB 

全丨周 


ジヤスコ屋上ブレイランド 


兵庫県 J1 1西市小花卜 8-1 6 s(0727)59-7464 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナー II 

HIT664 

西村和宏 

5コイン 
全面 クリア 

2 

レイン ボー アイランド 

9,999,990+a 

ブラッデイ ソル ジ 

ャー Y.T 

R-36 

3 

ハ。ツク マニア 

266,370 

RIHAKU —刻 


4 

テラフォース 

898,000 

CST がライバル Y.T 

ALL 

5 

ジェミニウイング 

1,088,980 

RIHAKU- 刻 

R-7(IP) 

6 

SRD 

194,380 

ロケットパンチ 

R-5 

7 

ラビ オ レプス 

3,538,700 

ロケットパンチ 

ノ——マノレ 

R - I 2 

8 

モン スター ランド 

GOLD 2,685 

A.Y 

ALL 

9 

ドラゴンスピリット 

1,316,160 

Y.T がライバノ UCST 

ALL 

10 

R-TYPE 

835,000 

GWC-CRS 

2-4 


プレイスクェアステイング 

岡山県岡山市本町〗-3 0(0862)32-9991 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

9,999,990 

TDGR-EVE 

全面 クリア 

1 

ジェミニウイング 

1,492,210 

TECH 2 I-YZF 

全面 クリア 

3 

特殊部隊 UAG 

し226,900 

OCT 

全面 クリア 

4 

忍 

107,490 

JAL 


5 

R-TYPE 

1,041,600 

TECH 2 I-YZE 

13 面 

6 

ドラゴンスピリット 

835,960 

Mr. 野 口 

旧 バージヨン 
全面 クリア 

7 

へビ ニウェ イトチャンプ 

6,559 

MSG 

7 人抜き 

8 

ダライアス 
(V ゾーン） 

10,609,090 

W 300 -CHRIS 

イージ ー3 機 設定 

9 

ダライアス 
(W ゾーン） 

10,270,650 

W 300 -CHRIS 

イージー .3 機 設定 

10 

ダライアス 
(Z ゾーン） 

10,920,550 

W 300 -CHRIS 

イージー *3 棣 設定 


TV プレイ八ウスミツキー八ウス 

岡山県岡山市国富 4-26-1 0(0862)72-6734 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ストリートファイター 

506,100 

八幡 

IP テーブル型 

9 面 

2 

レイン ポー アイランド 

4,563,070 

松村 

30 面 

3 

アフフオース 

904,900 

川田 

全面 クリア 

4 

ワンダーブラネット 

129,460 

松村 

8 面 

5 

忍 

106,900 

〇〇〇 

3 面 

6 

R-TYPE 

635,100 

RAY 

8 面 

7 

パックマニア 

212,800 

松村 

5 面 

8 

ジェミニウィング 

473,070 

尾崎 

5 面 

9 

ラビオレプス 

1,611,000 

川 田 

IP エキスバート 

8 面 

10 

1943 

2,937,290 

石井 

全 クリア ip 


ビデオソーン50 八イテクセガ表町店 コインスナック24 

鳥取県米子市灘町 2-52 s(0859)22-9748 _^ = 3 岡山県岡山市表町2丁目 7-33 0(0862)32-9267 *=2 岡山県岡山市浜野4丁目 22-29 s (0862) 84-8738 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME . 

備 考 

1 

アフターバーナーII 

12,570,660 

古志 

HIT =773 

19 面 

2 

アウトラン 

5,04" 15 

AH0 

A コース 

3 

ラビ オ レプス 

853,400 

What 

エキスパート 

4 

テラフ オース 

885,100 

長尾 

11/20クリア 

5 

レイン ポー アイランド 

27,112,600 

RED 

11/14クリア 

6 

特殊部隊 UAG 

1,533,500 

青地 

11/18クリア 

7 

ジェミニウイング 

1,322,420 

古志 

11/24クリア 

8 

パックマニア 

373,340 

KID 

11/25クリア 

9 

熱血高校 

ドッジボール部 

111,900 

森脇 

11/24 

10 

虎への道 

215,580 

IKA 

11/26 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

スー ノ \°— ハングオン 

2'48"01 

VEL/ 

ビギナー 

2 

スーパー ハングオン 

8'58"37 

MVX-R 

エキスパート 

3 

アフター パーナー II 

HIT=I0I5 

HCS-..A 

1コイン 

A ししク 

4 

忍 

298,100 

CANNOT-CAS 

1コイン 

A ししク 

5 

パックマニア 

816,620 

HCS-..A 

STAGE- 1 1 

6 

スーパーリーグ 

1,262,700 

CANN0T-HID 


7 

ブラッグドラゴン 

3,490,000 

HCS-MAISON 

ALL クリァ 

8 

熱血高校 

ドッジ ポール 部 

210,100 

CANN0T-HID 


9 

ライフフォース 

2,512,800 

神ちゃんが見てる 

からてれちゃった 

赤 5-3 

10 

ライフフォース 

1,123,500 

m 

青 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターパーナーII 

HIT: 1050 

T.D.G.R-KAW 

全面 クリア 

2 

レインポーアイランド 

22,952,670 

T.D.G.R-EVE 

スペシャル なし 
全面クリア 

3 

特殊部隊 UAG 

1,477,900 

T.D.G.R-KAW 

全面 クリア 

4 

SRD 

651,270 

BOY 


5 

テラフォース 

951,300 

BOY 


6 

忍 

198,580 

T.D.G.R-KAW 

5 面途中 

7 

ラビオレプス 

3,706,700 

CAN-TAC 

ボーナスアリノーマル 
全面；? リア 

8 

ノ仆ルフイールド 

1,732,900 

T.D.G.R-EVE 

ボーナスアリノーマル 
全面 クリア 

9 

パックマニア 

428,440 

T.D.G.R-KAW 

8 面途中 

10 

ストリートファイター 

573,200 

AMIE 

タイ•サガット 
(テーブルタイブ） 


ゲームセンターカントリーボーイプレイシティキヤロット表町店プレイスクェアウィル 

広島!^広島市安佐南区長楽寺卜〗-37 0(082)872-1605 岡山県岡山市表町 2-6-47 0(0862)23-4750 岡山県岡山市表町 2-2-28 S(0862)27-931 4 ☆=> 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター/': ーナー II 

17,333,480 

MASTER LORD 

コイン 数不明 

10け 機 

2 

アフター バーナー II 

16,250,150 

篠原和隆 

1 コイン 

914機 

3 

R-TYPE 

908,800 

VIT- 大野 


4 

ラビオレブス 

1,719,300 

VIT- 小川 

1 コイン 
ノーマノレ 

5 

テラフ オース 

861,100 

EXE- 山田 

1 コイン 
ノーミス 

6 

テラフォース 

748,400 

ガセタロ 

1 コイン 
ノーミス 

7 

ダライアス 

10,030,160 

VIP 面 

Xゾーン 

8 

ダライアス 

10,231,890 

砂 田 

Y ゾーン 

9 

スーパーハングオン 

(ミニライドオン） 

12,017,280 

ピリー(女） 

9 面 アメリカ 

10 

ノ ツクマニア 

266,120 

平本周一 

5 面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

976,570 

HOP 

イージー，ニューノ、•ージ 
ョン， ALL クリァ 

2 

マーブルマッドネス 

541,140 

GRZ 

イ ジ 

3 

ラビオレブス(ノーマル） 

4,888,800 

HCS - 一 

MAISON ® 

ノーミス，ノーミサイ 
ル，クリアイージー 

4 

ワンダーブラネット 

10,271,440 

CLT.// 

ノーマル， ALL クリア 

5 

テラフ オース 

837,200 

YAN 

ノーマル, ALL クリア 

6 

特殊部隊 UAG 

1,446,700 

The - V . B . S . 

音無 響 子 

ノーマル, ALL クリア 

7 

ザ •ハスラー 

7 面 81% 

ら-えす 

ノ ー マル 

8 

パックマニア 

丨丨面 783,250 

HCS- 会長-. .A 

イー.ジー 

9 

究極 タイガー 

1,553,120 

豆蔵大明神 

ノーマル 

10 

アフターハ•ーナー II 

HIT 数 1,040 

HCS- 会長- "A 

イージー, ALL クリァ 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ジェミニウイング 

1,944,600 

ま•めぞん 

全面クリア 

1 

レイン ボー アイランド 

20,999,990 

T.D.G.R-EVE 

$コマンド 入力 
全面クリア 

3 

パックマニア 

1,115,800 

HCS-..A 

ラウンド 17 

4 

特殊部隊 UAG 

1,574,500 

HCS--A 

5 な 15万,I クステンド 
全睡 クリァ 

5 

熱血高校 

ドッジボール 部 

135,600 

CANNOT-HID 

アイスランドクリア 

6 

プランプポップ 

786,060 

ま•めぞん 

RI0-4 

7 

ブラックドラゴン 

3,588,450 

HCS-MAIS0N 

全面 クリア 

8 

ザ•ハスラー 

78% 

CANNOT - RA.S 

ステージ5 

9 

ダライアス (Y ゾーン） 

10,906,380 

HCS-MPL 

イージーランク 

10 

ダライアス (Z ゾーン） 

H, 135,540 

HCS-MPL 

イージーランク 


85 

































































































































































































IE 功紹介だ冷 

構成： GOD 鈴木 


ゲーム キヤ ロツ ト住吉 


GAME CITY OZ 


山口県小野田市西高泊 B 64-3 0(08368)4-4364 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ブラックドラゴン 

2,192,650 

ミヤタ 

ALL 

2 

フラックアタック 

785,300 

FDE 


3 

ワードナーの森 

1,630,040 

らむちゃん 

ALL 

4 

レイン ポー アイランド 

4,680,450 

平川 賢 司 

ラウンド33 

5 

熱血高校 

ドッジボール 部 

149,000 

CON 

5 面 （アフリカ） 

6 

忍 

90,330 

農協 ナワタ 

3 面 

7 

フルスロットル 

714,100 

CON 

TIME(35"II 

A しし 

8 

フルスロットル 

728,070 

キヤフテンウルトラ 

LAP TIME 
434"03A し L 

9 

アフターバーナーII 
(ダブルクレイドル） 

HIT=920 

V.S 

2 コイン 

全面 クリア 

10 

アフターバーナ ーII 
(ダブルクレイドル） 

HIT=840 

あたるくん 

2コイン、 

全面 クリア 


''女の子も気軽にどうぞ" 
(GAME CITY OZ) 



WELL TALK TAITO 高松店 

香川県高松市常盤町1 -9-2 Q (0878) 34-6392 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

SRD 

170,360 

帝王寿 

4 面 

2 

特殊部隊 UAG 

1,021,000 

岡 本寿(帝王） 

全面 クリア 

3 

R-TYPE 

. 1,087,100 

RUN 

2 周- 7 面 

4 

ダライアス 

10,143,650 

自玖孝夫 

Vゾーンクリア 

5 

レインポーアイランド 

9,999,990 

TOM 

全面 クリア 

6 

ブラックドラゴン 

3,100,550 

今日の放 課 
後そうじじゃ 

ノーミス 

丨 コイン 全面 クリア 

7 

リベリジォブ DoH 

874,900 

ラマ 僧 (三木） 

全面 クリア 

8 

プランプポップ 

636,380 

K.K.M.D 

10-4 

9 

究極 タイガー 

623,360 

岡本寿 


10 

熱血高校 

ドッジボール部 

62,200 

岡本寿 

3 面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

エンデューロレーサー 

21,131,383 

N.MASAHIK0 

4'I6〃08.ALL クリア 

2 

ジャン/ボウ 

385,100 

U.HISASHI 

S-3I 

3 

ザ •ハスラー 

R-65% S-9 

0KA.T 


4 

パックマニア 

268,610 

Y.HIDEN0RI 

R-7 

5 

バトル フイー ルド 

369,100 

S.MAK0T0 


6 

フラックアタック 

1,295,300 

S.MAK0T0 

ALL クリア 

7 

クエスター 

589,480 

MGP.VEX 

R-26 

8 

R-TYPE 

959,000 

MGP.VEX 

1-6 

9 

ドラゴンスピリット 
〈ニューバージヨン） 

1,042,280 

MGP.VEX 

ハードランク 

A しし クリ： T 

10 

ブレイザ ー 

10,416,680 

N.MASAHIK0 

ALL クリア 


ゲームスペースサンデー 


長崎県長崎市出来大工町21 0(0958)21-1444 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

17,438,530 

HK.special. 

全面クリア（真） 

残7人，コ -10 

2 

レイン ポー アイランド 

6,017,240 

HK.special. 

28面クリア（偽） 

残丨人，コ-9 

3 

R-TYPE 

1,159,400 

ARM-MRX 

全 2 周 クリア 

4 

ブラックドラゴン 

2,695,500 

HK.special. 

全面 クリア 

5 

ワード ナ の 森 

1,958,470 

HK.special. 

全面クリア 
ノーエブリ 

6 

ハ。ツク マニア 

351,750 

HK.special. 

ラウンド6 (リンゴ） 

7 

ワンダーブラネット 

250,770 

BLACK 

ラウンド 10 

8 

バトルフイールド 

1,396,100 

HK.special. 

4 人救出,永 ハ 。 ? 

9 

SRD 

264,620 

CRZ ぢゃんちゃん 

ステージ 6 

10 

忍 

106,420 

LUM&T.K 

ミッション3-② 


プレイシティキヤロツト藤塚店 


香 jII 県高松市藤塚町1 -13-7 s (0878)37-2071 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アウトラン 

4'49"09 

WHITE NUTS 

80秒設定 E コース 

2 

SRD 

305,270 

蓮井洋 

6 面 

3 

熱血高校 

ドッジボール 部 

166,500 

MAX 

アフリカ 

4 

レインボーアイランド 

6,150,090 

渡辺 美里 SUT 

全 40 面 クリア 

5 

ドラゴンスピリット 

1,537,900 

し UM 

ニュー ノ ゞ ージ ヨン 

6 

ザ •ハス ラー 

98% 

ラッキーマリ 

5 面 

7 

テラフオース 

935,400 

ラッキーマリ 

全面 クリア 

8 

パックマニア 

441,550 

MAX 

7 面 

9 

ワンダーブラネット 

237,100 

ラッキーマリ 

10 面 

10 

ラビオレプス 

3,783,100 
3,735,400 

R.S 

全面 クリアミサイ 
ル 使わず丨2面 


WE ’ LLTALKTAITO 大街道店 

愛媛県松山市大街道 1-6-4 3(0899)33-6806 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

フルスロットル 

4'26"23 

TUC - F - I.LEE 

全面クリア 
813,150 

2 

オペレーションウルフ 

241,500 

AKI 0. IN.MAC 


3 

アフターパーナー 

3,912,600 

EAST - CLUB.YAR 


4 

ストリートファイター 

806,000 

TUC - F - I.LEE 


5 

ミットナイトランディング 

763 

Y.M 

全面 クリア 

6 

SRD 

165,420 

TUC - F - I.LEE 


7 

ダ ライアス 

10,838,150 

GET-MAX 

A.C.F.J.0.T.Z 

8 

スーパーリーグ 

760,700 

TUC - F - I.LEE . 


9 

レイン ボー アイランド 

5,347,250 

GET-MAX 

32面 

10 

R-TYPE 

1,053,600 

GET-10 

2 周目 4 面 


長崎県長崎市千歳町 11-6 3(0958)47-3352 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

9,999,990 

小 林春夫 

RD-36 

2 

バトルフイールド 

414,700 

片山道久 

4 人救出 
未来世界 

3 

R-TYPE 

905,000 

片山道久 

50円=2ゲーム 

2=7,点かせなし 

4 

魔境戦士 

65,500 

田中健一 

20円=丨 コイン 

2 コイン， 2面 

5 

ワンダーブラネット 

129,780 

中原勇夫 

8 面 

6 

怒号層圏 

122,250 

岩下茂信 

2面20円=1 ゲーム 

2コイン 

7 

ジェミニウイング 

887,120 

片山道久 

27 

8 

ワードナの森 

4,066,180 

橋本佳尚 

全面 クリア 

9 

奇々怪界 

129,550 

岩下茂信 

4面20円=1ゲーム 

2コイン 

10 

ダブルドラゴン 

155,320 

前田徹 

50円=2ゲーム 

1コイン 全面 クリア 


ゲームスポット大橋 


長崎県長崎市大橋町 7-17 森田ビル 1*2*3 F 0(0958)45-9619 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

テラフォース 

139,000 

浦川聪 

2 面 

2 

ワンダーブラネット 

121,370 

鷺池幸二 

8面 

3 

ワンダープラネット 

127,550 

中島和史 

8面 

4 

エアー ウルフ 

158,760 

石本章 

2周 目丨面 

5 

バトルフイールド 

155,300 

岩 永好 正 

2人救出 

6 

魔獣の王国 (： IP) 

1,101,050 

永 田哲也 

最終面クリァ 

7 

キック&ラン 

ポイント33 

土井一弘 

全勝 

8 

パック マニア 

262,170 

小林春夫 

HKS 

5面 

9 

特殊部隊 UAG(2P) 

441,400 

林田&内野 

2 P トータル 

10 

スーパー ハングオン 

5'22"96 

山下邦人 

アジア 

ミニライドオン 


ゲーム インプラザオリンビアン 

福岡県北九州市小倉北区京町 2- B -7 0(093)521-2040 *=2 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レイン ボー アイランド 

21,290,490 

BUI. 

シルバードア XI 〇 
クリァ 

2 

パック マニア 

472,640 

K.N.O.K 

11面まで 

3 

SRD 

2,761,070 

GMC.DURAN 

5周目 の 4面 

4 

ァフタ，バーナー II 

17,445,160 

ROI. 

HIT 数 926 機 
クリァ 

5 

バトルフィールド 

295,300 

S.P.T. 

4人目？ 

6 

モンスターランド 

3,015,920 

GMC.MAMIKO 

残 ゴールド2317 
クリァ 

7 

ドラゴンスピリット 

1,153,170 

XENON 

ALL クリァ 

8 

熱血高校 

トッジボール部 

108,000 

ROI. 


9 

ラビオレブス 

2,871,500 

BUI. 

ALL クリァ 

10 

スーパーハングオン 
(ライドオン） 

2,45"70 

S.P.T. 

アフリカ 


PLAY-HOUSE アスカ 

佐賀県伊万里市浜町五番街 0(0955)23-2895 


長崎県佐世保市下京区 8-2 0(0956)24-0786 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ドラゴンスピリット 

917,550 

うる 星 狂 

全面 クリア 

2 

レイン ボー アイランド 

2,564,300 

FX 

20 面 

3* 

オスカー 

296,200 

うる 星 狂 

全面 クリア 

4 

1943 

3,103,500 

白血球 HI 号 

全面 クリア 
モビ XO 

5 

特殊部隊 UAG 

8,630,300 

TAKA 坊さん 

? 

6 

フラックアタック 

603,400 

白血球 II 号 

2 周目 4 面 

7 

パック マニア 

309,880 

FX 

7 面 

8 

テラフォース 

255,000 

サルキチくん 

5 面 

9 





10 






ジヤスコ大分店ナムコランド 

大分県大分市中央町卜 2-7 0(0975)37-1308 


備 考 


ドラゴンスピリット 


1,127,850 


全面クリア(ランク B) 


317,610 


安部彰 


828,100 


全面クリア 
(ランクハード 


サイド アーム ズ 


2,716,300 


全面クリア 


エイリアンシンドローム 


557,300 


甲斐靖三 


6面 


ファンタジーゾーン 


7,169,700 


松永真一郎 


飛翔鮫 


2,060,620 


ローリングサンダー 
(ニューバージヨン） 


354,060 


八木政孝 


全面クリア 


194,100 


松永真一郎 


• 時代 It 流れ、ここ PC 巣鴨 

店心3代目 G 店^ f 迎え々。 

新店長、 VS 1(1 既1:3力 

月ぃわ経て、寸1わ0カンロク 

相川店長 G 横顔 f 通 

I 7、第1回目 G C イスコア 

店レボ|卜、「/レィ、ン、フィ. 

キ Y y ット巣鴨店^巻」 f お 

届け—1 


店長さんはちとマニア 

「巣 鴨 店に 米る 前は PC 烏 山 店 

の店長を勤めてました。この店に 

来て、やはり最初は圧倒されまし 

たね。店の広さ、人の多さ。単に 

台の数を見ても、前の店の 4 倍も 

あるんですからね。それとお客さ 

んについて言わせてもらえば、昔 

見たことがある人ばつかだなァ、 

といぅのが正直な感想なんです 

ね」(笑) 

相川店長さんはバィト時代を含 

め、今まで〇03高田馬場店、?〇 

新宿店、 PC 烏山店と、マニアに 
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ウイルトークタイトーきしやば店 H 卜 TECH SEGA 延岡店 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

ラビオレブス 

10,182,200 

MGF-NJP 

NYA 

エキスパート ALL 
ノーミスリボン付 

2 

レインポーアイランド 

13,318,870 

MGF-NJP 

EVE 

ALL3 人設定 

9,999,990 のコマント賓 

3 

忍 

239,330 

MGF-NJP 

渕野 

1 コイン 3 人設定 

5-2 

4 

パックマニア 

900,680 

ME し T - TAN 

エンドレス14 面 

5 

SRD 

3,922,070 

TAYO CHAN 

6周目10面 

3機 設定 

6 

ブラックドラゴン 

3,431,450 

MGF-NJP 

渕野 

全面 クリア 

7 

熱血高校 

ドッジボール 部 

213,900 

MGF-NJP 

FRE 

1コインアメリカ 

8 

虎への 道 

40,920 

MGF-NJP 

ATG 

1 コイン 2面 

20目頭に くるぜ 

9 

バトルフイールド 

全面 クリア 

MGF-NJP 

浏野 

1 コイン 3機 設定 
全面 クリア 

10 

シティボンノ 

414,595 

TAYOchan 

入荷日 4 面 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

究極 タイガー 

719,580 

SAMDAS 

109エリア 

2 

レイン ポー アイランド 

7,431,240 

WIN 

1 コイン為りのエン 
ディング 

3 

バトルフイールド 

1,736,000 

サタンだす 

1コイン ALL 

4 

SRD 

495,640 

KEI ちゃん 

9 面 ボス 

5 

特殊部隊 UAG 

1,291,300 

KEI ちゃん 

全面 クリア 

6 

ストリートファイター 

925,500 

ブーちゃん 

最終面 クリア 

7 

R-TYPE 

582,900 

??? 

2 周 1 面 

8 

フラックアタック 

765,200 

せぐちますみ 

2 周 5 面 

9 

ワードナの森 

9,999,990 

Mr-PON 

全面 クリア 

10 

ドラゴンスピリット 

1,310,690 

WIN 

旧 バージョン 
全面クリア 


ゲーム プラザ 


熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)362-0992 ^=6 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフター パーナー II 

Hit 1259 

Sniper-NOM 

黼議クリァ 

2 

レインポーアイランド 

72,262,320 

Sniper-AUR 

3機設定全面クリア 

1 万 コマンド あり 

3 

ハ。 ツク マニア 

全面クリア 

Sniper-ONC 

3 檐設定 

4 

ジェミニウイング 

1,950,070 

Sniper-PAC 

3機設定全面クリア 

1 ミス>』ア 

5 

フ J レスロットノレ 

4,26〃28 

H.G 

t 面クリア (ALL) 
la 805.740 

6 

忍 

294,270 

Sniper-MJN 

全面クリア 3 機設定 

7 

特殊部隊 UAG 

1,416,300 

Sniper-BUG 

3 機學定全面クリア 
lupX り 7up なし 

8 

ラビオレブス 

7,987,800 

Sniper - Funny 
Face 1022 

エキスノヽ•ー トコース 

3 艮 ネ 園クリァ 

9 

ブラックドラゴン 

4,262,700 

Sniper-NMC 

微ぁ？ 面 クリァ 

10 

ハイ ホー 2 

90点 

GOD 

全問正解入荷2日目 
タイム293秒 


ウイルトークタイトー都城店 

宮崎県都城市中町5街区8号 s (0986)23-2435 


鹿児島県鹿児島市下荒田 3-38- 18 ® (0992) 56-7852 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

レインボーアイランド 

7,817,030 

ヤナスリ 

コンティニューなし 
コマンドなし 

2 

究極 タイガー 

1,099,820 

カポネ ミツ ヒロ 

RI43 

3 

特殊部隊 UAG 

1,427,500 

TAMA 


4 

R-TYPE 

1,107,200 

Sakoda 

2 周目 クリア 

5 

熱血高校 
ドッジボール 部 

227,100 

X.Y.Z 

2周目 

イングランド 

6 

イグジーザス 

1,065,480 

TAMA. 

2 周目 3 面 

7 

パトルフイールド 

1,460,500 

I ,419,400 

カポネ ミツ ヒロ 
原 ポー 

2P 

8 

ストリートファイター 

7. 57秒 

宮 くん 

ボーナスステージの 

板4枚割り 

9 

フルスロットル 

4,56" 18 

ジャンポーさん 


10 

プランプポップ 

520,400 

ヤナスリ 

RI0-I 


宮崎県延岡市幸町 3-110 島津ヒル 1 F 0(0982)32-6521 



GAME 

HI-SC0RE 

NAME 

備 考 

1 

アフターバーナー II 

HIT 数 =885 

MGF-NJP 
近 藤洋樹 

1コイン 全面 クリア 

2 

アフターパーナー II 

HIT 数 =908 

MGF 柬寿生 
( AFT ) 

21 面丨 コイン 

3 

スーパーハングオン 
( シットダウン） 

2,50〃04 

ぬ 東寿生 

アフリカ 34.1 秒余り 

ノー ミス 

4 

スーパーハングオン 
( シットダウン） 

9,06"56 

MGF 柬寿生 
( AFT ) 

ヨーロッパ 52.5秒余り 

1 回 ドガン 数回 クシュ 

5 

ワンダーブラネット 

10,250,860 

田村訓 S 
( CAN ) 

全面 クリア 

6 

パックマニア 

278,970 

浜田奉史 
( GYO ) 

5 面 

7 

スーパー リーグ 

1,086,850 

しい令さとし 

大 リーガー 

TI-IM 

8 

忍 

112,450 

MGF-NJP 

渕野 

1 コイン 3-2 

今日始めてやった11/22 

9 

アウトラン 

4'52"65 

柳田泰伯 

( LSG ) 

右右左右 D コース 

10 

フアン タ ジーゾーン 

17,868,100 

MGF-ASA 
(浅 野岳 志） 

ノーミス 3 周 クリア 
25 面 


神宮前キャロット八ウス 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 ブラザビル S (0985) 29-3967 
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よく知られた店を抑め、そして現 
在、 PC 巣鴨店に勁めてるんだか 
ら、こんな感想も思わず出てきて 
しまう訳ですね。 

「自分でも認めますけど、マニア 
でしたね。店長を務めるようにな 
つてから、めつきりゲ—ムをやる 
機会が減りましたけど、昔はマ— 
ブルマッドネスをやるために仙台 
まで遠征した事もありました」 

好キ J だからこそ 

相川店長さんが、かなりのゲ— 
ム好きであったことは常連の間で 
はよく知られているが、実はマナ 
I に厳しいことでも、よく知られ 
ている。 

「常連のお客さんで、ゲーム台の 
上で寝てしまう人とか、テ I ブル 
の上に荷物をポーンと置いて.いく 

人なんかは、もう少しモラルを考 

えてほしいですね。 

それと機械をたたく人なんかも 

たまにいるみたいで、それもやは 

り悲しいですね。 

ナムコの場合、ほとんどの店で 

基板止めをビシッとしていますけ 

ど、そうでない場合、台をたたく 

と基板がボンっと浮いて、鉄の部 

分に触れるともうアウトなんです 

よね。もちろん修理すれば直りま 

すけど、その間1週間、2週間穴 

が あくことになりますからね」 


ゲームがなによりも好き、とい 
う時代•体験を経て店長さんにな 
っただけあって、かえってマナー 
の悪いブレィ^ - — には厳しいので 
す。 

むずかしいですね 
マニアとお店の関係 

次に、今話題になっている〃マ 
ニアしめ出し，の問題について聞 
いてみ ました。 

「確かにナムコでも、マニアじゃ 
なく一般客を、という意見が出さ 
れていることを感じますが、ウチ 
の店は大丈夫ですよ。まあ、お客 
さんの層^もっと広げたいという 
考えから出ているものだと思いま 
すが…」 

なるほど、この問題はまたの機 
会に取りヒげてみましよう。それ 

ではなぜ巣鴨キヤロットには、全 

国からのハィスコアラ—が集まっ 

てくるよう になったんで しようね。 

「これは聞いた話なんですけど、 

この店の初代店長唯谷さんは(実 

はレ—サーになるためにナムコを 

やめた人なんだって…ゲゲッ)、こ 

の店がォーブンした時大苦労した 

そうです。それはこの店が地下に 

あつて目立たなく、あまりにもお 

客さんが入つてこなかつたそうな 

んですよ。それで相談したのが V 

G 2 の会長植村伴北さんだそうで 


す。ちようど良い具合に、 VG 2 
でも自分たちの拠点さがしをして 
いた時だったらしく、話が一致し 
て、巣鴨キャロットが VG 2 グル. 
—プのハイスコア拠点となったそ 
うです。その時から全国のハイス 
コアラ—が巣鴨に集まるようにな 
つてきたと聞いています。 

初代店長唯谷さんから二代目の 
長内さんと引きつがれてきたこの 
店づくりは、私も引きついで行き 
たいと考えています」 

植村伴北さんはゲーメストの初 
代の編集長ですが、その話は初め 
て聞きました。 

ところで、三代目店長さん とし 
ては、その他今までと違った店づ 
くりとし ては、どんなことを考え 
ておりますか。 

「私は、大幅な方向転換は考えて 
ないんですが、やってみたい こと 
としては、輸入ものをもつ とふ や 
して行きたい ということと、 ビン 
ボ I ルコ I ナーを置いてみたいで 
すね」 

最後にこれだけは言いたいとい 
う極めつけの一言を聞きました。 

「ナムコに今よりも もっ といいゲ 
丨ムをつ くってくれっ て書いてお 
いて下さい」(笑) 

P.S.PC 巣鴨店には、才—プン 
当時からのハイスコアノ—卜が 
全部残されてました。このノ—卜 
にはゲームの歴史、ゲームセンタ 
I の歴史が脈々と刻まれておりま 
した。+ 



☆八イスコア掲載店にお願い 

次のことがありますと掲載が不可能にな 

りますのでご注憲下さい。 

① お店の認印•または、記入者の印が無 
い場合 

② 常連達が八イスコアを記入してしまつ 
た八イスコア表。 

②スコアがおかしい店(ゥソスコアや初 
期設定など)。 

④ 正規の用紙以外に記入されてきたス n 
ア表。 

⑤ 他人を中傷したスコアネ—厶などで八 
イスコアを申講したもの。 

•以上チェックして下さい。 

☆個人申講について 
個人で葉 S などで八イスコアを申講す 

る場合「①機数設定②エクステンド設定 

②バ—ジョン•タイプ④備考」が抜けて 

ると集計しませんからご注意下さい。 
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籲2台目のビデオを買ってし 
ま5わ、仕事は忙しいわ、忘 
年会はあるわ、で果して八ッ 
ピーな 1年であったろろか。 
でも無事に年を越せたのだか 
ら幸せ、でしよ5ね。 

ところで、先日 AM 業界の 
業界誌の人に会った。お名前 
は清水さん。清水さんは地方 
の青少年育成健全委員会が開 
かれるごとに、取材に行かれ 
るとい5ことであった。苦労 
の多いジミなお仕事だと思5 
がそ5い5ねばりが業界のイ 
メージを確実にアップさせる 
ことになるんだと思いますね。 
私達もがんばりましよ5。 

(1 月9日生まれの GOD ) 
•アフターバーナー特集のマ 
ップは苦労した甲斐あって、 
アンケートで良かったとい5 
意見をもらって5れしかった 
ですね。でもイラストレータ 
一のはずの私はいつからマッ 
プライターに変わってしまっ 
たのでしよ5か…。 

(神道夢想流 • 転清） 

籲冬休みは遠征してきてほし 
いナ。お正月はやっぱりゲー 
厶だよね。そして A JAX 。 
遊ぼ5よ。ドラスビネエーチ 
ャンは私です。 

(久美) 

籲最近どのゲームをやろ5か 
と迷っていた所に究極タイガ 
一が現れた。どこまでがんば 
れるかはわからんが、しばら 
く八マルことにしよろかな。 

( SPY 大和） 

籲 SRD 攻略を担当しました 
が、いかがでしたか。感想を 
聞かせて下さい 0 

(F I S ) 

籲2力月ほど前にビデオテッ 
キを買った某編集部員2名が 
2台目をそろって買ってしま 
った（もちろんキャッシュ）。 
私は金欠状態なので買えない。 
しかし、テレビは音声多重だ 


せ。勝った…（むなしい)。 

P - S 冬は東北あたりに旅 
行に行きたいなあ（金があれ 
ばの話)。 

(まだまだお金の話と縁がき 
れない悠理） 

參ついに私は自室にファック 
スを入れることに決定。これ 
で少しでも忙しさが解消され 
れば良いのだが…。 

(常に忙しい APAPA ) 
參私の家の隣に立派なマンシ 
ヨン （7) ができた。ただで 
さえ日当りが悪い部屋だった 
から、も5大変/昼間でも 
まっ暗なので、なんかイヤな 
気分。私にも日照権を一/ 
(ばんばいあ • 御旅屋） 
•アメリカのゲームセンター 
のことなら何でも聞いて下さ 
いっ〇 

(アイランドに燃える八木） 
•オペレーターのご意見をま 
とめさせていただきましたが 
いろいろなことを考えさせら 
れました。そのひとつはもっ 
ともっと メーカー もオペ レー 
ターの 皆さんち最終 ユーザー 
であるプレイヤーに目を向け 
てぼしいとい5ことです。 

( C . C ) 

•あと1力月後から受験の嵐 
がやってくる。やりますよ。 

(ああるじいぶう） 
•アフターバーナー特集が大 
好評でろれしかった。また大 
物狙いでいくそ。 

( POP 小玉） 

•忍を担当。次は…乞ご期待。 

( PON ) 

•アイレムが燃えている 。 Mr 
HEL 丨の大冒険は面白い。 
ところでナムコの P 闩誌 •N 
G のアンケート「よく読む雑 
誌」でゲーメストが少年ジャ 
ンプ、フアミマガに次いで3 
位になっていた。皆さんのお 
かげです。もっとガンバルぞ〇 
(ぜんじ） 








2月号 


■昭和63年2月1日発行第3巻2号通巻17号 
■ I g 文加藤博 
■発行元株式会社新声社 

亍101東京都千代田区内神田 1-15-15 柴田ビル 
電話03 (293) 9321 
編集部03 (293) 9324 
■印刷耕文社 
©1 988 新声社雑誌03659 2 


♦編集 

御旅屋喜久山河悠理大和和大ああるじいぶう 
GOD 鈴木石井ぜんじ鈴木炎下田淳 C - C 
JUP 阿部赤斑 APAPA YOUA JOE 山田 PON 
植村伴北 POP 小玉 FIS U • V 八木貴弘 
萩原祐四郎高橋己代子 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画 
古本如洋松川由雄 AGC 

本誌からの無断転載を禁じます。 


次畢|は1月抑 B 箱充/ 

•再び邪日発売だ。その日は土曜日ナノダ担当編集長 • GOD 鈴木 

ウ K — なルて | JO 尼5/ 

新作へ U ゲ—ム空中会戦 

AIlAX 、 Mr ^ HEL — の大冒険、サンダ—ブレ—ド、 

究極タイガ—…激戦の火ぶたが# J られた。特集する0きやない— 
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•お問い合せ/お申し込みは 


I . WmI アイレム販売株式会社 


IREM CORPORATION 


本 社(〒550)大阪市西区西本町 1-11-9 岡本興産ビル 3(06)535-1060( 代表） 

東京販売事務所（亍106)東京都港区南麻布 3-19-23 才ーク南麻布ビル 0(03)442-3081( 代表） 
0KAM0T0K0SAN BLDG., 11-9 NISHIH 〇 MMACHI 1-CHOME, NISHI-KU, OSAKA 550, JAPAN 
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西暦 2 XXX 年。宇宙の彼方、 

地球とよく似た水と緑にあふれる 
惑星が MUD □丫と呼ばれる 
マツドサイエンテイストと 
その手下によつて征服された。 

ヤツの卓越した知能とサイパワーで 
星は自然のバランスを崩し、 

クリスタルのみが残された。 ti 3 

宇宙パトロ—ル隊 4 
"Mr HELI " 緊急発進せよ。 

惑星の地底深くに潜む MUD □丫、 


1 k. p f - 


.41‘ 


1 J 

P 二 


1 


ヤツの正体をあば^星を救え//: 


養 


S. 

リ^^ f 、 


i 






















石井ぜんじ 

2面のボス。はすんで体当たりしてくるぞ。 



411 

初めはのどかな大陸のシー 
ンだ。初めは攻擊もゆるやか 
なのでドンドンパワー u P し 
ていこう。壊せるブロックは 
ひとつ残らず壊してパワ IU 
P だ。 

初めに出現する敵は小さな 
へリコプタ—、チビヘリだ 
かなリしつこいが、動きは遅 
いし、攻擊もあま リし てこな 
いので問題はない。 

パワ —up して左に進んで 
いくと、そのうち少しは骨の 
ある敵が出てくる」しつこく 
強力な弾を擊ってくるへリタ 
ンクには要注意だ。 

上の壁には ToTo という 
名前の軸がはリついている。 
扇状に弾をばらまいてくるこ 
の敵の名の由来は、便器の形 
に似ているからに違いない。 

ある程度右に進むと、今度 
は下に下がっていくことにな 
る。ここまでは自分の動きに 
合わせてスク □1 ルしてきた 
が、ここから下に行きつくま 
では強制スクロ —ルになる。 

ここでは浮遊大陸が左右に 
すばらしい動きを見せる r 
も見とれていると、スクロ — 


ルにつぶされることもあるか 
ち。 

ここあたリで出てくる強敵 
は忍 ヘリ だ。これに当たると 
全てのパワ—を一段階とられ 
てしまう。自機にぶつかる前 
は透明で輪かくだけだが' パ 
ワ—を取ると色がつくという 
憎たらしい敵だ。 

下まで行きつくと、今度か 
らは左へ進むことになる。途 
中の浮遊島に爆弾を落とすと 
島が浮き上がつてきたり、見 
せ場はあるぞ。 

1面の中ボスはミサィルを 
擊つてくる変なヤツ。壁に当 
たると弾が分裂するので注意 

中ボスを倒すと、いきなリ 
まつ暗になつて迷宮の中を進 
んでいくことになるここは、 
後戻リできない自分に合わせ 
たスク□丨ルで進んでいく。 
すぐ近くのしやへい板のょう 
なものを壊すと明るくなるが、 
その先から敵の攻擊が始まる。 

ここは敵が決まつた位置か 
ら出てくるから、ゆつくリ確 
実に進んでいくのが必要なス 
テ—ジだ。 

迷宮の出口にたどリつくと 
最後にはポスが待つている 
中央にデカィ目玉のある不気 
味なボスだ。これを初めて見 
れば「げげつ//」と思うだろ 
う。横には R — TYPE の3 
面で見たような砲台がついて 




実はすごさのある 

正統派 

シユーテイングだ 

初めに言つておこう。この 
ゲ—ムはすごいゲ—ムだ 。 R 
— TYPE よリ面白いかもし 
れない。名前を聞いてス〇〇 
ラカ空中戦のようなゲ—ムだ 
と思われては困る。一見コミ 
カルゲ—ムのようだが、実は 
正統派シユーテイングにアイ 
デアを加えた面白いゲ—ムな 
のだ。 

街で見かけるようになつた 
ら、ぜひやつてもらいたい。 
1面の中ボスを倒したあたリ 
から展開のすごさがわかつて 
くるだろう。このゲームの面 
白さは、少しやリこまないと 
わかつてこないかもしれない 


また' このゲームは RiT 
Y PE よリ音の面でょリパ , 7 
IUP しているし、グラフィ 
ツクもすごい。 

このグラフィツクのすごさ 
は色使いだけではなく、スク 
□ I ルやキャラクタ—の動き 
のすばらしさに特徴がある。 
浮遊大陸の動き方や巨大ボス 
の動き、敵ヘリの小さなキャ 
ラクタ—までこまかく描かれ 
ているのだ。 

私は意味もなくゲ—ムをほ 
めた リ しないつ もリ だ。この 
ゲームには本当に期待したい 

さて、 R — TYPE を超え 
るシユーティングゲ—ムとな 
るかどぅか。それは君達にか 
かつているのだ。 



2台の忍ぺリ。バヮ|=:>卩を取られるな。一 


I 見や在 U そ3❶ T 4 TT 4 P ネ… 
外観にまヒわ在れ驀な❶箱阜な！！ 
111カルザ—ム XI 思 pfcs 超曾1|❼ 
赛はす在ま U 11 パ97ルなシユ| 
ティソクゲーム❼期待していいそ， 




















イモ虫の巣。気持ち悪いなあ…。 



いる。ボスは上下に動くが、 
中央の目玉が開いている時に 


アイテム紹介 

☆薄丸…シヨットのパワ IU 
P 3 段階にパワ —up する。 
3段階めでは5倍の段数にな 
る。でも、シヨットがパワ| 
UP すると敵も固くなるので、 
要注意。 

☆ミサイル…上方攻撃のパヮ 
丨 アップ。2段階めで3方向 
の誘導弾となリ、3段階めで 
5方向になる。 

☆爆薄…地上攻撃のパヮ—ア 
ップ。 2段階めで5連発にな 
リ、3段階めで破壤範囲が大 
きくなる。地面に自機を押し 
つけていると出る。 

☆エネルギ——目盛が 3 UP 
するものと満タンになるもの 
がある。 

☆バリア…一定のィン—ジに 
耐えられる。取リにくい所に 
ある場合が多い。 

☆ブロック全滅…ナマズのマ 
丨クで、取ると画面上のブロ 
ツクが全部壤れる。 


帯の黒ヘリとの閼いや岩壁が 
左右から襲つてくるシーンな 
ど、見どころはここからだ。 
さすがに、これ以降はかなリ 
のテクニックが必要とされて 
くるだろぅ健閼を析リたい。 
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ピッ、ズドドーン、カランカラン。通 
信所を爆破して敵の戦力増加を防いだ。 
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ガ シッ、 ハア、ハア、ズルズル。人 
質を救出した。だ的皮らはとても疲労 
している。空港まで行けるのか？ 
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うわ一危険な場所だな一。 
あれ、わたしの愛車はどこ9 


衙者かがカジノか& 
飛び出してさた。 


あつウィンブだ。 






ゆ V 手をさえぎるトレーラーや I 般車の群れ。執 
拗につきまとラバトカ—。そして発砲をかさねる 
ギヤンヴのリムジン…。さあ、この息もつかせぬ 
力|チェィス、キミは/っま<逃げきれるか!?: 


厶を 逃がさないことだ/ そ 
こで、パワ—の種類を紹介す 
るとしましよう® 

• スピードアツブ 
ジェットエンジンのような 
物を搭載し、すさまじくスピ 
I ドが上がるようになリます。 
直線ではダントツに有利だけ 
れども…。 

•八イジャンブ 
自機にウイングがついて、 
高く、そして長くジャンプで 
きるようになります。場所を 
選ばずに飛ぶと、いきなり 道 
がなくなつてるつてことにな 
らないように注意しましょう。 
#爾動ノ n ギ U 
じやまな木をどんどん切り 
倒しながら進むことができま 
す。ただし、タイム制限があ 
ります。木だけでなく、 敵車 
にも前からぶつかるだけで、 


やつつけることができるよぅ 
になります。 

• ロケ ツト ラン チヤ— 

ショットのパワ—アップで 
す。3段階にパワ—アップを 
します0 


オレは怪盗306号。た T 
たいま悪 i いカジノから奠 
大な売上げ金を失敬してきた 
ところサ。じきにギヤングど 
もがワンサと追っかけてくる 
だろぅが、オレの愛車はそぅ 
簡単につかまリやしねえぜ// 



B 圖 





8方向レバ—と3つのぶ 
ンを使用します。 

ポタンは左から、ショット 
•ジャンプ•急ブレ I キとな 
つています。 

レバ—操作はといぅと、上 
で加速、下で減速することが 
でき、場面に応じてスピ—ド 
を変えることができます。左 
右で自機の移動が出来ますが、 
斜めにいれることによつて移 
動中にもスピードを変化させ 
ることができます。 


0 圖 


ジャングルの中の沼のシ— 
ン。密林の中では回転ノコギ 
リが大活躍します。木は1本 
につき1万点なので点かせぎ 
にはもつてこいかな。 


团 _ 


高架のある複車線道路。ひ 
ろびろとした面で比較的楽な 
面です。マップが短くできて 
います。 


m_ 


荒地 •, 岩場•火山地帯。岩 
場の湖地帯では湖に落ちない 
ように気を配りながら進むこ 
と。難度は高い面。 


E _ 


市街地から郊外へのシ—ン 
となります。才—ソドックス 
な面です。トレ—ラ—や建て 
物にぶつかったりすると自機 
が爆発してしまい、ロスタイ 
ムとなるので注意しましよう。 
タイムアップにならないかぎ 
り、何度爆発してもゲー厶才 
—バ—になりません。 


工場地帯そして空港。第一 
目的地である空港が まぢかだ 
ぞ/最後まで気をゆるめる 
ことはできません。 

このゲ—ムの大切なことは 
要所要所での急ブレ—キの使 
用と、パワーアップアイテム 
を逃さないこと。又、そのス 
テージでやつつけた敵の数が 
次ステ—ジの制限時間に加算 
されるので、なるべくたくさ 
んの敵をやつつけることにし 
ましよ、つ。 

( SPY 大和) 




このゲ—ムの攻略の一つと 

しては、パワ—アップアイテ 
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私たち 3 人揃つて、歌って踊れて、お笑いも 今、おけいこのまっ最中です。よろしくね。 



<か 



"チャイルズ"のコンサ—卜、み 
んな行ったかな? 

なんてったって、ピチピチギヤ 
ルの3人組' 今、ノリにのってま 
〜す。 

タモリの番組「笑っていいとも」 
に出演して以来、人気上昇中なん 
だ。そこで、ゲ—メストでは、急 
きよ〃チャイルズオッカケ班"を 
結成した。メンバーは、 GOD 、 
山河、転、ぜんじの4人。ゥ—ン 
過激だ// 

オッカケ班結成の目的は' テレ 
ビでしか会つたことのないチヤイ 
ルズ3人組にせまり、魅力的な素 
顔を君たちに紹介したいからなの 
だ。 

アンテナを張っていたゲーメス 
卜編集部に「チャイルズ、ビクタ 
I スタジオに入る」の情報が入る。 
オッカケ班は直ちにカメラマンを 
連れ' 青山のビクタースタジオに 
潜入。 

ビクタ—スタジオは、なんとデ 
ラックスな建物だろ-つ// 

も-つ' この段階で挫折してしま 
つたのは山河。しかし、これも仕 
方のないことだ。いつもビンボー 
な編集室にとじ込って、すっかり 
その悲惨な雰囲気が身についてし 
まった山河だ。アセるのも無理な 
いことだ。 

オッカケ班は気をとりなおし、 

1階にあるロビ—を見渡した。 

あつ'いました、いました"チヤ 
イルズ"です。マネジヤ—らしい 
人をつれて。 

キャーかわいい//(みんなミ— 
八 I して ま〜 す) 

なんと"ナムコゲー厶ミュージ 
ック VOL 2"のプロデュ—スを 
したビクターの今井茂樹氏がいっ 
しよではないか。八ッ、どんな関 
係なのか|?: 

今井「おや、ゲ—メストさんで 
は?」 

ゲ「おはよ5ございます。(注. 
業界用語で、夜でもあいさつは n 
レだ)今日はチャイルズの皆さん 
にインタビューを…」(たどたどし 
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きりこ…今はね、とにかく何 
でちやつてみたい。歌でち演 
劇でもね。とつても ffi 日が楽 
しい。 

ゲームセンタ—にもよく行 
<わね。私はシュ|ティング 
ゲームが好き。///サイルがあ 


つて弾をバンバン撃つものが 
いいな。でちね、たまにはゆ 
.つだ'0とフ□ック崩しみだい 
なのちいいわね。 

ゲームセンタ—つて、どこ 
にでちあるでしよ。ちよつと 
気晴しに入るのに最適だと思 
/つわ。女の子だか5つて変な 
目で見るのはおかしいわ。堂 
■々と胸を張つて入るべきよ。 


rs 




チャ「おはよ-つございます。よ 
ろしくお願いしま〜す」 

な、なんと明るい。そしてこの 
サービスの良さは' いつたいなん 
なんだ…。 

マ「今日は、4月にリリ—スす 
るレコ—ドのけいこをして' 今終 
えたところなんですよ。ゲーメス 
卜の読者の皆さんに、ぜひチャイ 
ルズフアンになつていただきたい 
ですね」 

とい-つことで' 押しかけてキした 
オツカケ班は、今井さんのおかげ 
でチャイルズに会 I つことが出キした 
のです。 

ゆうこ…ゲームの好きな人な 
ら、きつとチャイルズのこと 
を好きになると思^ね。みな 
さんも同じだと思/つんだけど、 
現在を I 番大切にしてま〜す。 
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GMO INFORMATION 

[今後 GMO で予定されて t 、るレコード] 

コナミ•ゲーム•ミュージック Vol.4( 仮題） 

カブコン•ゲーム•ミュージック Vol.2 (仮题） 

[GMO テレフォンサービス開局/] 

GMO レーベルの情況、ニュースを t 、ち早く伝えるため、 GMO 
テレフォンサービスを開局./毎月ホットな情報を流じ a 、ますの 
でぜひ聞 t 、てください。(毎月20日に内容が変わります。） 

03 ( 452)1939 

屯祕 u は問違えな、ように ii . 確にかけてください 


VGM 好きのみんなか、集まって作る VGM フアン クラブ。 GMO アソシェイ 
ッが再ひ募集を開始したョ。毎月1回の GMO レコード情報新聞や、3ヶ月 
に1回のみんなで語る情報交揍紙なと内容は、盛りだくさん、会費も半年 
1200円と安くなって新装開店た。 》 

ますは、下記の送り先まで60円切手を貼った封筒を同封して送ってネッ。 
折り返し入会案内を送ります。 


〒 210 神杂川 W 川崎 d け K 遠藤町 26 km 
(; M () アソシエイツ「人会案内, U 空」係まで 


収錄曲 : R-TYPE(TITLE 〜 COIX 〜 BATTLE THEME-BOSS THEME 
-RETURN IX TRII MPH/MONSTER BEAT 〜 BATTLE PRESSURE 
〜 THE EM) OF MR/ ⑶ XTIXI E 〜 BrTSl T lU TSr 〜に沿む 
モンスター〜 SCRH1HLE CROSSROAD/ 夢の .( 卜 I: 術〜 LIKeI A HERO 
〜 SCORIN’ (り/快傑ヤンチヤ丸/妖獸伝/ムーン•パトロ-ル/キックル•キュープル/ 
LODE RUNNER/LODE RUNNER •バンゲリンク 帝国の 逆#/ LODE RUN ご 
NER •魔神の復活/ LODE RUNNER •帝国からの脱出/ MR . HEU の大冒険/ 
TITLE BACK 〜 THEME / VOLCANO / BUNK 〜 BOSS THEME/NAME 
LP:ALR- 22921 Y 2,200 CT:AL( - 22921 Y 2,200 CI):28XA-199Y 2,800 
• 特典 : R-TYPE 楽請、解説*？付 


GMO アソシエイツ第2期会員募集 i お知らせ 
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編赫:: 




今、いちばん新しい情報が圓ナる 




株式会社エス•ェヌ•ケイ 


大阪本社〒564大阪府吹田市豊津町 14-10 号丸厲ビル602号 TEL .06-338-8188 
東京支店〒101東京都千代田区神田和泉町卜 3-4 青木ビル 2 F TEL .03-865-9433 
























KONAM! 


人類は、最後の反撃を釅始した 泰 

西歴2007年、人類は全面戦争に突入した。核保有超大国とエイ @ 
アン軍団が手を結び、宇^^軍事国 家を•築こ5上いラのだ 1 
最悪の事，4迎え国連 I 友ついに最終命令を下した。 
r A 出撃せよ。 

yf 
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海航空母艦 


3 D 地上要塞 _ .一 

i - \ マ ' , 

コナミ株式会社 

本 社〒101東京都千代田区神田神保町3丁目25番地* TEL .03 (264)5678 
大阪支店亍561大阪府豊中市庄内宝町1丁目1番5号 TEL .06 (334)0335 
札幌営業所〒〇60北海道札幌市中央区北1条西5丁目2番9号 TEL .011(232)3778 
福岡営業所〒810福岡県福岡市中央区天神2丁目 B 番30号 TEL . 092 (715) 2367 
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